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Welcome

Thank you for purchasing Blackmagic Studio Cameral!

We are extremely excited to have designed the Blackmagic Studio Camera. Ever
since | was a teenager | have loved live production, it's so exciting! Traditionally
cameras with talkback and tally were very expensive and physically large, so
hard to manage. We really wanted to solve this problem by designing a more
compact camera that included all the talkback, tally and camera control features
of physically much larger cameras.

That's why the Blackmagic Studio Camera was developed. We wanted to build a
much smaller camera for portability, however normally small cameras have small
tiny screens. We did not want that. What we really wanted was a much larger
viewfinder! The result is Blackmagic Studio Camera, the smallest broadcast
camera but with a very large viewfinder that's wonderful to use! Precise focus
and framing are so easy with a viewfinder this large!

Of course you get tally indicators, talkback, massive built in battery and of course
a fantastic quality camera with flexible MFT lens mount. It's everything you need
in a complete package! You can plugin larger wind protected microphones even
with phantom power and the optical fiber is built in so you can run your camera
miles away from your switcher! If you need, you can even add a HyperDeck
Shuttle and use the camera for general production use!

We hope you use your new camera for some amazing live productions and
produce some fantastic looking work! We are extremely excited to see what
creative work you produce!

7

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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] Getting Started

o) Introducing Blackmagic Studio Camera

Features

1. FRONT TALLY LIGHT
Indicates to the on-air talent which camera is currently "live". See page 12.

Blackmag\cdes\gng

2. LANC REMOTE
2.5mm stereo jack for LANC remote control supports iris, zoom and focus control. See page 8.

3. AVIATION HEADPHONES
0.25" TRS connector for monitoring PGM and control room audio with aviation style headsets. See page 8.

4. HEADPHONES MICROPHONE INPUT
0.206" TRS connector for talking to the control room with aviation style headsets. See page 8.

5. AUDIO INPUTS
2 x 1/4" balanced XLR connectors for audio input. See page 8.

6. OPTICAL INPUT/OUTPUT
Optical input and output allows cable runs of up to 28 miles. See page 9.

7.SDI OUT
SDI output for connecting to a switcher or other device. See page 9.
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8.SDIIN
SDI input allows the camera operator to view the Program (PGM) output. See page 9.

9. REFERENCE INPUT
Allows multiple cameras to be genlocked to a blackburst or tri-level reference signal. See page 9.

10. POWER
12 — 24V power input for power supply and battery charging. See page 9.
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11.10" LCD
Monitor live camera output or program output, or view the menu. See page 12.

12. REAR TALLY LIGHT
When lit it indicates to the camera operator that their camera is currently "live".

13. FOCUS BUTTON
Press once to auto focus or twice to display focus peaking on the LCD. See page 14.

14. IRIS BUTTON
Press once for auto exposure. See page 14.

15. PUSH TO TALK BUTTON (PTT)

Press and HOLD to talk. Press twice in quick succession for hands free communication. Press again to
revert to the default behavior. See page 15.

16. PROGRAM (PGM) BUTTON
Press to toggle between live camera output and program output from a switcher control room. See page 15.

17. LOOK UP TABLE (LUT) BUTTON
Currently not implemented.

18. MENU NAVIGATION BUTTONS
Navigate the menu on the LCD. See page 15.

19. SET BUTTON
Use this button to confirm your menu selections. See page 15.

20. DISPLAY BUTTON
Press this button to toggle overlays on and off. See page 15.

21. MENU BUTTON
Access the menu on the LCD. See page 15.

22. POWER BUTTON

Press the power button to turn on the Blackmagic Studio Camera. Press and hold the button to turn the
camera off. See pages 7 and 15.

23. USB CONNECTOR
USB Mini-B port for camera firmware updates. See page 17.
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Use the supplied power adapter to charge the internal battery
and power the camera.

Attaching a Lens

Getting started with your Blackmagic Studio Camera is as simple as attaching a lens and turning the
camera on. To remove the protective dust cap from the lens mount, hold down the locking button and
rotate the cap counterclockwise until it is released. We recommend you always turn off your Blackmagic
Camera prior to attaching or removing a lens.

To attach alens:

Step 1. Align the dot on your lens with the dot on the camera mount. Many lenses have either a blue,
red or white dot or some other indicator.

Step 2. Twist the lens clockwise until it locks into place.

Step 3. To remove the lens, hold down the locking button, rotate the lens counterclockwise until its
dot or indicator reaches the 12 o'clock position and gently remove.

When no lens is attached to the camera, the lens mount is exposed to dust and other debris so you'll
want to keep the dust cap on whenever possible.

Turning Your Camera On

The Studio Camera has an internal battery that can be charged using the supplied power adapter. The
camera can be charged and operated while connected via external power and will switch between
power sources without any interruption.

Step 1. Press the power button below the LCD. The live camera image will appear on the LCD.

Step 2. Press and hold the power button to switch off the camera.
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Blackmagic Studio Camera - Left Side
LANC Remote Control

The remote port on your camera is used to remotely control lens focus and iris adjustments when using
a compatible lens.

The portis a 2.5 mm stereo jack using the standard LANC protocol.

Headphones Output

For monitoring program and control room audio with aviation style headsets with "fixed wing" connectors.
Aviation headsets range from single ear models for use in studio environments to full size noise cancelling
models which are suitable for loud concerts or sporting events. Audio is taken from channel 15 and 16 of
the incoming SDI and optical fiber video. Channels 15 and 16 are rarely if ever used during production
and so are very suitable to serve for the audio talkback.

Headphones Microphone Input

For talking to the control room with aviation style headsets. Audio is embedded into channel 15 and 16
of the SDI and optical fiber output.

Audio Inputs

Two channels of professional balanced analog audio is supported via XLR connectors. Use the audio menu
to set the input levels for each channel. The inputs support both Mic level inputs and line level inputs
andthe input type is also selected from the audio menu. Audio is embedded into Channel 1 and 2 of the
SDI stream.
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Blackmagic Studio Camera - Right Side

Optical Input/Output

The optical fiber input and output uses industry standard LC connectors, supporting 3G-SDI on Studio
Camera HD, and 6G-SDI on Studio Camera 4K. Optical fiber cable is widely available because it's the
same cable used in computer networking. Optical fiber allows cable runs of up to 28 miles which is more
than enough for even the most demanding outside broadcast event. If both optical and SDI inputs are
connected, the output from the device which was connected first will be used.

SDI Out

Use the SDI Out connector to output 10-bit 4:2:2 video to professional SDI video equipment such as
routers, monitors, SDI capture devices and broadcast switchers. Blackmagic Studio Camera HD supports
3G-SDI, and Studio Camera 4K supports 12G-SDI.

SDI In

The SDI input allows the camera operator to view the Program (PGM) output. Simply press the PGM
button to toggle between live camera output and Program output from a switcher control room. If
both optical and SDI inputs are connected, the output from the device which was connected first will
be used. If you're using the Studio Camera to record to a device such as the Blackmagic Hyperdeck
Shuttle, the output from the Hyperdeck can be connected to the SDI input so you can playback what
you have just recorded.

Reference Input

This allows multiple cameras to be genlocked to a blackburst or tri-level reference signal. Genlocking
cameras to an external reference signal helps to prevent timing errors which may result in the picture
jumping when switching between different cameras.

Power

Use the 12—24V power input for connecting your power supply and to charge the internal battery. When
the battery is fully charged it will power the camera for up to 4 hours on Studio Camera HD, and up to
3 hours on Studio Camera 4K.
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Supported Video Formats

Studio Camera HD

and Studio Camera 4K

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p2997
1920 x 1080p30
1920 x 1080p50
1920 x 1080p59.94
1920 x 1080p60
1920 x 1080i50
1920 x 1080i59.94
1920 x 1080i60

[[8] Camera Settings

Studio Camera 4K

3840x2160p23.98
3840x2160p24
3840x2160p25
3840x2160p29.97
3840x2160p30
3840x2160p50
3840x2160p59.94
3840x2160p60

Camera Settings
To configure settings on your Blackmagic Studio Camera, press the MENU button.

Use the navigation buttons to highlight menus and use the SET button to confirm your selection.

Video Format

Select the video format you wish to output. A list of supported formats is on the left of the page.

Gain
Gain settings are helpful when you are shooting in low light conditions. The default setting is 0dB and
gain can be increased in 6dB increments up to 18dB.

White Balance
Six white balance presets are selectable for a variety of color temperature conditions.
= 3200K for tungsten light

= 4500K for fluorescent light
= 5000K, 5600K, 6500K and 7500K for a variety of daylight conditions.

Shutter Speed

Shutter Speed complements the ISO setting by regulating the amount of light on the sensor. There are
15 different shutter speeds available ranging from 1/50 sec to 1/2000 sec.

Dynamic Range

Film

The film dynamic range setting on Studio Camera HD uses a log gamma curve to maximize the information
in your video signal. This helps you get the most out of color grading software, such as DaVinci Resolve.

Video

The video setting on Studio Camera HD and Studio Camera 4K uses the REC709 standard for high
definition video which is compatible with modern studio equipment.

Language
English is the default language. Additional languages such as Japanese, French, German, Russian,
Spanish, Chinese and Korean will be supported in the future.
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Audio settings.

Audio Settings

To adjust audio input and audio monitoring settings on your Blackmagic Studio Camera, press the MENU
button and select the microphone icon to the left of the display.

Audio Input

Switches audio between using the camera's internal microphone and the XLR audio connectors.

Microphone Level

Microphone input adjusts the recording levels of the built in microphone. Move the audio slider left
or right to increase or decrease levels. Studio Camera has a built in stereo microphone. The built in
microphone records to audio channels 1 and 2 when no external audio source is connected.

Input Level

External audio connectors support audio at microphone level or line level. Select Line when connecting
external audio equipment such as an audio mixer or amplifier. Select the Mic Low or Mic High setting
depending on the signal strength of your microphone. It's important to select the appropriate level to
avoid your external audio sounding almost inaudible or too hot and distorted.

Set the external audio input levels by using the left and right arrows.

Ch 1 Input

Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 1. The external audio
input overrides the built in microphone and is output to audio channel 1.

Ch 2 Input

Move the audio slider icon left or right to increase or decrease levels for channel 2. The external audio
input overrides the built in microphone and is output to audio channel 2.

Phantom Power

Enable or disable phantom power for both external XLR inputs by navigating to the Audio menu and
selecting On or Off using the arrow buttons. Phantom power is a method for transmitting power through
microphone cables and it is best known as a convenient power source for condenser microphones. Be
sure to wait at least 10 seconds for Phantom power to discharge after disconnecting before plugging in
a self powered microphone. Older ribbon type microphones are not suitable for phantom power usage.

When the Line setting is selected, Phantom Power is disabled.
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Monitoring

Monitoring settings.

Medium

Medium

Monitoring Settings

To adjust the display settings for the LCD, press the MENU button and select the monitor icon.

Brightness
Move the slider icon left or right to adjust brightness settings for the LCD. The default setting is 60%.

Zebra
Blackmagic Cameras have a zebra feature which gives an indication of exposure levels. Diagonal lines

will appear across any part of the video that exceeds the zebra exposure level.

Turn zebra on and select the desired zebra warning level by using the left and right arrows. The default
setting is medium.

Focus Peaking

Allows you to change the level of focus peaking. The settings include: off, low, medium and high. Adjust
this setting when you are using a very sharp lens and the whole image is peaking. The default setting
is medium.

Tally Brightness

Changes the brightness of the front tally light. Settings include: low, medium and high. The default
setting is medium.
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Studio settings.

Studio Settings

To adjust the display settings for the LCD, press the MENU button and select the headphones icon.

Camera Number

If you want your Studio Camera to receive tally signals from an ATEM switcher, you'll need to set the
camera number on your camera. This ensures the switcher sends the tally signal to the correct camera.
The camera number can be set to a value of 1-99. Default setting is 1.

Reference Source

Used to select the genlock source. The Studio Camera can lock to program SDI input or external genlock
source. If using an external genlock source, be aware that changing that source will most likely cause a
glitch as the camera locks to the new source.

Reference Timing

Allows you to manually adjust the reference timing on a line or pixel basis.

Headset Level

Move the volume slider left or right to increase or decrease audio monitoring levels. The default setting
is 50%.

Headset Mic Level

Move the volume slider left or right to increase or decrease audio microphone input levels. The default
setting is 50%.

Program Mix

Changes the balance of camera sound to talkback sound. The headphones will output audio following
what is displayed on the LCD. For instance, if you are in camera view, camera audio is heard. And if you
are in program view, program audio is heard. The default setting is 0%.
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Press the FOCUS button once to auto focus. A quick double
press of the FOCUS button activates focus peaking.
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Press the IRIS button for auto exposure or use the up and
down navigation controls for manual exposure.

Adjusting Settings

Blackmagic Studio Camera supports electronic lens control, which allows you to adjust lens settings
such as aperture and auto focus. The focus peaking feature creates a green edge around the sharpest
parts of the image so you can easily confirm your focus. Focus peaking is only visible on the LCD and
does not affect the SDI output.

Focus Button

When using the Studio Camera with an auto focus lens press the FOCUS button for focus peaking or
auto focus. Press the FOCUS button once to auto focus. A quick double press of the FOCUS button
activates focus peaking.

When using a manual lens, press the FOCUS button once for focus peaking.

Iris Button

When using video dynamic range settings, a single press of the IRIS button will set an average exposure
based on the highlights and shadows in your shot. When using film dynamic range settings, pressing
the IRIS button sets your exposure to accommodate the brightest highlight in your shot.

To set your aperture manually on Studio Camera press the up and down navigation buttons.
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The Studio Camera features settings like PTT and PGM which
are essential for live production.

Additional Settings
Push to Talk (PTT)

When doing live production it's vital that camera operators can talk to the director and others within
the control room. Simply press and HOLD the button to begin talking. Press twice in quick succession
for hands free communication. Press again to revert to the default behavior.

Program (PGM)

It's sometimes important for camera operators to see the program output, rather than just the view from
their own camera. Press the button to toggle between live camera output and the program output from a
switcher control room. You can use either the SDI or optical input to connect your external video source.

Look Up Table (LUT)

Currently not implemented.

Left, Up, Down, Right

Use these buttons to navigate the menus.

Set

Use this button to confirm your menu selections.

Display

Toggles framing guides and battery remaining indicator overlays on and off on the LCD. Overlays are
not present on the SDI output.

Menu

Press this button to bring up the Menu and then use the arrow buttons to navigate.

Power

Press the power button to turn on the Blackmagic Studio Camera. Press and hold the button to turn
the camera off.



I Camera Video Output

Connect either SDI or optical cables from your Studio Camera
to a production switcher or other device.
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Connect the camera's SDI output to the HyperDeck's SDI
input and connect the HyperDeck's SDI output to the
camera's SDI input to view your recordings.

Connecting to Video Switchers

Blackmagic Studio Cameras output 10-bit 4:2:2 video so you can connect to broadcast switchers and
other SDI video equipment. Optical input and output means ATEM Camera Converters are not required
at the camera end.

You can easily view the Program (PGM) output from the switcher by connecting it to your Studio Camera's
SDI or optical fiber input.

Blackmagic Studio Camera also features a reference input which allows multiple cameras to be genlocked
to a blackburst or tri-level reference signal. Genlocking cameras, VTRs and other devices to an external
reference signal helps to eliminate timing errors which may result in the picture jumping when switching
between different sources.

Connecting to Recorders

If you simply wish to record your Studio Camera's output, you can connect the SDI output to the SDIinput
of an SSD recorder such as the Blackmagic HyperDeck Shuttle. The SDI output from the HyperDeck can
then be connected to the Studio Camera's SDl input, so you can view your recordings on the camera's LCD.
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Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

The Mini-B USB 2.0 port is located on the underside
of the camera.

How to Update Your Camera Software on Mac OS X

After downloading the Blackmagic Camera Utility software and unzipping the downloaded file, open
the resulting disk image to reveal its contents.

Launch the Blackmagic Camera Installer and follow the on screen instructions.

How to Update Your Camera Software on Windows

After downloading the Blackmagic Camera Utility software and unzipping the downloaded file,
you should see a Blackmagic Camera Utility folder containing this PDF manual and the Blackmagic
Camera Utility installer.

Double-click the installer and follow the on screen prompts to complete the installation.

How to Update the Camera Software

After installing the latest Blackmagic Camera Utility on your computer, connect a USB cable between
the computer and the camera. The Mini-B USB 2.0 port is located on the underside of the camera.

Launch the Blackmagic Camera Utility and follow any on screen prompt to update the camera software.
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Sun Shade

The Studio Cameras include a foldable sun shade to shade the LCD in bright conditions and ensure
optimum viewing is possible at all times.

Step 1. Locate the 6 thumbscrews that are included with your Studio Camera.

Step 2. Alignthe holesin the sun shade with the camera's mounting points and screw in 2 thumbscrews
to the top and each side of the camera to firmly secure the sun shade.

Other Accessories

For studio use you might want to mount the camera on a pedestal and add rails for large broadcast lenses
and teleprompters. For outside broadcast your may want to attach microphones, external batteries, or
LANC remote controllers. The camera includes two 3/8” mounting points on the bottom, and ten 1/4”
mounting points on the sides and the top. This means you have the flexibility to customize your rig for
any size production.
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ATEM Software Control

ATEM Camera Control
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Connect your Blackmagic Studio Camera
to any of the ATEM switcher's SDI inputs.
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Connect multiple Blackmagic Studio Cameras
via optical fiber using an ATEM Studio Converter

Introducing Camera Control

Your Blackmagic Studio Camera can be controlled from an ATEM switcher using the Camera Control
feature in ATEM Software Control. Clicking on the Camera button opens the camera control feature.
Settings such as iris, gain and focus are easily adjusted using compatible lenses, plus you can color
balance cameras and create unique looks using the DaVinci Resolve primary color corrector.

The ATEM switcher control works by broadcasting camera control packets via all the non down converted
SDI outputs of an ATEM switcher. So this means you can connect an SDI output of an ATEM switcher to your
camera's video input, your camera will detect the control packets in the SDI link and allow you to control
features in the cameraitself. You can control your camera via both regular SDI or optical fiber SDI connections.

Connecting via SDI
Step 1. Connect your Blackmagic Studio Camera's SDI Out to any SDI In on the ATEM switcher.

Step 2. Connect any one of the ATEM switcher's SDI outputs, except down converted or multi view
outputs, to your Studio Camera's SDI In. Camera control signals are not sent via the multi view
and down converted SDI outputs.

Step 3. On your Blackmagic Studio Camera, press Menu. Navigate to Studio Settings>Camera
Number and set it to match the switcher input. For example, if studio camera 1 is connected to
Cam 1 on the ATEM switcher, the camera number must also be set to 1. This ensures tally is
sent to the correct camera.

Connecting via Optical Fiber

Step 1. Connect your Blackmagic Studio Camera's Optical Out/In to the Optical Out/In on an ATEM
Studio Converter.

Step 2. Connect a suitable SDI out from ATEM Studio Converter to any SDI In on the ATEM switcher.

Step 3. Connect any one of the ATEM switcher's SDI outputs, except down converted or multi view
outputs to ATEM Studio Converter's SDI In. Camera control signals are not sent via the multi view
and down converted SDI outputs.

Step 4. On your Blackmagic Studio Camera, press Menu. Navigate to Studio Settings>Camera Number
and set it to match the switcher input. For example, if studio camera 1 is connected to Cam 1
on the ATEM switcher, your camera number must also be set to 1. This ensures tally is sent to
the correct camera.

Open ATEM Software Control Preferences and set the switcher's button mapping to make sure you are
switching the right camera with correct tally. Now you have a video connection from the switcher to your
Blackmagic Studio Camera, you can also get the advantage of live tally indicators on your camera, as well as
being able to view the program feed of the switcher by pressing your camera’s PGM button.
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Click on the settings icon to select
the Aux output for camera control.

On Air

Each camera controller displays the channel status so you
know which camera is on air. Use the color wheels to adjust
each YRGB channel's lift, gamma and gain settings.

Each color wheel has its own reset button.
The master reset button is located at the
top right of the color corrector panel.

Using Camera Control

Launch ATEM Software Control and click on the Camera button located at the bottom of the software
window. You'll see a row of labeled camera controllers containing tools to adjust and refine each
camera’s image. The controllers are easy to use. Simply click the buttons using your mouse, or click
and drag to adjust.

Camera Control Selection

The button row at the top of the camera control page lets you select the camera number you would like
to control. If you have more cameras that fit onto the window size, or you are running the color corrector
window, then you can use these buttons to select between which camera you would like to control. If you
are using an Aux output for monitoring your camera control, pushing these buttons to change the camera
to control will also send that camera's video output to the Aux output setup in the switcher preferences.

Channel Status

The channel status at the top of each camera controller displays the camera label, On Air indicator and
lock button. Press the lock button to lock all the controls for a specific camera. When on air, the channel
status illuminates red and displays the On Air alert.

Color Wheel

The color wheel is a powerful feature of the DaVinci Resolve color corrector and used to make color
adjustments to each YRGB channel’s lift, gamma and gain settings. You can select which setting to adjust
by clicking on the three selection buttons above the color wheel.

Master Wheel

Use the master wheel below the color wheel to make contrast adjustments to all YRGB channels at once,
or luminance only for each lift, gamma or gain setting.

Reset Buttons

The reset button near the top right of each camera controller lets you easily choose color correction
settings you wish to reset. Each color wheel also has its own reset button. Press to restore a setting to
its default state. The master reset icon is located on the top right corner of the color corrector panel and
lets you reset lift, gamma and gain color wheels plus Contrast, Saturation, Hue and Lum Mix settings.
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On Air

0.00 0.00 0.00 0.00

+db 1/50

The iris/pedestal control illuminates red
when its respective camera is on air.

Click on the auto focus button or drag the manual focus
adjustment left or right to focus a compatible lens.

Iris/Pedestal Control

The iris/pedestal control is located within the cross hairs of each camera controller. The control illuminates
red when its camera is on air.

To open or close the iris, drag the control up or down. Holding the shift key allows only iris adjustments.

To darken or lift the pedestal, drag the control left or right. Holding the command key on a Mac, or the
Control key on Windows, allows only pedestal adjustments.

Coarse Setting

The coarse setting is located to the left of the iris/pedestal control and is used to limit the iris range. This
feature helps you prevent over exposed images from going to air.

To set your coarse threshold, completely open the iris using the iris control, then drag the coarse setting
up or down to set optimum exposure. Now when you adjust the iris, the coarse threshold will prevent it
from going above optimum exposure.

Iris Indicator

The iris indicator is located to the right of the iris/pedestal control and displays a visual reference
so you can easily see how open or closed the lens aperture is. The iris indicator is affected by the
coarse setting.

Auto Focus Button

The auto focus button is located at the bottom left corner of each camera controller. Press to automatically
set the focus when you have an active lens that supports electronic focus adjustments. It's important to
know that while most lenses support electronic focus, some lenses can be set to manual or auto focus
modes, and so you need to ensure your lens is set to auto focus mode. Sometimes this is set by sliding
the focus ring on the lens forward or backward.

Manual Focus Adjustment

When you want to adjust the focus on your camera manually, you can use the focus adjustment located
at the bottom of each camera controller. Drag the wheel control left or right to manually adjust focus
while viewing the video feed from the camera to ensure your image is nice and sharp.
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Hovering your mouse pointer over the gain and shutter
speed indicators reveal arrows you can click on to adjust
their respective settings.

ATEM Software Control

cam on air

Click on the DaVinci Resolve primary color corrector button
to expand the color correction window and adjust settings.

Camera Gain

The camera gain setting allows you to turn on additional gain in your camera. This is important when
you are operating in low light conditions and need extra gain in the front end of your camera to avoid
your images being under exposed. You can decrease or increase gain by clicking on the left or right
arrows on the dB gain setting.

You can turn on some gain when you need it, such as outdoor shoots when the light fades at sunset
and you need to increase your image brightness. It's worth noting that adding gain will increase noise
in your images.

Shutter Speed Control

The shutter speed control is located in the section between the color wheel and the iris/pedestal control.
Decrease or increase the shutter speed by hovering your mouse pointer over the shutter speed indicator
and then clicking on the left or right arrows.

If you see flicker in lights you can decrease your shutter speed to eliminate it. Decreasing shutter speed s
a good way to brighten your images without using camera gain because you are increasing the exposure
time of the image sensor. Increasing shutter speed will reduce motion blur so can be used when you
want action shots to be sharp and clean with minimal motion blur.

DaVinci Resolve Primary Color Corrector

If you have a color correction background, then you can change the camera control from a switcher
style CCU interface to a user interface that's more like a primary color corrector on a post production
color grading system.

Your Blackmagic Studio Camera features a DaVinci Resolve primary color corrector built in. If you have
used DaVinci Resolve, then creatively, grading in your Blackmagic Studio Camera will be identical so
you can use your color grading experience for live production.

The color corrector panel can be expanded out of any camera controller and provides expanded color
correction control with extra settings and a full primary color corrector interface.

You have color wheels and settings such as saturation available and you can see shadows, mid tones
and highlight settings all at the same time. Simply switch between cameras using the camera selection
controls at the top of the window as you need.
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Lift, gamma and gain color wheels
in the color corrector panel.

Adjust the master wheels by dragging
the wheel control left or right.

Color Wheels

The Lift/Gamma/Gain controls allow tonally specific yet overlapping regions of adjustment. In photographic
terms lift, gamma and gain corresponds to shadows, mid tones and highlights.

Use the color wheels in the following ways to make fine or aggressive adjustments:

Click and drag anywhere within the color ring: Note that you don't need to drag the color
balance indicator itself. As the color balance indicator moves, the RGB parameters underneath
change to reflect the adjustments being made to each channel.

Shift-Click and drag within the color ring: Jumps the color balance indicator to the absolute
position of the pointer, letting you make faster and more extreme adjustments.

Double-click within the color ring: Resets the color adjustment without resetting the master
wheel adjustment for that control.

Click the reset control at the upper-right of a color ring: Resets both the color balance control
and its corresponding master wheel.

Master Wheels

Use the master wheels below the color wheels to adjust each YRGB channels’ lift, gamma and gain controls.

To make adjustments using the master wheel:

Drag the master wheel left or right: Dragging to the left darkens the selected parameter of
the image, dragging to the right lightens that parameter. As you make an adjustment, the YRGB
parameters underneath change to reflect the adjustment you're making. To make a Y-only
adjustment, hold down the ALT or Command key and drag left or right. Because the color corrector
uses YRGB processing, you can get quite creative and create unique affects by adjusting the Y
channel only. Y channel adjustments work best when the Lum Mix setting is set to the right side
to use YRGB processing vs the left side to use regular RGB processing. Normally, most DaVinci
Resolve colorists use the YRGB color corrector as you get a lot more control of color balance
without affecting overall gain, so you spend less time getting the look you want.

Contrast Setting

The Contrast setting gives you control over the distance between the darkest and lightest values of
an image. The effect is similar to making opposing adjustments using the lift and gain master wheels.
The default setting is 50%.

Drag the sliders left or right to adjust Contrast, Saturation Setting

Saturation, Hue and Lum Mix settings.

The Saturation setting increases or decreases the amount of color in the image. The default setting is 50%.
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Contrast, Saturation, Hue and Lum Mix settings.

Hue Setting

The Hue setting rotates all hues of the image around the full perimeter of the color wheel. The default
setting of 180 degrees shows the original distribution of hues. Raising or lowering this value rotates all
hues forward or backward along the hue distribution as seen on a color wheel.

Lum Mix Setting

The color corrector built into your Blackmagic Studio Camera is based on the DaVinci Resolve primary
color corrector. DaVinci has been building color correctors since the early 1980's and most Hollywood
films are color graded on DaVinci Resolve than any other method.

This means the color corrector built into your Blackmagic Studio Camera has some unique and creatively
powerful features. The YRGB processing is one of those features.

When color grading, you can choose to use RGB processing, or YRGB processing. High end colorists
use YRGB processing because you have more precise control over color and you can independently
adjust the channels with better separation and more creative options.

When the Lum Mix control is set to the right side, you have the 100% output of the YRGB color corrector.
When you have the Lum Mix control set to the left side, you get 100% output of the RGB corrector. You
can set the Lum Mix to any position between the left and right to get a blend of output from both the
RGB and YRGB correctors.

Which is the correct setting to use? That's up to you, as color correction is a pure creative process and
there is no right and wrong, and the best setting is what you like the most and what you think looks good!

Synchronizing Settings

When connected, camera control signals are sent from the ATEM switcher to your Blackmagic Studio
Camera. If a setting is accidentally adjusted from your Studio Camera, camera control will automatically
reset that setting to maintain synchronization.
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct
devices that integrate with our products. Here at Blackmagic Design, our approach is to open up our
protocols and we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control
messages embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device
addressing is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are
packed from LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as,
and can be assumed to be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region of
VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum of
255 bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a maximum
of one frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sent in a single frame,
it should use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority
messages can be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data block.
The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual
devices are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate a
broadcast message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length
of the included command data. The length does NOT include the length of
the header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message type
being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not
understand. Commands 0 through 127 are reserved for commands that apply
to multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.

Reserved (uint8)

This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set
to zero.

Command data (uint8[])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data. The format
of the data section is defined by the command itself.

Padding (uint8[])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes. Any
padding bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to determine
which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant or unknown
commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration

Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration
parameters available on the device. Parameters 0 through 127 are device
specific parameters. Parameters 128 though 255 are reserved for parameters
that apply to multiple types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message
must contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
A void value is represented as a boolean array of length zero.

The datafield is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2: signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3:signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.1 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with
5 bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.

The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/M11.
The representable range is from -16.0 to 159995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)
The operation type specifies what action to perform on the specified
parameter. Currently defined values are:
0: assign value

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each
element will be clamped according to its valid range.

A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type.
This operation will trigger the action associated with that parameter.

A boolean value may be assigned the value zero for false, and any other
value for true.
1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values.The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through
255 are available for device specific purposes..

Data (void)
The data field is 0 or more bytes as determined by the data type and number
of elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group

Lens

Video

o o &

Parameter

Focus

Instantaneous autofocus
Aperture (f-stop)
Aperture (normalised)

Aperture (ordinal)

Instantaneous auto
aperture

Optical image stabilisation

Video mode

Sensor Gain

Manual White Balance
Reserved

Reserved

Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Type
fixed16
void
fixed16

fixed16
int16

void
boolean

int8

int8
int16

int32
int16

int8 enum

Index

[0] = frame rate

[1] = M-rate
[2]=
dimensions

[3] = interlaced

[4] = colour
space

Minimum

0.0

-1.0
0.0

3200

Maximum

1.0

16.0
1.0

16
7500

42000

Interpretation

0.0=near, 1.0=far

trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber = sqrt(2/AV))
0.0=smallest, 1.0=largest

Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)

trigger instantaneous auto aperture

true=enabled, false=disabled

24, 25, 30, 50, 60
O=regular, 1=M-rate

0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k
DCl, 6=4k, 7=4k DCI

O=progressive, 1=interlaced
0=YUV

1x, 2%, 4x, 8x, 16x gain
Colour temperature in K
Reserved

Reserved

time in us

Steps through available exposure values from
minimum (0) to maximum (n)

0 = film, 1 = video
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Group ID  Parameter Type Index Minimum | Maximum | Interpretation
Audio 2

0 | Miclevel fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

] Headphone level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

.2 Headphone program mix | fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

.3 | Speaker level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

4 | Input type int8 0 2 O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic

level input, 3=high mic level input
5 | Input levels fixed16 [0] chO 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
[1] ch1 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

.6 | Phantom power boolean true = powered, false = not powered
Output 3

0 Overlays uint16 bit field Ox1 = display status

0x2 = display guides

Display 4
.0 | Brightness fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
1 | Overlays int16 bit field 0x4 = zebra
0x8 = peaking
Zebra level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
Peaking level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
Tally 5
0 Tally brightness fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
Reference 6
.0 | Source int8 enum 0 1 O=internal, T=program, 2=external

J Offset int32 +/- offset in pixels
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Group

Configuration

Colour
Correction

Parameter

Real Time Clock

Reserved

Lift Adjust

Gamma Adjust

Gain Adjust

Offset Adjust

Contrast Adjust

Luma mix

Colour Adjust

Correction Reset Default

Type

int32

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16
fixed16

void

Index

[0] time
[1] date

[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[O] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[O] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] pivot
[1] adj

[0] hue
[1] sat

Minimum

-2.0
-2.0
-2.0
-2.0
-4.0
-4.0
-4.0
-4.0
0.0
0.0
0.0
0.0
-8.0
-8.0
-8.0
-8.0
0.0
0.0
0.0
-1.0
0.0

Maximum

2.0
2.0
2.0
2.0
4.0
4.0
4.0
4.0
16.0
16.0
16.0
16.0
8.0
8.0
8.0
8.0
1.0
20
1.0
1.0
2.0

Interpretation

BCD - HHMMSSFF
BCD - YYYYMMDD

Reserved

default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.5
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 1.0

reset to defaults
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Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto focus
on camera 4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on camera
4
(10 ms = 10000 us = 0x00002710)

add 15% to zebra level
(15 % = 0.15f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode on all
cameras

subtract 0.3 from gamma adjust
for green & blue
(-0.3 ~= Oxfd%a fp)

all operations combined

8

12

12

16

13 14 15

(@]
N
N
w
~
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~
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—_
(@]
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N
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destination
length
command
reserved
category
parameter
type
operation

o
o

o
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Getting Help

The fastest way to obtain help is to go to the Blackmagic Design online support pages and check the
latest support material available for your camera.

Blackmagic Design Online Support Pages

The latest manual, software and support notes can be found at the Blackmagic Support Center at
www.blackmagicdesign.com/support.

Contacting Blackmagic Design Support

If you can't find the help you need in our support material, please use the "Send us an email" button on
the support page for your camera to email a support request. Alternatively, click on the "Find your local
support team" button on the support page and call your nearest Blackmagic Design support office.

Checking the Software Version Currently Installed

To check which version of Blackmagic Camera Utility software is installed on your computer, open the
About Blackmagic Camera Utility window.

* On Mac OS X, open Blackmagic Camera Utility from the Applications folder. Select About
Blackmagic Camera Utility from the application menu to reveal the version number.

* On Windows, open Blackmagic Camera Utility from your Start menu or Start Screen. Click on
the Help menu and select About Blackmagic Camera Utility to reveal the version number.

How to Get the Latest Software Updates

After checking the version of Blackmagic Camera Utility software installed on your computer, please visit
the Blackmagic Support Center at www.blackmagicdesign.com/support to check for the latest updates.
While it is usually a good idea to run the latest updates, it is wise to avoid updating any software if you
are in the middle of an important project.

Battery Replacement

The Studio Camera's built in battery is not user-serviceable. Should the battery require replacement,
you will need to send it to your nearest Blackmagic Design service center for replacement. If the camera
is outside of its warranty period, the battery replacement will incur a small service fee for the cost of
the battery, labor and return of the camera to you. Please contact Blackmagic Design Support to find
out details of where to send your camera, how to package it safely and how much the replacement will
cost in your country.


http://www.blackmagicdesign.com/support
http://www.blackmagicdesign.com/support/

78 \NMarranty

12 Month Limited Warranty

Blackmagic Design warrants that this product will be free from defects in materials and workmanship for
a period of 12 months from the date of purchase. If a product proves to be defective during this warranty
period, Blackmagic Design, at its option, either will repair the defective product without charge for parts
and labor, or will provide a replacement in exchange for the defective product.

In order to obtain service under this warranty, you the Customer, must notify Blackmagic Design of the
defect before the expiration of the warranty period and make suitable arrangements for the performance
of service. The Customer shall be responsible for packaging and shipping the defective product to a
designated service center nominated by Blackmagic Design, with shipping charges pre paid. Customer
shall be responsible for paying all shipping charges, insurance, duties, taxes, and any other charges for
products returned to us for any reason.

This warranty shall not apply to any defect, failure or damage caused by improper use or improper or
inadequate maintenance and care. Blackmagic Design shall not be obligated to furnish service under
this warranty: a) to repair damage resulting from attempts by personnel other than Blackmagic Design
representatives to install, repair or service the product, b) to repair damage resulting from improper
use or connection to incompatible equipment, ¢) to repair any damage or malfunction caused by the
use of non Blackmagic Design parts or supplies, or d) to service a product that has been modified or
integrated with other products when the effect of such a modification or integration increases the time
or difficulty of servicing the product. THISWARRANTY IS GIVEN BY BLACKMAGIC DESIGN IN LIEU OF
ANY OTHER WARRANTIES, EXPRESS OR IMPLIED. BLACKMAGIC DESIGN AND ITS VENDORS DISCLAIM
ANY IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY OR FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
BLACKMAGIC DESIGN'S RESPONSIBILITY TO REPAIR OR REPLACE DEFECTIVE PRODUCTS IS THE
WHOLE AND EXCLUSIVE REMEDY PROVIDED TO THE CUSTOMER FOR ANY INDIRECT, SPECIAL,
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES IRRESPECTIVE OF WHETHER BLACKMAGIC DESIGN
OR THE VENDOR HAS ADVANCE NOTICE OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES. BLACKMAGIC
DESIGN IS NOT LIABLE FOR ANY ILLEGAL USE OF EQUIPMENT BY CUSTOMER. BLACKMAGIC IS
NOT LIABLE FOR ANY DAMAGES RESULTING FROM USE OF THIS PRODUCT. USER OPERATES THIS
PRODUCT AT OWN RISK.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. All rights reserved. ‘Blackmagic Design’, ‘DeckLink’, "HDLink’, ‘Workgroup Videohub’, ‘Multibridge

Pro’, 'Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ and 'Leading the creative video revolution’ are registered trademarks in the US and other countries.
All other company and product names may be trade marks of their respective companies with which they are associated.
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IEHIGLTED. ANDBERIA—TAAXZ2—TERTEEI, A—TarAE SDUESDF v XL
BL2ACTIRTYRENET,
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Blackmagic Studio Camera - AH

KT 7A)I\—AF1/H7 (OPTICAL IN/OUT)

K7 7AIN—=AH/BAICIFEFRIZELEDLCORI Y —DEE TN TEHED, Studio Camera HDIZ3G-SDI, Studio
Camera 4KI&6G-SDIZHR—RUTWED, X7 7/\—7—TJ)LiE, AVE21—F—v R NT—0TERIh
ZOERUT—TIVH 2160 RABBEISIAFRRETT, K7 71/\—T—TILIERR28VIL (#945km) F
TERTESZDOT, BHOEROZVWBEABEANRY MCHETRICHS TEE T, KT 7M/\—AHESDIAL%E
MAERLTWBEEE. ROICERSNET/\AADNSOEANMERINET,

SDI A

SDIHANZEFEALT —F—  EZF— SDIF v TF v —T/\A R BERAXA Y F v —REDTOEKRSDIE
T ABEERIC, 10-bit 4228 FAE BN TEET, Blackmagic Studio Camera HDIZ3G-SDI, Studio Camera
4AK[F12G-SDIZHIR—RNUTWET,

SDIATI

SDIAAZEFERLT, AASYYRTAYILEA (PGM) ZHERTEEY, PGMIRYVERILEF T F4
TAARSZHEAERAY Fr—0SDTAT ZLEADYIDBEZENIAV/ATTEERY, KIF7AN\—ANE
SDIAANZMAERLTWBIEEIE. RIICERSINICT/NNAADNSOENIERSINET, Studio Camera
%Z{#E AU Blackmagic HyperDeck Shuttle’@ ED T/ ZITINERLTWB B EIE. HyperDeckDH /1% SDI
ANTERELT PERULICEND ORGZEBETEET,

D77LYAAD
BHEONATHT SV IIN—ZANELIEMEY VI YA I TEES, IATENRLI T 7 LVRAESICT Y
AvYI923IET, IMIIVTIT—2HE BHOAATETY—LLRABYDEZINAEETT,

EEN

EE,/)?\

12 - 2VEBRANICERZERELU. NEERZFARBTEXY, ZIICHEELR/\y T J—T, Studio Camera
HD% f2 K4RFRE. Studio Camera 4KZE R AIKEFERTEE Y,



R IAZEETE (Camera Settings)

Camera

/HETAT A=Y~

Studio Camera HD

and Studio Camera 4K

Studio Camera 4K

HAZEKTE (Camera Settings)

Blackmagic Studio CameraZi&Ed 3ICIE. MENU; MYV ZBLTLEE W, TEST =Y aV Ry v %EE
RUTAZa—Z2/\1Z0hL, TSETLRT Y TERLICAZ2—ZHELT T,

Video Format
HALIEWETAT7A—T YN E&IRLET, WL 74—y MIRAR—IDERIICESE TN TWET,

Gain
TAVEREE., BERBICRHASNVLRWBEEICRIEET, T 74 NKREILOIBICHR>TWET, 6dBT
D, H8dBEXTT AV E LIFHENTEET,

White Balance
BRAREBRELHERIC. 6DDRTAMSGVA-FIEYRDHBDET,
- VU RT U 3200K

- EEKTH 4500K
- BRI S OBRNEMITH U 5000K, 5600K, 6500K, 7500K

Shutter Speed
Yy d—AE—RiF. VU —OHXEERFITZIET. ISOREEHTLUET, 1/508~1/20008F T,
15D vy I —AE—RNSRIRTEET,

1920 x 1080p23.98 3840x2160p23.98
1920 x 1080p24 3840x2160p24 FAFIv oLy
1920 x 1080p25 3840x2160p25 Film
1920 x 1080p29.97 3840x2160p29.97 Studio Camera HD@@“/(TE‘V?b‘/&“’&FilmL:EﬁE?‘ét\ LOngijJ_7¢&1EH§ LT L/_7__7H§7550)'[%$E
paN = =3 o Zhlc kD, DaVinci ResolvelRED AT —I L —F1 VTV TN 7% & IERT
1920 x 1080930 3840x2160p30 g%—ijdb hEd, IhilckD, DaVinci Resolve’x = L—T4> VIR 7 ERARBITERATE
1920 x 1080p50 3840x2160p50
1920 x 1080p59.94 3840x2160p59.94 Video ) i )
Studio Camera HD#& & U'Studio Camera 4K TVideollBRET & RELKERAINTWS R Y I A AR E
YUYz ey E#E R DHDE P ARIC. RECTOMBERB ERINET,

1920 x 1080i50
1920 x 1080i59.94
1920 x 1080i60

Language
TI7AIRRER>EREICEO>TVWET, $&. HARE. 7I7VAFE. RAVE. OYFE. ARAVE
hEEE. BEBEICHINTEZFETT,
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Audio
Audio Input
r.

Input Levels

Ch 1 Input

=JLr==

ax AE

Phantom Power

A—FAARE

(Camera Settings)

A—T« A FE (Audio Settings)
Blackmagic Studio CameraCA—TA AANBE LA —TA AETZF VU I REZREIBICE.  "MENU;
MYVERLUT, THARTLADERICHZYAY T7A AV EEIRL TS W,

Audio Input
AAZDABN AT BLOXRA =T AART T —DA =T ADYIDEZIH T,

Microphone Level

RATVANE. ABNATDPERL NIV EZRHELE T, A—TAADRSAI—2ERICENTIET. LN
IWEEFTIFTEXY, Studio Camerald. RXTFLANYAI7EZABLTWEYT, AIBYr71E. AZEA—
TAAYV=ZADERINTWEREWES, A—FTrAFr>oRII. 2NRLET,

Input Level

ABA =T AARTI—IE. mic/lineL R A—F 1 ACHIELTWE T, A—FrAIFH—PFVTR
E. ABBA—T 1 AEERITIER T ZHEIE TLines ZRBIRLTES W, ™ic Lows & Mic Highy I&. <
1VESOBEICHUTRIRULTLES VL, BIRLANLEBRLTWERWE, AT ADSBHEEE
niamh-ofeb, E—=0 /A XRELVEDULET,

ERDRENY Y THEBA =T A ARNDDL NI ERELE T,

Ch 1 Input

F—FAADRSAT—PAAVEERICBNTIET, FroRINOLNLEEFTFTEES, A
F—FA ARSI, WEIAIEDEESN, A= AF O RICHAShET,

Ch 2 Input

A—FAADRSAY—FA AV EERICENTET, FroRI20LANLELEFFFTEES, SMIT
A—FUAANE. HEIA7EDEESN. A—FoAFvoR2cHNINET,

Phantom Power

XLRASANB 7 7V ILEROA /A TIE. A—T A AXZ2—DREIRY > T TOn; £fcld TOff) 28R
LTYIDEZSNEY, 77VILEBRIE. Y177 —JIIZBUTCENZREITZART AVFUH—<
1VBAOEDRERELTHASTWEY, BFEABEOVIIZERTIHEIE. 77V ILEBROEREZ
P>THSRIETHIMEESWT, 77V ILBREREI T TLEEV, HEROURVEIDITITIX. 7
7YY LERTOFEAICIEELEE A

liney BNERENDE. T7YILBRIIATICEDTT,
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Monitoring

EZY—HRTE

=JLr==

ax AE

(Camera Settings)

TV —RTE (Monltormg Settings)
LCDDF(RTLA BEEBET B, MENUS REVERUT, E=5—71 IVEBRUTLES L,

Brightness
ARZAT—TA AV ZEBICEHTIET, LCDDHBZEZRETEEXT, TIAIIRERO0%ICEOTL
£

Zebra

Blackmagic Camera® € 7 Z#BE(E. BHLNILODERZRRULET, €T FTHL AL (100%) ZHBZ 1<
EETE. RRIRTENEKT,

TITIEEEAVICLT, ERADKHZAAVTETZEELRNILERIRLTLIEST W, FT7AIMREFH
(Medium) IC>TWEY,

Focus Peaking

TA—HAE—FVIDLRIIERETEEXY, BEICEF. A70 E #F. & Offf Low. Medium,
High) D% D&Ed, Jv—TRLVIAZFEALTED, BEHENIINTE—FUIEINDHEE. COREZ
RELTEEN, FTTAIREERFR (Medium) IEB>TWET,

Tally Brightness

ZO0YRNDZI)—ZANDPEZIZEETEEXY, HREICE. B, . & (Low, Medium, High) h'&%bD
£9, TIAIRKREFH (Medium) [THR>TWET,



Y IAZEETE (Camera Settings)

AT IARKTE (Studio Settings)

LCDDTA AT LA R EEFEIT B T™MENU; M7V EBLT,. "wRI7AVT7AIV%EEIRLTLTE
=Y,

Camera Number

ATEMZAY F+—h5Studio Cameralc 7 —E5 %X ELEVWEE. BAAFICAASTESEMTE2HNE
NHDET, IATFICEEIMTVWTVWBRERNYFv—DSBYIRAATICIY—EEEEETEET, HX
SESIF1-ICERETETT, T 7AINREFNCTHE>TVWET,

Reference Timing U Reference Source

JyOv oY) —ADOFBRICEALES, Studio Camerald. FOTSALSDIAA. HAIWIAZLT >OvY
V—RAICAYITEEY, AT vAv oY —REFRALTWRIBE., V—REEEIZENATHFLLWY —
2cEOY 795D, JUYFORRERZZEICEBERELTLIEZL,

Reference Timing
VI7LYRIAZIVT %, FAVIETRIIN—RATIYZaVILHETELT,

Headset Level
AT IAEERE MY —LRASAT—%ERICEINT ZET, A—FTAATZHIIVITDLRIVE LIFTIFTEEXES, T74)0
N EIZ50%ICiR>TWE T,

Headset Mic Level

MRUr—LRZAT—ZERICEHTIET, A—TAARAIDAALNILZ EFTIFTELY, T74)L6
BREIFS0NICE>TVNEY,

Program Mix

AT YOV REN=UNRY T - YOV RDODNFGVREZEBLET, "\YRT7AViE, LCDICRRIN TV
BROA—T1AZEHUET, FIZIE. AXATOBREZRRLTWBIERIE. ZFOAXTOA—TrAZEL
ZENTEFY, 7OVTLBREEZERRLUTWSIEGIE. 7OV TLABEOA—T 1 AZBKIENTER
I TIAINEREIZOBICIR>TVWET,
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X 7TE (Camera Settings)

4 — R Ay F v —THER

Blackmagic Studio Camerald10-bit 4:2:2E7AZH AT B/, BUXFAZA Y F v —LMOSDIE T A 2R
ICHEHRTEED, Fleo KT 7A/N—AHIDPEEH N TWED T, IXSEITATEM Camera ConverterZ{if
BI20EEHDEFRTA Studio Camera®DSDI/HT FAIN—ANERANY F v —ZEHEITNIL. ATV Fv—
HoDT7OATSARNZHEICHERTELRT,

"Focus, "% >

Studio CameraCA—RI7A—HALYXZFERALTWRES. FOCUS) RYYTITA—HAE—F> T/
A—=RT7A—HADAEETY, [FOCUS, My VEIERITEA—RNTA—HAN, TFOCUS, RF > %2

BIETA—HAE—F Y ITDBAVICRDET,
HEHEHBDEOHOEEEE . . , L
\_ J Y27y RXEHERALTVNREBE,  TFOCUS) Ry VEIEHRT E T4 —hAE—F Y INAVITRDET,

TFOCUS I RY V& IEI T EA— R T+ —HRDY, TFOCUS, R MRIS; Ry >

VBB ET A —HAE—F VI DA VICADET, i i . ‘ o

Video¥MF+Iv oLy IZFERLTWSEE, TRIS; MY VZIEEEIE. a3y bhD/I\1F10 B XURESR
[CEDWHIOBENBERAINEYD, FiImdMFIvILYIREEFRLTWSEE. TRIS; R V%
HEE, VavhORBBEZIW\ISANCERIEHINED,

Studio CameraCrF/\—F v —a N2 FIVTERET BIciE. I\ IIKIVICH B ETOREIRY Vv EIBRUEY,

~ = ™

K @E}BBBBBJ

MRIS; RG> EHTEBHEA—MNRETE, L TOXREMRY
VTN =TGR TEEXT,




Y IAZEETE (Camera Settings)

- = ™

=]

kEJEJEJEJEJEJEJEJ)

Studio Camerald, PTT. PGM&E, /77O 7 avicp
ERBERTVEEBHLTVET,

ENNERTE

Tya-bky k=2 (PTT)

SAT7ATI VT, AAZIVD. ToALIT—PEEBEICWSZDMORYVIEERBETES
CEDFEEICEETY, PTIMYVERBULLTRELELLS, BERIVE2EHLIZE, NV XTU—
THAZ 1=/ —Y 3 ARETY, BERIVERIETIAILMNREICRDET,

707> (PGM)

AASGIVICEST, BYEDODAXASOBGRLIDE, 7OV ILARNEERIDZANEERZENHDET, T
A THATHAE RV F v —SDTOT SLENZ NIRRT Y THDEZSNET, AETHY—2%
EHRIDIciE. SDIBHBWWEIH T 7AN—ADZEFERLED,

w27y 7FTF—7)L (LUT)

WERE .

FFEREDEKERY >

AZ2—DFET—IavIERUED,

Set; Ry >

BIRUFEAZ2—%REISZRICERLET,

T4 X7l A (Display)

LCDRYZU—>T, TL—LAARBLUONYTY—REAVIT—F—DA—/N\—LAZNTIAV/ATUE
T SDIEAICIFEINSDBERIFA—/IN—LIENFEEA,

TMENU; 7R >

AR VERLUTAZ2—ZHTHEL, REIRY Y THES—2 30 LET,

BRRY Y
BIRMY > &L TBlackmagic Studio CamerazAVIcUEY, A7ICT3icid. BRYVERBLLET,



il XS DET AT

Studio Camerah'5, SDIBHBWEHT7A/IN——TIL %7

A5 723 YRy Fv—PD T/ 1 AT,

SDI IN SDI OuT

N XS DSDIE % HyperDeckDSDIANICER L. E5IC
HyperDeck®SDIt 7% Studio Camera®SDIAAICEERT T
ISR U TR 2 fERTE XY,

Ry F v — ik
Blackmagic Studio Camerald10-bit 4:2:2E 7 A ZH AT B7cth. BUERRA Y F ¥ —PDSDIE T A #es

ICHEHRTEED, Fleo KT 7A/N—AHIDPEEH N TWED T, IXSEITATEM Camera ConverterZ{if
BI20EEHDFEA

Studio CameraDSDI/HT7 7FAINN—ARERAMY Fv—ZEFZINIE. Ry Fv—Dn5DTAT ST LAHIZE
BICHERTEERY,

Ffc. Studio CameraldU 77 LY ZAAAICERIHLTED., BEHEDOHXZTHET v IIN—ARBLOBEY Y
VT PLYRESITYAYITRIENTEEY, HXT. VIR, ZOMDTINAAENBDI T 7 LVR
BRIrYAvId2IET, YAV DIT—%ZEETE, V—ABORALA—RXBYIENABEERDET,

S [(—iEryE
L O—%—I(CHzr
Studio Camera®HAZEPIRLIZWEEIE. HAZDSDIH A% Blackmagic HyperDeck Shuttle?s EDSSD

LO—4%—DOSDIAAICESRUEY, =51, HyperDeck®SDIH /1% Studio Camera®SDIAAICER T
1 UKL Z DI ATDLCD TR TEE T,



0] Blackmagic Camera Utility

Install Blackmagic Camera Utility

L

Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Mini USB2.0 R— k&, AASDESBICTHWVWTWETD,

Mac OS XTHXZY IRNIx 7 =7vIT—R9T 3

Blackmagic Camera Utilityz¥ o >O—RU, FOYO—RUc77AINZBRELET, THRIAA—I%
A& V7YV ERRULED,

Blackmagic Cameraf YA~ —Z—ZEEL. BEHEICKRSNDERICEVNETT,

WindowsTHXZY I KNIz 727 v IT—KT5%

Blackmagic Camera Utilityz¥ o >O—RU, #O>O—RUET77ILEBEVLET, ZOPDFY=ar)l
& Blackmagic Camera Utility-f Y X ~—Z—h A >7cBlackmagic Camera Utility 7 A /LIRS NE T,

AVAN=F=%FTINIIy oL, BEICRRSNBERICHE STV AN—ILLET,
AAZVYTND 27 %7V TT—h

JvEa—F—IC&HFDBlackmagic Camera UtilityZ X ~—)LU. USBT—J)LcaAvE1—F—&HX
SEFEMRUE T, Mini USB2.0 IR—K &, AAZDERBIMLFNWTNET,

Blackmagic Camera UtilityZi#£81L. BEEICRTEINDERICESTHAXZY I U727 v7T—kU
ESCH



7R

B\ackmag\cdesign%
0

>y r—R

Studio CameraldiDicfcHRDOYT Y T —RHBMFVWTWBD T, BEZWERIETHLCDRZ -V HEICK
D, BICRBEBREFHETEZSIIVITEEY,

A7w 7 1 Studio CameralCAMHEINTWB6DDERI % (XHET,

ATYT 2 YUY —ROREARTDIY VU MRA Y M efiZ, EBEMYARIC2DT DHBERY =
HTH Y z—RZEELE T,

DT 7Y

AIIATDZ1—RBETIE. AIATEBEICYIVILT KBEOLYXPFL7OY7Y—ADL—)L%
BDRFWGEEHZTLELD, BAFHMTIE. 1P ALN\yTFY— LANCYUE—rIVI;OA—F—
HEFPYVFUCERTZIEEHDES, Studio Camerald, EMIC2DDHAVFIIVRRA VN, FUT
WYA RELEICHA Y FOI IV RRA Y MBIV TWEYS, ZDfcedh, TOFU Y3y OFRECELIY S
HILFIVTIVNCHRIRAXTEET,



YA ATEM Software ControlD{EFH

ATEM Software Control

ATEM Camera Control

8 10000000000 0

[O - D006 000

Blackmagic Studio CameraZZATEMZA Y F+—
DSDIAITHEE T

[o
@)
ATEM Studio ConverterZ LT, E# DBlackmagic Studio
CameraZ Jt 7 71/ \—THfito

AAZIAvbA—-)LER

Blackmagic Studio Camerald. ATEM Software Control®AXZ Y hO—)L#kEEZFER LT ATEMZ Ay
Fr—NS5IYRO—ITEET, Camerahy > Z2 V7YY I F3E, AXTIYNO—/LEEENFEEFT, At
HDHBLYZXZERLTWBBEE. PTAVR TAV TA—NABREDREZHRICHETEET, I5IC
NASNZGVAZFHELUZD, DaVinci ResolveD 7 ZAXRU—HZ—AL U 5—%FERLTAZ—0@ILy I %
BB EHARETT,

ATEMZAwFv—@DI> hO—/LiEEIF. ATEMRAY Fv—hSDHA (¥ 7> aA2/\—KSDIHAMAN) =0
LT BREAAZOA SO—=)LIT Y MTEDEIRUE T, DFD ATEMAAY F¥—DSDIHAZEAAZDE
FAANICESCE, AXZESDIV Y TAY MO—ILIT v N EREB L. AXSEEO#EEEEZ DY NO—ILTE
£9, BEDSDL HBIVWEIHT 7A/IN—=SDIDEESTHAAZEIVMNO—ILTELXT,

SDITHz#t
AT w7 1. Blackmagic Studio Camera®SDIEAZATEMZA Y F+—DSDIANICERLE T,

2AFwT 2. ATEMRAwFv—DSDIEH (F oA/ K—MHAB KO Multi ViewH A4S %, Studio
Camera®SDIAAICERLUE T, HXZaY MO—ILESIE. Multi ViewB KOF 7> av/\—k
SDIEADSIFEETEEFF A,

AT w7 3. Blackmagic Studio Camera® "MENU) 1R% > &3 L% 9, Studio Settings > Camera Number
NEFET—RU AAZERAYFv—ANEN Y FIEET, FIZ L. Studio Camera 1HATEM
Ay Fv—DCam NTEFHS N TWVWBIFE, Camera NumberZz M) ICERELE T, TNic kD
FU—EEMNELWAATICREINET,

KT 7AIN—THEERR
ATv7 1. Blackmagic Studio Camera®}7 7-1/\—AHH%ZATEM Studio Converter®}7 7-1/\—A
HAIERLE S,

25w T 2. ATEM Studio ConverterD @A SDIHHEATEMAA Y F+—DSDIANICERHEULET,

ATFYvT 3. ATEMZAYyFv+—DSDIEA (Fo>aAv/I\—rEAE LOMulti ViewH AU) %, ATEM Studio
Converter®SDIAAICERLE I, hXZIY NO—IULESIE. Multi ViewB LOF D>V /\—
RSDIHADSIFRETEE Ao

AT w7 4. Blackmagic Studio Camera® "T™MENU, /R > Z#LF 9, Studio Settings > Camera Number
NEFET—RU. ARXZERAYFv—ANEN Y FIEET, FlZIE. Studio Camera 1HATEM
A1y Fr—DCam NTHEHRINTLBIH A, Camera Number% M) ITERELE T, chilc kb,
FI—EENELVWAXTIREINET,

ATEM Software Control PreferencesZf&E. Ay Fv—DIRY VNV EV T ZFZFELT, WYY ) —%ZH\E
YBARZZZAY FU 7 LU TWB I EEERULE T, TN TAA Y F+—EBlackmagic Studio CameraZz BT A $%
RCEDT AASRTSATDI)— VI —5—%FERTEEY, £, PGMARY V&L (v Fv—
NEDTATILTA—RZHERIDIEHTEXT,
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"

REFAAVZY )y ULTAHXZaY O~
JLDAuxE D% EIR,

On Air

BAXZ IV FOA—ILCF v RILORRNRRENZD T, ED
AARSDAV I PHIDER TEX T N Z—RA—ILZERL
T RYRGBF YV RILDUTN AV TAVEREZRELET,

BHZ—IR1—=ILIClF. FnZ2NMBED Uy MR UAMFLTN
FITNAT—VRYRNRY VG AZ—ALIT—/IRILDAEEIC
HDET,

AXZa>hO—)LD{FEH

ATEM Software ControlZ# 28I LT V7RI 7« RUDTERICH B "Cameray MYV EH YUY I ULET,
INIFEDAAZAY FO—F—FNRRIN BAATDA XAV ZRALE/YRETDY—)LZERBTEE
T, NSOV MA—F—DEWARBETY, Y IAEFE>TRYVEIYY I LD, YUY I&RZ YIS
BIETHETEET,

AXAZAYNO—)LDZFER

AAZAVRO—=ILR=IVDLESBICHZRTVFT AV RO—I)LUIEWAXSBEEERBIRUET, VoV KoY
AXICADESHWEDAAZZFERBLTWSIBE, HBWIHZ—OL75—04 Y ROV TWSIHEE.
INSOMY Y EFES>TIAVRO—ILUIEWAXTERIRUET, AAZIAYMA—-ILOEZS UV TRICAuxH
HNEFEALTWBEEIF. INSORYVEBULT AV RNO—ILTEAXTEEETDE, ZHDODAXTDOET
AEADNZAA Y F =TV T 7 LY RATHEU AU DICEESINE T,

FYRIVAT—HF R

FrYRIAT—=FRE EAAZAYNA—=F—DEZCH D, AAZ IRV, AVIT - AV IT—4F— Oy
IRTVERRUET, Qv UMY U ERTE ZLEDONATOIRTOOY NO—/LEENOY I SNET,
FUDHATHNAVITENTWBIBE, FrYRILAT—YZEFHRHED, TOn Airy DRRHNBEET,

NZ7—mR—1—=I)L

HZ—ikA—)lLiEDaVinci Resolve hZ—L 75 —®D/XNT 7)LIHERE T, KRYRGBF v RILDU T~ HY N,
TAVEEDHZ—RABICERALET, HT—RA—ILDLEERICH DIDDRIRY VAT &, ARITDIHXTE
ERIRTEEY,

NAY—=A—=)

HZ—RA—=ILDFICHZYARAT—TRA—ILEFERTDE TRTDYRGBF +RILDOAY N ZA N E—EICHH
BTEFT, BV EUTN HU TA VR ETILIF VY ADHDFAEETEETT,

Dty Ry y

EAAZAVIA—Z—DHRLILHZVEY MR VEFEZIEL VY NUIEWAS—OL 7Y a U REEBEIC
BIRTEF T, RAT—RA—ILICEH. FnZnHMBO) Y MR VYD WTWE T, Ry VBT E ZEN
FIAILNDREICRDE T, hZ7—AL I 57—/IXRILDELICHBZYATY—)ty hFaAVIE VT AV
NTAVNZT—RA—=I)L. ZUCOVRSAMN Y FaL—yav ba— JWNIVvIRREEXZ )Y RUETD,
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On Air

FLUDHAASHNA Y TP ENTWBIEE P UR/IRTFRAYILLA
JU- Ay bO—=JLIFIRSAEDET,

BEI7A—AARYVZBINNZaTFINTA—ARARE LA
[CRSY T UTEBEEDHZLY XD TA—HhAEEDLEET,

PAVZINRTFTAZILLANIL - v sO—=)L
FAYR/RTFRZILLARIL - AV O—=)UIE RHAASAYNO—F—D+FIR EICHDE T, ZLEDHASTHA
VIFEINTWBIEE, 2O MO—)LIZFHREDET,

7AIR%FE/EUBIcE, AV hO—)LZ ETICEMNULET, SHIFT) F—Z2S X TW\WNIET71 VU ADH%
HETEXD

RFRY LRI Z T2/ EF3IciE. A MA—ILEERICEHLET, MacTlE lcommand) F—. Windows
TIE TCONTROL) F—%WEZTWNIE RTFRVILLARIDOHEFHETEE Y,

J—RERE
FAVR/RFZZILLANRIL - A O=)LOELBAICH 2 TA—RAREIF. 71V RADEEFIETZ/HICERLE
9, COHBEIL. BHBZOBURDA Y T RHIEICERIIBET,

JA—XDULEWMEZRET DICE. T 7rVRAMNO—IIEFRALTTI7AMUYAEZRICHEE I, RIcI1—X
HEE FTICEAUCEEBREZRTELET, I—ADUEWMEEZRELCCET. PAURERABRITSEICHE
FEHEBRZ D EEBIETEET,

TPAVR-AVIT—5—
FAVR/NRF RGN - AV bA—LOERICHBTA VR AV I T —5—IF LY X7/ —F +—DFiH
REZREHIC, BRICERDBTEEI, FTAUR AV IT—5—d I AREOFEERITET,

BE7A—HRARY >

BEI7A—NRRYVIE EAXZAVNA—F—DETICHEDE T, BF 74— HRABRICHIGT 270717
AROLYXEFERLTWRIHE, ZORY VERTERFNIC7A—hAEGDEZIENTEET, Z<DL
VAFEFT7A—ARCHBEUTWET N . Y Za FILEE. HDWEEE 74 —HAE—RFHHDOLYIXEHHD
F9, FRHTELYADEH 74 —HAE—RICB>TWSZEEERUTLIEE W, LYXDTA—HAI VY
HATARIEBCHRETEZHEEEHDET,

NZa7Z )7 A—HAFE

AAZDTA—HRAEIYZaTILTHRELUEWES. EAXZAYNA—F5—OTFERICH 2T A —HAFAEEEH
TEXY, A=)V MA—IEERICR YT ITNIENZaTINTIA—DAZRETEL T, AXTHED
EFAT4—R T AAXA=ID I —TICRZZNERTEEY,



%1 ATEM Software ControlD{EF

AXSTA>

AASTAVREREDS & MATTEIMDT AV EAVICTEE T, COMEEIG, EBRAZETRIELTRED,
AA—IPBET VI—ICBSBVWESICAXASOTOY RIY RIGEMT A Y HIRELRIBEIC. FEBICEET
T dBBTAVREDEEDKINRY Vv EIUYITEETAV%E EFTIFTEET,
HENBICBEABELTEDADNBWGEP. AIX—YDBEZEE®ALWEERE BRBICHLUTTI V%
ANCTEES, TAVHE LIFEZEAARA—ID/AZXHEZ D EITERELTLIEE L,

Yy I—AE—=RK-arca—)L
Yy H—AE—R OV MO AT—RA—ILETAVR/RFRAZILAIL - AV A—LOBICH D &

YIRAN—YINETAVEBLOY YT —AE—R AV — TN IAAN=YNZED Y F—AE—R AV IT—F—DEICBWVWT, EEDRMZI VY7 ITNE Y vy
F—DEICBELERENKRREINDZDT. V)T UTERE Y—2F—R%E FF TP TE%q,
=R,

TVYHA—DREEUHEE. Y vyI—RAE—RZ T F3&T7VyH—%2EETERT, VvV I—AE—RZTS
B8 ARV —DOBEEBNRLBRBDT. IASTTA U E EFTICAA—I%EEBZLTEET, VvV
H—2AE—R%EEIFBET—Ia VT 5—DE<BEZOT BINEDE—Y 3V TS—BRTYv—TIHh DY
V=2 702a>roay N eEBRDICWEEICRETY,

DaVinci Resolve Primary Color Corrector

AZ—AL 7Y av0RENHDI——F. XA NO—=—ILDAVT—T 1 —REZAAYFVv—AT1ILD
CCUA V=T —ADS RANIOAY VY3V TERTDZNT— L —T1 VIV RT LD T AR —HT—
ALY — - A—H—A V7 —T1—RICEEFI B ELTEEY,

Blackmagic Studio Camerald. DaVinci ResolveD 754X U—HAZ—OL 5 —ZHNBLTWET,
Blackmagic Studio CameraT®D 'L —7 ¢ > ¥'IdDaVinci Resolve E 2K BURD T, 247 A5 03> T
HDaVinci Resolve DRBREEMN UV VIATA TRAZT—TL—T1 Y IDFHETT,
AZ—=LIF—RRIVEIRTOAAZIAY NO—F—H SRR TE, BMBREETEB T FAYI—HTF7—
ALIG— AVF—T—AT KDEERBRANZ-ALIY 3> - AV PA-INHREICRDET,
NZ—RA=IL . ZLTHF 2L —Y a3V REDREZRETE, Vv RO SYRM— /A ZAMDREZR

DaVinci Resolve 75ANYYU—AS5—AL U5 —MRY V&= HTE, cHESAT HWEE (TS AT 1 =2 N T = 2 S
PO A i S RFICHER TEH T DRICHU T V1Y RULEOAAZTEIRIAY MO—ILTHASZYDEZ T,




Y3 ATEM Software ControlD{EF

AZ—=AL72avIRILDUTNAYRITA > - hF—
RA—)le

A=A hO=IEERICRZYT UTYRY —RA—
IVERAEE,

RAZAY—ZEAICRZ YT LT AVRSAN T FaL—Yay,
Ea— LS FVRAIYIRAREZRE,

No—mR—1—=I)L
DINABURITAYDAY MO—ILEFEZIE BEDR—TA—N—S VT TIRREF/ETEELT, VT
HIRTAVIE FnZn. Yv R SYRh—2 NS NCHEDET,

NZ—RA=IZUTDLSIERLT HMREPRELRBHEZIT>TTSIL:

N—=UDIATIVYIERZYT  NFZ—NIGVR- AV IT—5—BHEERTV I TEUHER
BOFECh, NT—NSGVRAVIT—F—ZEHTE TICHBRGB/INTA—F—(C &EF ¥
VRINDEENRRENE T,

NF=VVIRTITNIVVIERIYV T I AT—INTGVR AV IT—5—% =YL DR
UBICY v T ITEHDT AE—T o [CKIBRRAELAIETT,

A=V ITRATITINI VYD :RRAY—IR(—ILiABZ Uy M TIC AT—RBZ Y H
LET,

A=V 7aEDVEY AV NA-LEIV YT HZ—/NZVR- AV FA=ILELUMIGT
BYARY—RA—)ILZmAVEYLET,

NRY—ik1—)L

HS—RA—ILDFICHBZYAYT—KRA—IL T BYRGBF vV RILDU T~ AV~ T4 Av hO—)LZ2
TZEXY,

AT —RA—)L & E ST

NAG—=IRA—=IEERICRTY T EICRSY I T2E BIRUcAX—IDINTGA—=5—HEEL
BDRICRZ YT TBEINTGA—F—DBEZBRDET, FHET LR TEITHBDYRGB/IKTA—
F—ICEENRBRENET, YOAFEEITZHEIF. ALTHDWECommandF—%2RHELLTE
BICRZY I ULET, H7—OL 79 —IFYRGBALEEIZALTWADT, BIENERELT. YF v
VRIDHERETZIETAZ—IRI T VN EERTEE Y, YF v RILAEIE. LYY
JAREN AR ESN TVWBRICROMEMNICYRGBIEEZ ETTELT, BEEDRGBALIE
DIBEIFERITY, BHE, DaVinci Resolve®D NS UZARE YRGBAS—OL V5 —%FERALET
M CNEEEEDOTAIVICEEEEZ S IC. KDEEBAT—/I\TVR- OV NO—=)LHTEET, &
EEODDILY V= BRETRONSHTT,

AV RTARNRTE

AVRSARETEIZ. BEEROEOEVWEAEEHHELIWEHRAOEE I O—/LTEXT, YTRNETIVD
N R —iRA— )L & E>THENNARAREEZ U EREOMRENEBSNE T, T 7AILNREIFS0%ICHR-T
WEd,

YFaL—Y3VERTE

YFal—YavVERER. BROBEE LIFTIFULET, T7AINREIZS0BICHE>TWETD,



YA ATEM Software ControlD{EFH

AVRSAMTFaL—2ar ba— VS FVAIVITRERE,

Ea1—RE

Ea—REF. NT7—RA—)LOFEDITNTOL 21— (BH) ZA—T—bLEF, 77 AL RER. 180°I
BoTRD AVIFIDE21—RBEZRRLET, COREZ LFTHFIZE AF—RA—ILICRREND
Ea—EEICA>T INTDOEa—ZMARICO—7T—>3 Y TELT,

IWNIVIRAHRE

Blackmagic Studio Cameralc &S iz hZ—aL ¥ ¥ —Id. DaVinci Resolve 724N U—HZ—OL U5 —
ICEDVWTWEY, DaVinci Resolveld1980FRAMBAED AT —IL V5 —%ZREFLTHED Z<D/N\UT Y RIR
EhH'DaVinci ResolveZBWESLTHT—IL—FT 1V INTVWET,

DFD. Blackmagic Studio Cameralc B I Nz AZ—aL I —Icld. A== DDV UIA T4 THRINT T
IVBHBEN B SN TVE Y, YRGBILBIZ I NS DEEEDSED1DTY,

HhZ—TL =TT DR RGBH B WIYRGBULIEZ EIRTEX T, I\ IV RDHZ YR NEILYRGBIALIE
EFHETH, CNEFEELIDEREICOAVNO—ILTE, EF v EIFS>EDEXFILTRAEL, LDELD
DIVIATATATYaVBEFERATEDHTT,

NIy IR - AV RO—=ILBARICBESNTWSEYRGBAS—OL V9 —D100%DEAEESNET, LY
Sy IR A RO—IDEICEEESNTWSE, RGBAZ—OL 77 —D100%DHEH%EBSNET, ILNIvY
2% EADBICEETDE. RGBELUYRGBOL V79 —%HHAELEIEHEBSNET,

EESDREEFEATENE. I——RETI, AZ—ILIYaVEHRICIVIAT TIRIEETHD,
ERPEEVNEHDEE e I—F—DRUICASTERREDI RAMGERBDTY,

= N =
=X ED[E]HA

ATEM& Studio CameraZz it 5 &, AXAZ Y MO—JUEFSHATEMAA Y F ¥ —Mh 5Blackmagic Studio
CameraN&XESINET, 320 ¢ Studio Camera CREZRELIIE S, AXZOAY MNO—ILIZRAEEZHEF
TESL588NICEFDREZJEZYNLET,



St Developer Information

Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct
devices that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our
protocols and we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control

messages embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device
addressing is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are packed
from LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as, and can be
assumed to be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region of
VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum of
255 bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a maximum
of one frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sent in a single frame,
it should use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority
messages can be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data
block. The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual
devices are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate
a broadcast message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length
of the included command data. The length does NOT include the length of
the header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message type
being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not
understand. Commands 0 through 127 are reserved for commands that apply
to multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.

Reserved (uint8)
This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set
to zero.

Command data (uint8[])

The command data may contain between 0 and 60 bytes of data.
The format of the data section is defined by the command itself.

Padding (uint8[])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes. Any
padding bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to determine
which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant or unknown
commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration
Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration
parameters available on the device. Parameters 0 through 127 are device
specific parameters. Parameters 128 though 255 are reserved for parameters
that apply to multiple types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message
must contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
A void value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values
meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2: signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3: signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.11 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with
5 bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.

The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/11.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)

Data (void)

The operation type specifies what action to perform on the specified
parameter. Currently defined values are:

0: assign value

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each element
will be clamped according to its valid range.

A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type. This
operation will trigger the action associated with that parameter.

A boolean value may be assigned the value zero for false, and any other
value for true.

1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values.The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through
255 are available for device specific purposes..

The data field is 0 or more bytes as determined by the data type and
number of elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group

Lens

Video

IR T I SR R

Parameter

Focus

Instantaneous autofocus
Aperture (f-stop)
Aperture (normalised)

Aperture (ordinal)

Instantaneous auto
aperture

Optical image stabilisation

Video mode

Sensor Gain

Manual White Balance
Reserved

Reserved

Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Type

fixed16
void
fixed16
fixed16
int16

void

boolean

int8

int8
int16

int32
int16

int8 enum

Index

[0] = frame rate
[1] = M-rate

(2] =
dimensions

[3] = interlaced

[4] = colour
space

Minimum

0.0

-1.0
0.0

3200

Maximum

1.0

16.0
1.0

7500

42000

Interpretation

0.0=near, 1.0=far

trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber = sqrt(2°AV))
0.0=smallest, 1.0=largest

Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)

trigger instantaneous auto aperture

true=enabled, false=disabled

24, 25, 30, 50, 60
O=regular, 1=M-rate

0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k
DCl, 6=4k, 7=4k DCI

O=progressive, 1=interlaced

0=YUV

1%, 2x, 4x, 8x, 16x gain
Colour temperature in K
Reserved

Reserved

time in us

Steps through available exposure values from
minimum (0) to maximum (n)

0 = film, 1 = video



¥) Developer Information

Group ID | Parameter Type Index Minimum Maximum  Interpretation
Audio 2
0 | Mic level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
A Headphone level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
.2 | Headphone program mix | fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
.3 Speaker level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
4 | Input type int8 0 2 O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic
level input, 3=high mic level input
.5 | Input levels fixed16 [0] chO 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
[1] ch1 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
.6 Phantom power boolean true = powered, false = not powered
Output 3
.0 Overlays uint16 bit field 0x1 = display status
0x2 = display guides
Display 4
.0 | Brightness fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
1 Overlays int16 bit field 0x4 = zebra
0x8 = peaking
Zebra level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
.3 Peaking level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
Tally 5
.0 | Tally brightness fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
Reference 6
.0 Source int8 enum 0 1 O=internal, 1=program, 2=external
A Offset int32 +/- offset in pixels
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Group ID | Parameter Type Index Minimum Maximum  Interpretation
Configuration | 7
.0 Real Time Clock int32 [0] time BCD - HHMMSSFF
[1] date BCD - YYYYMMDD
A Reserved Reserved
Colour 8
Correction
.0 | Lift Adjust fixed16 [0] red -2.0 2.0 default 0.0
[1] green -2.0 2.0 default 0.0
[2] blue -2.0 2.0 default 0.0
[3] luma -2.0 2.0 default 0.0
A Gamma Adjust fixed16 [0] red -4.0 4.0 default 0.0
[1] green -4.0 4.0 default 0.0
[2] blue -4.0 4.0 default 0.0
[3] luma -4.0 4.0 default 0.0
.2 | Gain Adjust fixed16 [0] red 0.0 16.0 default 1.0
[1] green 0.0 16.0 default 1.0
[2] blue 0.0 16.0 default 1.0
[3] luma 0.0 16.0 default 1.0
.3 | Offset Adjust fixed16 [0] red -8.0 8.0 default 0.0
[1] green -8.0 8.0 default 0.0
[2] blue -8.0 8.0 default 0.0
[3] luma -8.0 8.0 default 0.0
4 Contrast Adjust fixed16 [0] pivot 0.0 1.0 default 0.5
[1] ad] 0.0 2.0 default 1.0
Luma mix fixed16 0.0 1.0 default 1.0
.6 Colour Adjust fixed16 [0] hue -1.0 1.0 default 0.0
[1] sat 0.0 2.0 default 1.0
.7 | Correction Reset Default | void reset to defaults




Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto focus
on camera 4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on
camera 4 (10 ms = 10000 us =
0x00002710)

add 15% to zebra level
(15 % = 0.15 f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode on all
cameras

subtract 0.3 from gamma adjust
for green & blue
(-0.3 ~= 0xfd%a fp)

all operations combined

8

76
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Bienvenue

Nous vous remercions d'avoir fait |'acquisition d'une Blackmagic Studio Camera.

Nous avons congu la Blackmagic Studio Camera avec beaucoup d'enthousiasme.
J'ai toujours adoré la production en direct, et cela depuis mon adolescence. Dans
le passé, les caméras pourvues des fonctions tally et réseau d'ordres étaient tres
onéreuses et trés grandes, donc difficiles a gérer. Nous souhaitions vraiment remédier
a ce probléme en créant une caméra plus compacte incluant des fonctionnalités
telles que le réseau d'ordres, le tally et le contréle de la caméra qui sont normalement
offertes par des caméras de plus grande taille.

C'est la raison pour laquelle nous avons développé la Blackmagic Studio Camera.
Nous désirions créer une caméra beaucoup plus petite pour des raisons de portabilité,
cependant les petites caméras sont généralement dotées de tous petits écrans. C'est
ce que nous voulions éviter. Ce que nous recherchions, c'était un viseur beaucoup
plus grand ! Etvoila le résultat : la Blackmagic Studio Camera est une petite caméra
broadcast mais elle possede un trés grand viseur qui est un vrai plaisir a utiliser. I
est tres facile de réaliser une mise au point et un cadrage précis avec un viseur de
cette taille.

Il va sans dire que vous bénéficiez également d'indicateurs tally, d'un réseau d'ordres,
d'une puissante batterie intégrée sans oublier une caméra d'excellente qualité
équipée d'une monture d'objectif Micro 4/3 flexible. C'est tout ce dont vous avez
besoin dans un seul produit ! Vous pouvez brancher des microphones munis de
bonnettes anti-vent méme si ces derniers nécessitent une alimentation fantéme.
Comme la fibre optique est intégrée, il vous est possible de placer votre caméra a
des kilometres de votre mélangeur. Sivous le souhaitez, vous pouvez méme ajouter
un HyperDeck Shuttle et utiliser la caméra pour la production générale.

Nous espérons que vous allez utiliser votre nouvelle caméra pour créer des productions
en direct exceptionnelles et produire des travaux au rendu remarquable ! Nous nous
réjouissons de voir les travaux créatifs que vous allez réaliser !

i

Grant Petty
PDG de Blackmagic Design
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(co o) Introduction a la Blackmagic Studio Camera

Caractéristiques

1. VOYANT TALLY FRONTAL
Indique a I'acteur quelle caméra passe actuellement a I'antenne. Voir page 66.

Blackmag\cdes\gng

2. CONTROLE A DISTANCE LANC

Le jack stéréo de 2,5mm pour le contréle a distance LANC prend en charge le contréle du diaphragme, du
zoom et de la mise au point. Voir page 62.

3. CASQUE D'AVIATION

©
" Connecteur TRS de 0,25" pour le contréle du programme et du son en régie par le biais d'un casque d'aviation.
Voir page 62.

4. ENTREE POUR LE MICRO DU CASQUE
Connecteur TRS de 0,206" pour communiquer avec la régie au moyen d'un casque d'aviation. Voir page 62.

5. ENTREES AUDIO
Deux connecteurs XLR symétriques de 1/4" pour le signal audio. Voir page 62.

6. ENTREE/SORTIE OPTIQUES
L'entrée et la sortie optiques permettent une longueur de céble de 45 kilometres. Voir page 63.

7. SORTIE SDI
Sortie SDI permettant une connexion a un mélangeur ou a un autre appareil. Voir page 63.

® 000
© 0000

8. ENTREE SDI
L'entrée SDI permet au cameraman de visualiser le signal de sortie du programme (PGM). Voir page 63.

9. ENTREE DE REFERENCE

Permet a de multiples caméras d'étre synchronisées a un signal de référence blackburst ou tri-level. Voir page 63.

10. ALIMENTATION
Entrée 12 - 24V pour 'alimentation et le chargement de la batterie. Voir page 63.
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11. ECRAN LCD 10"

Contrélez le signal de la caméra en direct ou le signal du programme, ou visualisez le menu. Voir page 66.

12. VOYANT TALLY ARRIERE
Lorsqu'il est allumé, il indique au cameraman que la caméra est a I'antenne.

13. BOUTON DE MISE AU POINT (FOCUS)
Appuyez une fois pour une mise au point automatique ou deux fois pour afficher le focus peaking (aide a la
mise au point) sur |'écran LCD. Voir page 68.

14. BOUTON DIAPHRAGME (IRIS)
Appuyez une fois pour un réglage automatique de |'exposition. Voir page 68.

15. BOUTON PTT (APPUYER POUR PARLER)

Appuyez et maintenez le bouton enfoncé pour parler. Appuyez deux fois rapidement pour une communication
mains libres. Appuyez a nouveau pour revenir a la configuration par défaut. Voir page 69.

16. BOUTON PROGRAMME (PMG)
Appuyez pour basculer entre le signal en direct de la caméra et le signal du programme provenant de la régie
ou se trouve le mélangeur. Voir page 69.

17. BOUTON LUT

Fonction non disponible actuellement.

18. BOUTONS DE NAVIGATION
Naviguez sur le menu affiché sur I'écran LCD. Voir page 69.

19. BOUTON DE CONFIRMATION (SET)
Utilisez ce bouton pour confirmer les sélections faites a partir du menu. Voir page 69.

20. BOUTON AFFICHAGE (DISPLAY)

Appuyez sur ce bouton pour activer ou désactiver les informations a I'écran (repéres pour le cadrage, indicateur
de batterie). Voir page 69.

21. BOUTON MENU
Accédez au menu sur I'écran LCD. Voir page 69.

22. BOUTON DE MISE EN MARCHE

Appuyez sur le bouton de mise en marche pour allumer la Blackmagic Studio Camera. Appuyez sur le bouton
et maintenez-le enfoncé pour éteindre la caméra. Voir page 61 et 69.

23. CONNECTEUR USB

Port USB mini B pour les mises a jour du firmware. Voir page 71.
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Utilisez I'adaptateur fourni pour charger la batterie interne et
mettre en marche la caméra.

Monter un objectif

Pour mettre en route votre Blackmagic Studio Camera, il vous suffit de monter un objectif et d'allumer
I'appareil. Pour retirer le cache de protection de la monture d'objectif, maintenez le bouton de verrouillage
enfoncé et tournez le cache dans le sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il soit libéré. Nous
vous recommandons d'éteindre systématiquement votre caméra avant de monter ou d'dter un objectif.

Pour monter un objectif :

Etape 1. Alignezle point situé sur votre objectif avec celui de la monture. De nombreux objectifs possédent
un point bleu, rouge ou blanc ou un autre indicateur.

Etape 2. Tournez |'objectif dans le sens des aiguilles d'une montre jusqu'a ce qu'il s'emboite correctement.

Etape 3. Pour retirer I'objectif, maintenez le bouton de verrouillage enfoncé et tournez I'objectif dans le
sens inverse des aiguilles d'une montre jusqu'a ce que le point atteigne la position de midi puis
retirez-le délicatement.

Si aucun objectif n'est assemblé a la caméra, le capteur est exposé a la poussiére et a d'autres débris. Il vous
est donc conseillé de garder le cache anti-poussiére autant que possible.

Mise en route de votre caméra

La Studio Caméra posséde une batterie interne qui peut étre chargée a l'aide de I'adaptateur fourni. La
caméra peut étre chargée et utilisée tout en étant connectée a une source d'alimentation externe. Puis elle
basculera d'une source d'alimentation a I'autre sans interruption.

Etape 1. Appuyez sur le bouton de mise en marche situé au-dessous de I'écran LCD. L'image en direct de
la caméra apparaitra alors a I'écran.

Etape 2. Appuyez et maintenez le bouton de mise en marche enfoncé pour éteindre la caméra.
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Blackmagic Studio Camera - Cé6té gauche

Contrdle a distance LANC

Le port LANC de votre caméra permet de controler a distance la mise au point de I'objectif et les ajustements
de diaphragme lorsque vous utilisez un objectif compatible.

Le port est un jack stéréo de 2,5 mm qui prend en charge le protocole LANC.

Sortie Casque

Permet de controler le programme et le son en régie au moyen d'un casque d'aviation muni de connecteurs
de type "fixed wing". La gamme de casques d'aviation est étendue, elle part de modéles d'oreillettes pour
une utilisation dans les studios jusqu'aux casques a réduction de bruit de taille normale qui conviennent
aux concerts et événements sportifs. Laudio est acheminée a partir des canaux 15 et 16 des signaux vidéo
SDI et fibre optique entrants. Les canaux 15 et 16 sont rarement utilisés durant la production et sont donc
appropriés a une utilisation pour le réseau d'ordres.

Entrée pour le micro du casque

Pour communiquer avec la régie au moyen d'un casque d'aviation. Le son est intégré aux canaux 15 et 16 des
signaux SDI et fibre optique qui sont acheminés en régie.

Entrées audio

2 canaux d'audio symétrique analogique professionnelle sont pris en charge par les connecteurs XLR.
Configurez les niveaux d'entrée de chaque canal a I'aide du menu audio. Les entrées prennent en charge les
signaux de niveau micro ainsi que les signaux de niveau ligne. Le type de signal est également sélectionnable
a partir du menu audio. Le son est intégré aux canaux 1 et 2 du flux SDI.
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Entrée/Sortie optiques

L'entrée et la sortie fibre optique utilisent des connecteurs LC conformes aux normes de l'industrie, qui
prennent en charge des signaux 3G-SDI sur la Studio Camera HD, et des signaux 6G-SDI sur la Studio Camera
4K. Le céble a fibre optique est trés courant car il est également utilisé dans les réseaux informatiques. La
fibre optique permet une longueur de cable de 45 kilométres ce qui est bien plus qu'il n'en faut méme pour
les diffusions d'événements en plein air les plus exigeantes. Si les entrées optiques et SDI sont toutes deux
connectées, le signal de sortie provenant de l'appareil qui a été connecté en premier sera utilisé.

Sortie SDI

Utilisez la sortie SDI pour acheminer de la vidéo 4:2:2 10 bits a du matériel vidéo SDI professionnel tel que des
grilles de commutation, moniteurs, périphériques de capture SDI et mélangeurs broadcast. La Blackmagic
Studio Camera HD prend en charge les signaux 3G-SDI et la Studio Camera 4K les signaux 12G-SDI.

Entrée SDI

L'entrée SDI permet au cameraman de visualiser le signal de sortie du programme (PGM). Il vous suffit d'appuyer
sur le bouton PGM pour basculer entre le signal en direct de la caméra et le signal du programme provenant
de la régie ou se trouve le mélangeur. Si les entrées optiques et SDI sont toutes deux connectées, le signal
de sortie provenant de 'appareil qui a été connecté en premier sera utilisé. Si vous utilisez la Studio Camera
pour enregistrer sur un appareil tel que le Blackmagic Hyperdeck Shuttle, la sortie de I'Hyperdeck peut étre
connectée a l'entrée SDI pour vous permettre de lire ce que vous venez d'enregistrer.

Entrée de référence

Elle permet a de multiples caméras d'étre synchronisées a un signal de référence blackburst ou tri-level. Le
fait de synchroniser des caméras a un signal de référence externe facilite la prévention d'erreurs de timing
qui peuvent provoquer un saut de l'image lors de la commutation entre différentes caméras.

Bouton de mise en marche

Utilisez I'entrée 12 - 24V pour connecter votre source d'alimentation et charger la batterie interne. Lorsque
la batterie est completement chargée, elle alimentera la caméra pour une durée de 4 heures sur la Studio
Camera HD, et de 3 heures sur la Studio Camera 4K.
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Camera

Parametres de la caméra

Formats vidéo compatibles

Studio Camera HD
et Studio Camera 4K

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 108002997
1920 x 1080p30
1920 x 1080p50
1920 x 1080p59.94
1920 x 1080p60
1920 x 1080i50
1920 x 10805994
1920 x 1080i60

Studio Camera 4K

3840x2160p23.98
3840x2160p24
3840x2160p25
3840x2160p29.97
3840x2160p30
3840x2160p50
3840x2160p59.94
3840x2160p60

Paramétres de la caméra
Pour configurer les paramétres de votre Blackmagic Studio Camera, appuyez sur le bouton MENU.

Utilisez les boutons de navigation pour mettre les menus en surbrillance et confirmez votre sélection a I'aide
du bouton SET.

Format vidéo (Video Format)

Sélectionnez le format vidéo que vous désirez acheminer. Vous trouverez, ci-contre, une liste des formats compatibles.

Gain
Les paramétres Gain sont utiles lorsque vous tournez dans des situations ou I'éclairage est minime. Le paramétre
par défaut est de 0dB et le gain peut étre augmenté par tranches de 6dB jusqu'a 18dB.

Balance des blancs (White Balance)
Votre caméra comporte é préréglages de balance des blancs pour une variété de températures de couleur.
= 3200K pour la lumiere tungsténe

= 4500K pour la lumiére fluorescente
= 5000K, 5600K, 6500K et 7500K pour une variété de conditions de lumiéere naturelle.

Vitesse d'obturation (Shutter Speed)

La vitesse d'obturation compléte le parametre ISO en régulant la quantité de lumiére recue par le capteur.
Iy a 15 différentes vitesses d'obturation disponibles de 1/50 sec a 1/2000 sec.

Plage dynamique (Dynamic Range)

Film

Le parameétre film sur la Studio Camera HD comprend une courbe de gamma logarithmique pour maximiser les
informations de votre signal vidéo. Ce paramétre vous permet d'obtenir le meilleur des logiciels d'étalonnage,
tels que DaVinci Resolve.

Vidéo
Le parametre vidéo sur la Studio Camera HD et la Studio Camera 4K prend en charge la norme REC709 pour
la vidéo haute définition. Cette norme est compatible avec le matériel de studio moderne.

Langue

L'anglais est la langue par défaut. D'autres langues telles que le japonais, francais, allemand, russe, espagnol,
chinois et coréen seront disponibles ultérieurement.
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Input

Ch 1 Input

2 Input

Paramétres Audio

Paramétres Audio

Pour ajuster les paramétres de l'entrée et du contréle audio sur votre Blackmagic Studio Camera, appuyez
sur le bouton MENU et sélectionnez l'icdne microphone situé a gauche de I'écran.

Entrée audio (Audio Input)

Fait basculer I'audio entre le microphone interne de la caméra et les connecteurs audio XLR.

Niveau du microphone (Microphone Level)

L'entrée microphone ajuste les niveaux d'enregistrement du microphone intégré. Déplacez le curseur vers la
gauche ou la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux. La Studio Camera est équipée d'un microphone
stéréo intégré. Le microphone intégré enregistre sur les canaux audio 1 et 2 quand aucune source audio
externe n'est connectée.

Niveau du signal d'entrée (Input Level)

Les connecteurs audio externes prennent en charge de I'audio de niveau micro ou de niveau ligne. Sélectionnez
la fonction Line lorsque vous connectez du matériel audio externe tel qu'une console de mixage audio ou un
amplificateur. Sélectionnez le paramétre Mic Low ou Mic High selon la force du signal de votre microphone. |l
estimportant de sélectionner le niveau approprié pour éviter que votre audio externe soit presque inaudible,
trop forte ou distordue.

Configurez les niveaux des signaux audio externes a |'aide des fleches gauche et droite.

Signal d'entrée canal 1 (Ch 1 Input)

Déplacez I'icdne du curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux
ducanal 1. Le signal audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est acheminé sur le canal audio 1.

Signal d'entrée canal 2 (Ch 2 Input)

Déplacez I'icdne du curseur audio vers la gauche ou vers la droite pour augmenter ou diminuer les niveaux
du canal 2. Le signal audio externe a la priorité sur le microphone intégré et est acheminé sur le canal audio 2.

Alimentation fantéme (Phantom Power)

Activez ou désactivez |'alimentation fantdme pour les deux entrées XLR externes en naviguant sur le menu
Audio et en sélectionnant les fonctions On ou Off a l'aide des fléches. Lalimentation fantdme est une méthode
permettant la transmission de I'alimentation a travers des cables de microphone et est une source d'alimentation
trés pratique pour les microphones a condensateur. Il vous faut attendre au moins 10 secondes pour que
I'alimentation fantdme se décharge aprés la déconnexion avant de brancher un microphone autonome. Les
microphones plus anciens de type microphones a ruban ne prennent pas en charge |'alimentation fantéme.

Lorsque le paramétre Line est sélectionng, I'alimentation fantéme est désactivée.
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Monitoring

Parameétres Monitoring

Paramétres Monitoring

Pour ajuster les paramétres d'affichage de I'écran LCD, appuyez sur le bouton MENU et sélectionnez l'icone
moniteur.

Luminosité (Brightness)

Déplacez le curseur vers la gauche ou vers la droite pour ajuster les paramétres de luminosité de I'écran LCD.
Par défaut, ce parametre est réglé sur 60%.

Zebra
Les Blackmagic Cameras possédent une fonction zebra qui vous indique les niveaux d'exposition. Des lignes

diagonales apparaitront sur n'importe quelle zone de la vidéo qui excéde le niveau d'exposition zebra.

Activez la fonction zebra et sélectionnez le niveau d'alerte zebra souhaité a l'aide des fleches gauche et droite.
Par défaut, ce parametre est réglé sur Medium.

Focus Peaking

Ce paramétre vous permet de changer le niveau de la fonction focus peaking (aide a la mise au point). Faites
votre choix entre : off, low, medium et high. Ajustez ce paramétre lorsque vous utilisez un objectif trés net et
que l'image entiére est écrétée. Par défaut, ce paramétre est réglé sur Medium.

Luminosité du Tally (Tally Brightness)

Ce paramétre permet de changer la luminosité du voyant tally frontal. Faites votre choix entre : low, medium
et high. Par défaut, ce parametre est réglé sur Medium.
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Parametres Studio

Parameétres Studio

Pour ajuster les paramétres d'affichage de I'écran LCD, appuyez sur le bouton MENU et sélectionnez l'icone
casque.

Numéro de la caméra (Camera Number)

Sivous désirez que votre Studio Camera recoive des signaux tally d'un mélangeur ATEM, il vous faudra configurer
le numéro de la caméra sur votre caméra. Cela permettra au mélangeur d'envoyer le signal tally a la bonne
caméra. Le numéro de caméra peut étre réglé sur une valeur entre 1-99. Le parametre par défaut est de 1.

Source de référence (Reference Source)

Ce parameétre est utilisé pour sélectionner la source du genlock. La Studio Camera peut étre synchronisée
au signal de programme SDI ou a une source de genlock externe. Si vous utilisez une source de genlock
externe, gardez a I'esprit que le changement de source peut créer un saut d'image lorsque la caméra se
synchronise a la nouvelle source.

Rythme de référence (Reference Timing)

Ce parametre vous permet d'ajuster manuellement le rythme de référence défini par un nombre de lignes
ou de pixels.

Niveau du casque (Headset Level)

Déplacez le curseur de volume a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux du contréle
audio. Par défaut, ce paramétre est réglé sur 50%.

Niveau du micro du casque (Headset Mic Level)

Déplacez le curseur de volume a gauche ou a droite pour augmenter ou diminuer les niveaux d'entrée audio
du microphone. Par défaut, ce paramétre est réglé sur 50%.

Balance audio du réseau d'ordres (Program Mix)

Ce parametre permet de basculer de la balance du son de la caméra a celle du son du réseau d'ordres. Les
écouteurs achemineront I'audio suivie par ce qui est affiché sur I'écran LCD. Par exemple, si le signal provenant
de la caméra est affiché, vous entendrez l'audio provenant de la caméra. Par contre, si c'est le signal du
programme qui est affiché, vous entendrez l'audio du programme. Par défaut, ce paramétre est réglé sur 0%.
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Appuyez une fois sur le bouton FOCUS pour un focus
automatique. Pour activer le focus peaking appuyez deux fois
rapidement sur le bouton FOCUS.
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Appuyez sur le bouton IRIS pour une exposition automatique
ou utilisez les boutons de navigation fleches vers le bas ou
vers le haut pour une exposition manuelle.

Ajustement des paramétres

La Blackmagic Studio Camera prend en charge le contréle d'objectif électronique, ce qui vous permet
d'ajuster les paramétres de |'objectif tels que le diaphragme et la mise au point automatique. La fonction
focus peaking est une aide a la mise au point qui crée un bord vert autour des zones de I'image les plus
nettes, ce qui vous permet de confirmer facilement votre mise au point. Cette fonction n'apparait que sur
votre écran LCD et n'affecte pas la sortie SDI.

Bouton Mise au point (Focus)

Lorsque vous utilisez la Studio Camera avec un objectif a mise au point automatique, appuyez sur le bouton
FOCUS pour faire votre sélection entre les fonctions focus peaking et mise au point automatique (autofocus).
Pour sélectionner la mise au point automatique, appuyez une fois sur le bouton FOCUS. Pour activer le focus
peaking appuyez deux fois rapidement sur le bouton FOCUS.

Lorsque vous utilisez un objectif manuel, appuyez une fois sur le bouton FOCUS pour activer la fonction
focus peaking.

Bouton Diaphragme (lris)

Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode vidéo, une simple pression sur le bouton
IRIS configurera I'exposition moyenne a partir des hautes lumiéres et des zones d'ombres de votre prise de
vue. Lorsque vous utilisez les paramétres de plage dynamique en mode film, une pression sur le bouton IRIS
configurera votre exposition a partir des plus hautes lumiéres de votre prise de vue.

Pour régler votre diaphragme manuellement sur la Studio Camera, appuyez sur les boutons de navigation
fleches vers le haut ou vers le bas.
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4 — ) Parameétres supplémentaires

Appuyer pour parler (PTT)
Lors de la production en direct, il est primordial que les cameramen puissent communiquer avec le réalisateur
etles personnes se trouvant en régie. Il vous suffit d'appuyer et de maintenir le bouton enfoncé et vous pouvez

ensuite commencer a parler. Appuyez deux fois rapidement pour une communication mains libres. Appuyez
a nouveau pour revenir a la configuration par défaut.

Programme (PGM)

Parfois, il est important que les cameramen puissent visualiser le signal du programme au lieu du signal de
HEHBOMEHEE] leur propre caméra. Il vous suffit d'appuyer sur le bouton PGM pour basculer entre le signal en direct de la
k ) caméra et le signal du programme provenant de la régie ou se trouve le mélangeur. Vous pouvez utiliser
I'entrée SDI ou l'entrée optique pour connecter votre source vidéo externe.

La Studio Camera dispose de paramétres essentiels pour la
production en direct, tels que PTT et PGM.
Bouton LUT

Fonction non disponible actuellement.

Fleches vers le haut, le bas, la gauche ou la droite

Utilisez ces boutons pour naviguer sur les menus.

Bouton de confirmation SET

Utilisez ce bouton pour confirmer les sélections faites a partir du menu.

Bouton Affichage (Display)

Active et désactive les repéres de cadrage et l'indicateur de batterie sur I'écran LCD. Les informations a
I'écran ne sont pas présentes sur le signal de sortie SDI.

Bouton Menu

Appuyez sur ce bouton pour faire apparaitre le menu, puis naviguez a l'aide des boutons fleche.

Bouton de mise en marche

Appuyez sur le bouton de mise en marche pour allumer la Blackmagic Studio Camera. Appuyez sur le bouton
et maintenez-le enfoncé pour éteindre la caméra.
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Connectez des cébles SDI ou a fibre optique de votre Studio
Camera a un mélangeur de production ou autre appareil.

SDIIN SDI ouT

+12V POWER HOMIIN HoMI ouT

Connectez la sortie SDI de la caméra a I'entrée SDI de
I'Hyperdeck et connectez la sortie SDI de I'Hyperdeck a
I'entrée SDI de la caméra pour visualiser vos enregistrements.

Connexion a des mélangeurs vidéo

Les Blackmagic Studio Cameras acheminent de la vidéo 4:2:2 10 bits, ce qui vous permet de vous connecter
a des mélangeurs broadcast ainsi qu'a d'autres périphériques vidéo SDI. La Blackmagic Studio Camera
dispose d'une entrée et d'une sortie optiques, il n'est donc pas nécessaire de connecter d'ATEM Camera
Converters a la caméra.

Pour visualiser la sortie du programme (PGM) a partir du mélangeur, il suffit de le connecter a l'entrée SDI ou
fibre optique de votre Studio Camera.

La Studio Camera comporte également une entrée de référence qui permet a de multiples caméras d'étre
synchronisées a un signal blackburst ou tri-level. Le fait de synchroniser des caméras, magnétoscopes et autres
appareils a un signal de référence externe facilite I'élimination d'erreurs de timing qui peuvent provoquer un
saut de 'image lors de la commutation entre différentes sources.

Connexion a des enregistreurs

Si vous souhaitez enregistrer le signal de sortie de votre Studio Camera, il vous suffit de connecter la
sortie SDI a l'entrée SDI d'un enregistreur SSD comme le Blackmagic Hyperdeck Shuttle. La sortie SDI de
I'Hyperdeck peut ensuite étre connectée a l'entrée SDI de la Studio Camera, ce qui vous permet de visualiser
vos enregistrements sur I'écran LCD de la caméra.
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Install Blackmagic Camera Utility

Blackmaglc Camera Unilicy

Installer 1.4

Blackmagie Camera Documents

s

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Le mini port USB 2.0 est situé sur le dessous de la caméra.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sur Mac OS X

Apres avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Utility et dézippé le fichier téléchargé, ouvrez I'image
disque pour révéler son contenu.

Lancez le Blackmagic Camera Installer et suivez les instructions figurant sur I'écran.

Comment mettre a jour le logiciel de votre caméra sur Windows

Aprés avoir téléchargé le logiciel Blackmagic Camera Utility et dézippé le fichier téléchargé, un dossier
Blackmagic Camera Utility devrait s'afficher, contenant ce manuel en PDF ainsi que le programme d'installation
Blackmagic Camera Utility.

Double-cliquez sur le programme d'installation et suivez les instructions figurant sur |'écran pour terminer

|'installation.

Comment mettre a jour le logiciel de la caméra

Apres avoir installé le logiciel Blackmagic Camera Utility le plus récent sur votre ordinateur, connectez un
cable USB entre 'ordinateur et la caméra. Le mini port USB 2.0 est situé sur le dessous de la caméra.

Lancez le logiciel Blackmagic Camera Utility et suivez les instructions figurant sur I'écran pour mettre a jour
le logiciel de la caméra.
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Pare-soleil

La Studio Camera inclut un pare-soleil pliable pour abriter I'écran lorsque la luminosité est forte et assurer
un affichage optimal en permanence.

Etape 1. Repérez les 6 vis ailées se trouvant sur votre Studio Camera.

Etape 2. Alignez les trous situés sur le pare-soleil avec les points de montage de la caméra et vissez 2 vis
ailées sur le dessus et les deux cotés de la caméra pour que le pare-soleil tienne bien en place.

Autres accessoires

Pour les productions en studio, il se peut que vous désiriez monter la caméra sur un piédestal et ajouter
des rails pour les gros objectifs broadcast et les prompteurs. Pour la diffusion en plein air, vous préférerez
peut-&tre ajouter des micros, batteries externes et des contréleurs a distance LANC. La caméra dispose de
deux points de montage de 3/8" sur la face inférieure, et de dix points de montage de 1/4" sur les cotés et
la face supérieure. Cela signifie que vous avez la flexibilité de configurer votre matériel pour n'importe quel
type de production.
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ATEM Software Control Fonction Camera Control

Votre Blackmagic Studio Camera peut étre commandée a partir d'un mélangeur ATEM au moyen de la fonction
Camera Control du logiciel ATEM Software Control. Pour ouvrir la fonction Camera Control, il suffit de cliquer
sur le bouton Camera. Les parametres tels que I'iris, le gain et la mise au point sont facilement ajustables avec
des objectifs compatibles. Vous pouvez également ajuster I'équilibrage des caméras et créer des rendus
fabuleux a l'aide du correcteur de couleurs DaVinci Resolve Primary Color Corrector.

Le mélangeur ATEM contréle la caméra en diffusant des paquets de contréle via toutes les sorties SDI de
votre mélangeur qui ne sont pas down-converties. Cela signifie que vous pouvez connecter une sortie SDI de
votre mélangeur ATEM a l'entrée vidéo de la caméra et cette derniere détectera les paquets de contréle dans
la connexion SDI et vous permettra de contréler les fonctionnalités de la caméra. Il est possible de contrdler
votre caméra a partir de connexions SDI standard ou de connexions SDI a fibre optique.

Connexion via SDI

Etape 1. Connectez la sortie SDI de votre Blackmagic Studio Camera & n'importe quelle entrée SDI du
mélangeur ATEM.

Etape 2. Connectez n'importe quelle sortie SDI du mélangeur ATEM, excepté les sorties down-converties
ou Multi View, a l'entrée SDI de votre Studio Camera. Les signaux Camera Control ne sont pas
acheminés via les sorties SDI down-converties et Multi View.

SDIINPUTS,

Etape 3. Appuyez sur le bouton MENU de votre Blackmagic Studio Camera. Allez sur Studio >Camera
‘ Number et faites correspondre le numéro a I'entrée du mélangeur. Par exemple, si la Studio Camera
OO0000 000 <@- g ﬂ 1 est connectée ala Cam 1 sur le mélangeur ATEM, le numéro de la caméra doit également étre
10000000000 101 ¢l o configuré sur 1. Ainsi, le tally est envoyé a la caméra appropriée.

Connectez votre Blackmagic Studio Camera a n'importe . £ .
quelle entrée SDI du mélangeur ATEM. (’ZonneX|on via fibre optique
Etape 1. Connectezl'entrée/sortie fibre optique de votre Blackmagic Studio Camera a I'entrée/sortie fibre

optique de I'ATEM Studio Converter.

Etape 2. Connectez une sortie SDI appropriée de I'ATEM Studio Converter a n'importe quelle entrée SDI
du mélangeur ATEM.

Etape 3. Connectez n'importe quelle sortie SDI du mélangeur ATEM, excepté les sorties down-converties
ou Multi View, a l'entrée SDI de I'ATEM Studio Converter. Les signaux Camera Control ne sont pas
acheminés via les sorties SDI down-converties et Multi View.
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5 Etape 4. Appuyez sur le bouton MENU de votre Blackmagic Studio Camera. Allez sur Studio >Camera
[O Number et faites correspondre le numéro a I'entrée du mélangeur. Par exemple, si la Studio Camera
1 est connectée ala Cam 1 sur le mélangeur ATEM, le numéro de la caméra doit également étre

Connectez plusieurs Blackmagic Studio Cameras via fibre configuré sur 1. Ainsi, le tally est envoyé a la caméra appropriée.
optique au moyen d'un ATEM Studio Converter.

Ouvrez les préférences de I'ATEM Software Control et configurez le mappage des boutons du mélangeur pour
garantir une commutation de la bonne caméra avec le tally approprié. Vous avez a présent une connexion
vidéo partant du mélangeur vers votre Blackmagic Studio Camera, vous pouvez également bénéficier des
indicateurs tally en direct sur la caméra. De plus, il est possible de visualiser le flux de programme du mélangeur
en appuyant sur le bouton PGM de votre caméra.
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Cliquez sur l'icone de la roue dentée pour sélectionner
la sortie auxiliaire pour la fonction Camera Control.

On Air

Chaque fenétre de controle de caméra affiche |'état du canal
afin que vous sachiez quelle caméra est a I'antenne. Utilisez
les cercles chromatiques pour ajuster les paramétres Lift,
Gamma et Gain de chaque canal YRGB.

Chaque cercle chromatique possede son propre bouton de
réinitialisation. Le bouton de réinitialisation principal est situé
en haut a droite de la fenétre de correction colorimétrique.

Utilisation de la fonction Camera Control

Lancez le logiciel ATEM Software Control et cliquez sur le bouton Camera situé au bas de la fenétre du
logiciel. Vous apercevrez une rangée de fenétres qui permettent de commander toutes les caméras et qui
contiennent des outils puissants pour ajuster et affiner I'image de chaque caméra. Les commandes sont trés
faciles a utiliser. Il vous suffit de cliquer sur les boutons a l'aide de votre souris, ou de cliquer et déplacer les
curseurs pour effectuer des ajustements.

Sélection de la caméra & commander

Larangée de boutons située sur le haut de la fenétre de contrdle de la caméra vous permet de sélectionner le
numéro de la caméra que vous souhaitez commander. Si vous avez de nombreuses caméras sur cette fenétre,
ou que vous utilisez la fenétre de correction colorimétrique, il vous suffit d'appuyer sur ces boutons pour
sélectionner la caméra que vous souhaitez commander. Si vous utilisez une sortie auxiliaire pour le monitoring
du Camera Control, le fait d'appuyer sur ces boutons pour changer la caméra a commander enverra également
la sortie vidéo de la caméra vers le paramétrage de la sortie auxiliaire au sein des préférences du mélangeur.

Etat du canal

La section Etat du canal est située dans la partie supérieure de chaque fenétre de contréle de caméra et
affiche le label de la caméra, I'indicateur de passage a I'antenne et le bouton de verrouillage. Appuyez sur le
bouton de verrouillage pour verrouiller toutes les commandes relatives a une caméra spécifique. Lorsque la
caméra est a |'antenne, la section Etat du canal s'illumine en rouge et affiche I'alerte On Air.

Cercles chromatiques

Le cercle chromatique est une fonctionnalité puissante du correcteur de couleurs DaVinci Resolve et permet
d'effectuer des ajustements de couleur pour les parametres lift, gamma et gain de chaque canal YRGB.
Pour sélectionner le paramétre a ajuster, il vous suffit de cliquer sur un des trois boutons de sélection situés
au-dessus du cercle chromatique.

Roue maitresse

Utilisez la roue maitresse située sous le cercle chromatique pour effectuer des ajustements de contraste sur
tous les canaux YRGB en méme temps, ou uniguement de luminance pour les parametres lift, gamma ou gain.

Boutons de réinitialisation

Le bouton de réinitialisation situé dans la partie supérieure droite de la fenétre de contréle de la caméra
vous permet de choisir aisément les parameétres de correction colorimétrique que vous souhaitez réinitialiser.
Chaque cercle chromatique possede également son propre bouton de réinitialisation. Appuyez sur ce bouton
pour restaurer le paramétre par défaut. Le bouton de réinitialisation principal est situé en haut a droite de la
fenétre de correction colorimétrique. Il vous permet de réinitialiser les cercles chromatiques Lift, Gamma et
Gain ainsi que les parametres Contrast, Saturation, Hue et Lum Mix.
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On Air

0.00 0.00 0.00 0.00

+db 1/50

Le contréle de I'iris/niveau de noir s'illumine en rouge lorsque
sa caméra respective est a l'antenne.

Cliquez sur le bouton de mise au point automatique ou
déplacez le curseur de mise au point manuelle vers la
gauche ou vers |a droite pour effectuer la mise au point
d'un objectif compatible.

Contrdle de l'iris et du niveau de noir

Le contréle de I'iris et du niveau de noir est situé au sein de la croix de centrage de chaque fenétre de contréle
de caméra. Le contrdle s'illumine en rouge lorsque la caméra est a l'antenne.

Pour ouvrir ou fermer l'iris, déplacez le contrdle vers le haut ou vers le bas. En maintenant la touche SHIFT
enfoncée, vous pourrez ajuster uniquement l'iris.

Pour assombrir ou éclaircir le niveau de noir, déplacez le contrdle vers la gauche ou vers la droite. En maintenant
la touche Command (Mac) ou Control (Windows) enfoncée vous pourrez ajuster uniquement le niveau de noir.

Paramétre Coarse

Le paramétre Coarse est situé a gauche du contrdle de l'iris/niveau de noir et permet de limiter I'ouverture
de l'iris. Cette fonctionnalité vous aide a ne pas faire passer des images surexposées a l'antenne.

Pour configurer cette limite, ouvrez complétement l'iris a l'aide de la fonction de contréle de l'iris, puis
déplacez le curseur Coarse vers le haut ou vers le bas pour configurer I'exposition optimale. A présent, lorsque
vous ajustez l'iris, la limite que vous avez configurée a l'aide du paramétre Coarse I'empéchera de dépasser
I'exposition optimale.

Indicateur de l'iris

Lindicateur de I'iris est situé a droite du contréle de l'iris/niveau de noir et fait office de référence visuelle
vous permettant de visualiser I'ouverture de lentille. L'indicateur de I'iris est affecté par le paramétre Coarse.

Bouton de mise au point automatique

Le bouton de mise au point automatique est situé en bas a gauche de chaque fenétre de contréle de caméra.
Appuyez sur ce bouton pour un réglage automatique de la mise au point lorsque vous utilisez un objectif
actif qui prend en charge les ajustements de mise au point électronique. Il est important de savoir que bien
que la plupart des objectifs prennent en charge la mise au point électronique, certains objectifs peuvent étre
réglés en mode de mise au point manuelle ou automatique. Il vous faudra donc vérifier que votre objectif est
bien réglé en mode de mise au point automatique. Pour ce faire, il suffit parfois de faire glisser la bague de
mise au point vers |'avant ou vers l'arriére.

Ajustement manuel de la mise au point

Lorsque vous souhaitez ajuster manuellement la mise au point sur votre caméra, vous pouvez utiliser 'ajustement
de mise au point situé au bas de chaque fenétre de contrdle de caméra. Déplacez la roue vers la gauche ou
vers la droite pour ajuster manuellement la mise au point tout en visualisant le flux vidéo de la caméra pour
vous assurer que votre image est belle et nette.
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Faites passer le pointeur de votre souris sur les indicateurs
de gain et de vitesse d'obturation pour faire apparaitre les

fleches qui vous permettront d'ajuster ces deux paramétres.

Cliquez sur le bouton du correcteur colorimétrique primaire
DaVinci Resolve pour agrandir la fenétre de correction
colorimétrique et ajuster les paramétres.

Gain de la caméra

Le parametre relatif au gain de la caméra vous permet d'ajouter du gain supplémentaire a votre caméra.
C'est trés important lorsque vous travaillez dans des conditions oU la lumiére est minime et que vous avez
besoin de gain supplémentaire au niveau du capteur pour éviter que vos images ne soient sous-exposées.
Vous pouvez réduire ou augmenter le gain en cliquant sur les fleches gauche ou droite situées a coté du
parameétre gain (dB).

Il est possible d'ajouter du gain a tout moment, par exemple lorsque la lumiére baisse au coucher du soleil
lors d'un tournage en extérieur et qu'il vous faut augmenter la luminosité de votre image. Il faut bien garder
a l'esprit que le fait d'ajouter du gain augmentera le bruit dans vos images.

Contrdle de la vitesse d'obturation

Le contréle de la vitesse d'obturation est situé dans la section entre le cercle chromatique et le contrdle de
I'iris/niveau de noir. Réduisez ou augmentez la vitesse d'obturation en faisant passer le pointeur de votre souris
sur l'indicateur de la vitesse d'obturation, puis cliquez sur les fleches gauche ou droite.

Si vous observez des scintillements, vous pouvez diminuer votre vitesse d'obturation pour les éliminer.
Diminuer la vitesse d'obturation est un bon moyen d'éclaircir vos images sans utiliser le gain de la caméra
car vous augmentez ainsi le temps de pose du capteur d'image. Le fait d'augmenter la vitesse d'obturation
réduira le flou de bougé, ce qui est idéal lorsque vous souhaitez obtenir des scénes d'action nettes avec un
flou de bougé minimal.

DaVinci Resolve Primary Color Corrector

Si vous avez de I'expérience dans le domaine de la correction colorimétrique, il est possible de changer
I'interface de commande des caméras pour obtenir un style d'interface qui ressemble a celle d'un correcteur
colorimétrique primaire que |'on trouve communément sur les systémes d'étalonnage.

Votre Blackmagic Studio Camera intégre le correcteur colorimétrique primaire DaVinci Resolve. Sivous avez
utilisé DaVinci Resolve auparavant, créativement parlant, I'étalonnage sur la Blackmagic Studio Camera sera
identique a celui de DaVinci, vous aurez donc l'opportunité de mettre votre expérience d'étalonnage a profit
pour la production en direct.

La fenétre de correction colorimétrique peut étre agrandie et fournit un contrdle de correction colorimétrique
plus étendu comprenant des paramétres supplémentaires ainsi qu'une interface de correction colorimétrique
primaire compléte.

Vous disposez a présent de cercles chromatiques et de parametres tels que la saturation. Vous pouvez
également visualiser tous les paramétres relatifs aux basses lumiéres, tons moyens et hautes lumiéres en
méme temps. Il vous suffit de commuter entre les caméras a l'aide des commandes de sélection situées sur
le haut de la fenétre lorsqu'il est nécessaire.
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Cercles chromatiques

Les commandes Lift/Gamma/Gain permettent de contréler des zones définies par leurs tons. Toutefois, ces
zones se chevauchent. En photographie, les termes lift, gamma et gain correspondent aux basses lumiéres,
tons moyens et hautes lumieres.

Utilisez les cercles chromatiques de I'une ou |'autre des fagons décrites ci-aprés pour effectuer des ajustements
minutieux ou plus extrémes :

Cliquez et déplacez votre pointeur n'importe ou dans le cercle de couleur : Notez qu'il n'est
pas nécessaire de positionner votre pointeur sur l'indicateur de la balance des couleurs. Lorsque

. ) . . l'indicateur de la balance des couleurs se déplace, les paramétres RGB situés sous le cercle
Cercles chromatiques Lift, Gamma et Gain dans la fenétre de

correction colorimétrique. chromatique se modifient pour refléter les ajustements apportés a chaque canal.

Cliquez en maintenant le bouton SHIFT enfoncé et déplacez votre pointeur n'importe ou dans
le cercle de couleur : L'indicateur de la balance des couleurs se positionnera a I'endroit méme
ou se trouve le pointeur, ce qui vous permet de faire des ajustements plus rapides et extrémes.

Double-cliquez n'importe ou dans le cercle de couleur : Réinitialise |'ajustement apporté a la
couleur sans réinitialiser |'ajustement apporté a la roue maitresse pour la commande en question.

Cliquez sur la commande de réinitialisation située en haut a droite du cercle de couleur :

Réinitialise le contréle de la balance des couleurs ainsi que la roue maitresse correspondante.

Roues maitresses

Utilisez les roues maitresses situées sous les cercles chromatiques pour ajuster les commandes Lift, Gamma
et Gain de chaque canal YRGB.

Pour effectuer des ajustements a l'aide de la roue maitresse :

Déplacez la roue maitresse vers la gauche ou vers la droite : Un déplacement vers la gauche
Ajustez les roues maitresses en déplagant la commande vers assombrit le paramétre sélectionné de I'image alors qu'un déplacement vers la droite éclaircit ce
la gauche ou vers la droite. méme paramétre. Lors de |'ajustement, les parameétres YRGB situés au-dessous de la roue maitresse
se modifient pour refléter I'ajustement en cours. Pour effectuer un ajustement n'affectant que la
luminance, maintenez la touche ALT ou Command enfoncée et déplacez la roue vers la gauche
ou vers la droite. Comme le correcteur colorimétrique prend en charge un traitement YRGB, il
vous permet de faire preuve de créativité et de créer des effets uniques en ajustant uniquement
le canal Y. Les ajustements du canal Y fonctionnent mieux lorsque le paramétre Lum Mix est réglé
sur le coté droit pour un traitement YRGB et sur le coté gauche pour un traitement RGB standard.
En général, la plupart des coloristes DaVinci Resolve utilisent le correcteur colorimétrique YRGB
car on obtient une meilleure maitrise de la balance des couleurs sans affecter le gain général. Il
vous faudra ainsi moins de temps pour obtenir le rendu désiré.
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Déplacez les curseurs vers la gauche ou vers la droite pour

ajuster les parametres Contrast, Saturation, Hue et Lum Mix.

Parameétres Contrast, Saturation, Hue et Lum Mix.

Paramétre Contrast

Le paramétre Contrast vous permet de contréler la distance entre les valeurs les plus sombres et les plus
claires d'une image. Leffet ressemble a celui effectué lorsque vous utilisez les roues maitresses Lift et Gain. Par
défaut, ce paramétre est réglé sur 50%.

Paramétre Saturation

Le paramétre Saturation augmente ou réduit la quantité de couleur de l'image. Par défaut, ce paramétre est
réglé sur 50%.

Paramétre Hue

Le paramétre Hue fait tourner toutes les teintes de I'image sur le périmétre complet du cercle chromatique.
Le paramétre par défaut de 180 degrés affiche la distribution originale des teintes. L'augmentation ou la
diminution de cette valeur fait tourner toutes les teintes vers |'avant ou vers I'arriére selon la distribution des
teintes d'un cercle chromatique.

Parameétre Lum Mix

Le correcteur colorimétrique intégré a votre Blackmagic Studio Camera est basé sur le correcteur colorimétrique
primaire DaVinci Resolve. DaVinci a créé des logiciels de correction colorimétrique depuis le début des années
80 et la plupart des films hollywoodiens sont étalonnés sur DaVinci Resolve.

Cela signifie que le correcteur colorimétrique intégré a votre Blackmagic Studio Camera posséde des
fonctionnalités uniques et puissantes sur le plan créatif. Le traitement YRGB est I'une de ces fonctionnalités.

Lorsque vous étalonnez, vous pouvez choisir entre un traitement RGB ou un traitement YRGB. Les coloristes
professionnels utilisent le traitement YRGB car ils obtiennent ainsi un contréle plus précis de la couleur et peuvent
ajuster les canaux de fagon indépendante avec une meilleure séparation et davantage d'options créatives.

Lorsque le parameétre Lum Mix est réglé sur le coté droit, vous avez une sortie provenant a 100% du correcteur
colorimétrique YRGB. Lorsque le parameétre Lum Mix est réglé sur le c6té gauche, vous obtenez une sortie
provenant a 100% du correcteur RGB. Vous pouvez régler le parameétre Lum Mix sur n'importe quelle position
entre la gauche et la droite pour obtenir un mélange de sortie provenant des deux correcteurs RGB et YRGB.

Quelle est la configuration idéale ? Cela n'en tient qu'a vous car la correction colorimétrique est un procédé
purement créatif ot il n'y a pas de juste ou de faux. Le meilleur paramétrage est donc celui qui vous plait le plus !

Synchronisation des paramétres

Lorsque les deux appareils sont connectés, les signaux Camera Control sont envoyés du mélangeur ATEM a
votre Blackmagic Studio Camera. Si un parametre est accidentellement ajusté a partir de votre Studio Camera, la
fonction Camera Control réinitialisera automatiquement le parameétre en question pour maintenir la synchronisation.
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct devices
that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our protocols and
we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control messages

embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device addressing
is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are packed from
LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as, and can be assumed to
be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region of VANC
line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum of 255
bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a maximum of one
frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sentin a single frame, it should
use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority messages can
be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data block.
The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual devices
are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate a broadcast
message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length of
the included command data. The length does NOT include the length of the
header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message type
being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not
understand. Commands 0 through 127 are reserved for commands that apply to
multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.

Reserved (uint8)

This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set to zero.
Command data (uint8[])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data. The format of
the data section is defined by the command itself.
Padding (uint8[])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes. Any padding
bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to determine
which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant or unknown
commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration

Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration parameters
available on the device. Parameters 0 through 127 are device specific parameters.
Parameters 128 though 255 are reserved for parameters that apply to multiple
types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message must
contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
A void value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2: signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3: signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.11 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with 5
bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.

The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/11.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)
The operation type specifies what action to perform on the specified parameter.
Currently defined values are:
0: assign value

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each element
will be clamped according to its valid range.

A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type. This
operation will trigger the action associated with that parameter.

Aboolean value may be assigned the value zero for false, and any other value
for true.
1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values.The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through 255
are available for device specific purposes..

Data (void)
The data field is 0 or more bytes as determined by the data type and number of
elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group

Lens

Video

Audio
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Parameter

Focus

Instantaneous autofocus
Aperture (f-stop)
Aperture (normalised)

Aperture (ordinal)

Instantaneous auto
aperture

Optical image stabilisation

Video mode

Sensor Gain

Manual White Balance
Reserved

Reserved

Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Type

fixed16
void
fixed16
fixed16
int16

void

boolean

int8

int8
int16

int32
int16

int8 enum

Index

[0] = frame rate
[1] = M-rate

[2] = dimensions

[3] = interlaced

[4] = colour
space

Minimum

0.0

-1.0
0.0

3200

Maximum

1.0

16.0
1.0

7500

42000

Interpretation

0.0=near, 1.0=far

trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber = sqrt(2AAV))
0.0=smallest, 1.0=largest

Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)

trigger instantaneous auto aperture

true=enabled, false=disabled

24, 25, 30, 50, 60
O=regular, 1=M-rate

0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k DCI,
6=4k, 7=4k DCI

O=progressive, 1=interlaced
0=YUv

1x, 2x, 4%, 8%, 16x gain
Colour temperature in K
Reserved

Reserved

time in us

Steps through available exposure values from
minimum (0) to maximum (n)

0 = film, 1 = video
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Parameter

Mic level

Headphone level
Headphone program mix
Speaker level

Input type

Input levels

Phantom power

Overlays

Brightness

Overlays

Zebra level

Peaking level

Tally brightness

Source
Offset

Type
fixed16
fixed16
fixed16
fixed16
int8

fixed16

boolean

uint16 bit field

fixed16
int16 bit field

fixed16

fixed16

fixed16

int8 enum
int32

Index

[0] chO
[1] chl

Minimum
0.0

0.0

0.0

0.0

0

0.0
0.0

0.0

0.0
0.0

0.0

Maximum
1.0

1.0

1.0

1.0

2

1.0
1.0

1.0

1.0
1.0

1.0

Interpretation

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic
level input, 3=high mic level input

0.0=minimum, 1.0=maximum

0.0=minimum, 1.0=maximum

true = powered, false = not powered

0x1 = display status
0x2 = display guides

0.0=minimum, 1.0=maximum
Ox4 = zebra

0x8 = peaking
0.0=minimum, 1.0=maximum

0.0=minimum, 1.0=maximum

0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal, 1=program, 2=external

+/- offset in pixels
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Group ID  Parameter Type Index Minimum  Maximum | Interpretation
.0 | Real Time Clock int32 [0] time BCD - HHMMSSFF
[1] date BCD - YYYYMMDD
A Reserved Reserved
Colour 8
Correction
0 | Lift Adjust fixed16 [O] red -2.0 2.0 default 0.0
[1] green 20 2.0 default 0.0
[2] blue 2.0 20 default 0.0
[3]luma 2.0 2.0 default 0.0
1 Gamma Adjust fixed16 [0] red -4.0 40 default 0.0
[1] green -4.0 4.0 default 0.0
[2] blue -4.0 4.0 default 0.0
[3] luma -4.0 40 default 0.0
.2 Gain Adjust fixed16 [0] red 0.0 16.0 default 1.0
[1] green 0.0 16.0 default 1.0
[2] blue 0.0 16.0 default 1.0
[3] luma 0.0 16.0 default 1.0
.3 | Offset Adjust fixed16 [O] red -8.0 8.0 default 0.0
[1] green -8.0 8.0 default 0.0
[2] blue -8.0 8.0 default 0.0
[3] luma -8.0 8.0 default 0.0
4 | Contrast Adjust fixed16 [0] pivot 0.0 1.0 default 0.5
[1] adj 0.0 20 default 1.0
Luma mix fixed16 0.0 1.0 default 1.0
.6 | Colour Adjust fixed16 [0] hue -1.0 1.0 default 0.0
[1] sat 0.0 2.0 default 1.0
.7 Correction Reset Default void reset to defaults
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trigger instantaneous auto focus on 8
camera 4

set exposure to 10 ms on camera4 12
(10 ms = 10000 us = 0x00002710)

add 15% to zebra level 12
(15% = 0.15 f = 0x0133 fp)

o

select 1080p 23.98 mode on all 16
cameras

subtract 0.3 from gamma adjust for 16
green & blue
(-0.3 ~= 0xfd%a fp)

all operations combined 76
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Assistance

Obtenir de l'assistance

Le moyen le plus rapide d'obtenir de l'aide est d'accéder aux pages d'assistance en ligne de Blackmagic
Design et de consulter les dernieres informations de support concernant votre caméra.

Pages d'assistance en ligne de Blackmagic Design

Les derniéres versions du manuel, du logiciel et des informations d'assistance peuvent étre consultées sur le
centre d'assistance de Blackmagic Design : www.blackmagicdesign.com/support.

Contacter le service d'assistance de Blackmagic Design

Sivous ne parvenez pas a trouver I'aide dont vous avez besoin dans notre matériel de support, veuillez utiliser
I'option « Envoyez-nous un email » disponible sur la page d'assistance de votre caméra pour envoyer une
demande d'assistance par email. Vous pouvez également cliquer sur le bouton « Trouver un support technique »
situé sur la page d'assistance et contacter ainsi le centre de support technique Blackmagic Design le plus
proche de chez vous.

Vérification du logiciel actuel

Pour vérifier quelle version du logiciel Blackmagic Camera Utility est installée sur votre ordinateur, ouvrez la
fenétre intitulée About Blackmagic Camera Utility.

= Sur Mac OS X, ouvrez le Blackmagic Camera Utility a partir du dossier Applications. Sélectionnez
About Blackmagic Camera Utility dans le menu d'application pour connaitre le numéro de version.

= Sur Windows, ouvrez le logiciel Blackmagic Camera Utility dans votre menu de Démarrage ou sur
I'écran de Démarrage. Cliquez sur le menu Aide et sélectionnez About Blackmagic Camera Utility
pour connaitre le numéro de version.

Comment obtenir les derniéres mises a jour du logiciel

Apres avoir vérifié la version du logiciel Blackmagic Camera Utility installée sur votre ordinateur, veuillez visiter
le Centre d'assistance Blackmagic a |'adresse suivante www.blackmagicdesign.com/support pour vérifier
les derniéres mises a jour. Méme s'il est généralement conseillé d'exécuter les dernieres mises a jour, il est
prudent d'éviter d'effectuer une mise a jour logicielle au milieu d'un projet important.

Remplacement de la batterie

La batterie intégrée de la Studio Camera n’est pas réparable par |'utilisateur. Si la batterie doit étre remplacée,
vous devrez |'expédier au centre d'assistance Blackmagic Design le plus proche. Sila caméra n’est plus couverte
par la garantie, le remplacement de la batterie se fera moyennant des frais de services minimaux pour le co(t
de la batterie, le travail réalisé et la réexpédition de votre caméra. Veuillez contacter le service d'assistance de
Blackmagic Design pour de plus amples informations sur I'expédition de votre caméra, comment I'emballer
en toute sécurité et les frais de remplacement de la batterie dans votre pays.
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Garantie limitée a 12 mois

Par la présente, Blackmagic Design garantit que ce produit sera exempt de défauts matériels et de fabrication
pendant une durée de un an a compter de la date d'achat. Si un produit s'avére défectueux pendant la période
de garantie, Blackmagic Design peut, a sa seule discrétion, réparer le produit défectueux sans frais pour les
piéces et la main d'oeuvre, ou le remplacer en échange du produit défectueux.

Pour se prévaloir du service offert en vertu de la présente garantie, il vous incombe d'informer Blackmagic
Design de I'existence du défaut avant expiration de la période de garantie, et de prendre les mesures
nécessaires pour |'exécution des dispositions de ce service. Le consommateur a la responsabilité de s'occuper
de I'emballage et de I'expédition du produit défectueux au centre de service nommément désigné par
Blackmagic Design, en frais de port prépayé. Il incombe au Consommateur de payer tous les frais de transport,
d'assurance, droits de douane et taxes et toutes autres charges relatives aux produits qui nous auront été
retournés et ce quelle que soit la raison.

La présente garantie ne saurait en aucun cas s'appliquer a des défauts, pannes ou dommages causés par
une utilisation inappropriée ou un entretien inadéquat ou incorrect. Blackmagic Design n'a en aucun cas
I'obligation de fournir un service en vertu de la présente garantie : a) pour réparer les dommages résultant
de tentatives de réparations, d'installations ou tous services effectués par du personnel non qualifié par
Blackmagic Design, b) pour réparer tout dommage résultant d'une utilisation inadéquate ou d'une connexion
a du matériel incompatible, ¢) pour réparer tout dommage ou dysfonctionnement causé par |'utilisation de
piéces ou de fournitures n'appartenant pas a la marque de Blackmagic Design, d) pour examiner un produit
qui a été modifié ou intégré a d'autres produits quand I'impact d'une telle modification ou intégration
augmente les délais ou la difficulté d'examiner ce produit. CETTE GARANTIE REMPLACE TOUTE GARANTIE
EXPLICITE OU IMPLICITE. BLACKMAGIC DESIGN ET SES REVENDEURS DECLINENT EXPRESSEMENT
TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE COMMERCIALISATION OU D'ADAPTATION DANS QUELQUE BUT QUE
CE SOIT. LA RESPONSABILITE DE BLACKMAGIC DESIGN POUR REPARER OU REMPLACER UN PRODUIT
S'AVERANT DEFECTUEUX CONSTITUE LA TOTALITE ET LE SEUL RECOURS EXCLUSIF PREVU ET FOURNI
AU CONSOMMATEUR POUR TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIFIQUE, ACCIDENTEL OU CONSECUTIF,
PEU IMPORTE QUE BLACKMAGIC DESIGN OU SES REVENDEURS AIENT ETE INFORMES OU SE SOIENT
RENDUS COMPTE AU PREALABLE DE L'EVENTUALITE DE CES DOMMAGES. BLACKMAGIC DESIGN NE
PEUT ETRE TENU POUR RESPONSABLE DE TOUTE UTILISATION ILLICITE OU ABUSIVE DU MATERIEL PAR
LE CONSOMMATEUR. BLACKMAGIC DESIGN N'EST PAS RESPONSABLE DES DOMMAGES RESULTANT
DE LUTILISATION DE CE PRODUIT. LE CONSOMMATEUR MANIPULE CE PRODUIT A SES SEULS RISQUES.
© Copyright 2014 Blackmagic Design. Tous droits réservés. 'Blackmagic Design’, 'DeckLink’, ‘HDLink’, ‘Workgroup Videohub’, ‘Multibridge

Pro’, ‘Multibridge Extreme’, ‘Intensity’ et 'Leading the creative video revolution’ sont des marques déposées aux USA et dans d'autres pays.
Tous les autres noms de société et de produits peuvent étre des marques déposées de leurs sociétés respectives auxquelles ils sont associés.
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Willkommen

Danke, dass Sie sich fur eine Blackmagic Studio Camera entschieden haben!

Auch wir sind restlos vom Design der Blackmagic Studio Camera begeistert. Schon
als Teenager war ich Feuer und Flamme fiir die Liveproduktion weil sie so spannend
ist! Klassische Kameras mit Talkback und Tally waren friher extrem teuer und derart
sperrig, dass sie schwer zu handhaben waren. Dieses Problem wollten wir mit einer
kompakteren Kamera mit all den Talkback-, Tally- und Kamerabedienungsfunktionen
von physisch erheblich gréBeren Kameras ausrdumen.

Deshalb haben wir die Blackmagic Studio Camera entwickelt. Unser Ziel war der
Bau einer viel kleineren, besser tragbaren Kamera. Aber normalerweise haben
kleine Kameras auch kleine Bildschirme. Das war nicht Sinn der Sache. Was wir
wirklich wollten, war ein viel gréBerer Sucher! Das Resultat ist die Blackmagic Studio
Camera, die kleinste unter den Broadcast-Kameras, aber mit einem Ubergrof3en
Sucher ausgerUstet. Damit arbeitet es sich wunderbar. Die prazise Fokussierung und
die Bildausschnittswahl werden mit einem derart groBen Sucher zum Kinderspiel.

Selbstverstandlich ist die Kamera auch mit Tally-Indikatoren und einem
leistungsfahigen eingebauten Akku ausgestattet. Und naturlich ist auch die eigentlich
Kamera von ausgezeichneter Qualitat und gibt lhnen zudem einen flexiblen MFT-
Objektivanschluss. Alles was Sie brauchen in einem kompletten Paket! Sie kénnen
groBere Mikrofone mit Windschutz und sogar Phantomspeisung anschlieBen. Mit
dem eingebauten Glasfaseranschluss ist der Betrieb Ihrer Kamera aus kilometerweiter
Entfernung von lhrem Mischer moglich. Bei Bedarf kénnen Sie sogar zusétzlich ein
HyperDeck Shuttle anschlieBen und die Kamera fir anderweitige Produktionszwecke
benutzen.

Wir winschen lhnen kreatives Schaffen mit Ihrer neuen Kamera und sind sehr
gespannt auf lhre Liveproduktionen und sonstige filmische Arbeit!

ket

Grant Petty
CEO Blackmagic Design
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Einleitung Blackmagic Studio Camera

Funktionsmerkmale
1. VORDERES TALLY-LICHT

Zeigt den Darstellern an, welche Kamera sich gegenwartig auf Sendung befindet. Siehe Seite 93.

2. LANC-FERNBEDIENUNG

Der 2,5mm Klinkenstecker fir die LANC-Fernbedienung unterstiitzt Blenden-, Zoom- und Fokussiersteuerung.
Siehe Seite 89.

3. LUFTFAHRT-KOPFHORER
0,25" TRS-Klinkenstecker fir das Monitoring von PGM (Programm) und Audio von der Steuerzentrale mit
Luftfahrt-Headsets. Siehe Seite 89.

4. MIKROFON-KOPFHORER-EINGANG
0,206" TRS-Klinkenstecker fur die Kommunikation mit der Steuerzentrale Gber Luftfahrt-Headsets. Siehe Seite 89.

5. AUDIOEINGANGE
2 x 1/4" symmetrische XLR-Buchsen fir die Audioeingabe. Siehe Seite 89.

6. GLASFASER-EINGANG/AUSGANG
Der Glasfaser-Eingang und -Ausgang erlaubt Kabellangen von bis zu 45 Kilometern. Siehe Seite 90.

7.SDI OUT

SDI-Ausgang zum Anschluss an einen Mischer oder andere Geréte. Siehe Seite 90.

8.SDIIN
Uber den SDI-Eingang kann der Kamerabediener das ausgegebene Programm (PGM) betrachten. Siehe Seite 90.

9. REFERENZEINGANG

Erlaubt die Synchronisierung mehrerer Kameras mit Genlock tiber ein Blackburst- oder Tri-Level-Referenzsignal.
Siehe Seite 90.

10. STROMVERSORGUNG
12 - 24V Buchse fur die Stromversorgung und zum Aufladen des Akkus. Siehe Seite 90.
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11. 10-Zoll LCD
Fir das Monitoring der Live-Kameraausgabe oder Programmausgabe, oder zur MenUlansicht. Siehe Seite 93.

12. HINTERES TALLY-LICHT

Im erleuchteten Zustand zeigt es dem Kamerabediener an, dass seine Kamera gegenwaértig auf Sendung ist.

13. FOKUS-TASTE (FOCUS)

Einmaliges Driicken zur automatischen Scharfeinstellung (Autofokus) oder zweimaliges Driicken zur Anzeige
von Focus Peaking auf dem LCD. Siehe Seite 95.

14. IRIS-TASTE

Einmaliges Dricken fur Belichtungsautomatik (Auto Exposure). Siehe Seite 95.

15 PUSH-TO-TALK-TASTE (PTT)
Taste zum Sprechen gedriickt halten. Zweimaliges Driicken der PPT-Taste in schneller Folge ermdglicht die
handfreie Kommunikation. Erneutes Driicken bringt das standardmaBige Verhalten zurlck. Siehe Seite 96.

16. PROGRAMM-TASTE (PGM)

Das Driicken dieser Taste bewirkt den Wechsel zwischen der Live-Kameraausgabe und der Programmausgabe
von einer Mischer-Steuerzentrale. Siehe Seite 96.

17. LOOK-UP-TABLE-TASTE (LUT)
Gegenwartig nicht ausgefihrt.

18. MENU-NAVIGATIONSTASTEN
Zur Navigation des Menls auf dem LCD. Siehe Seite 96.

19. BESTATIGUNGS-TASTE (SET)

Bestatigen Sie mit dieser Taste lhre im Meni getroffene Auswahl. Siehe Seite 96.

20. DISPLAY-TASTE

Das Dricken dieser Taste schaltet eingeblendete Overlays ein oder aus. Siehe Seite 96.

21. MENU-TASTE (MENU)
Erlaubt den Zugriff auf das MenUl auf dem LCD. Siehe Seite 96.

22. EIN- UND AUSSCHALTTASTE

Die Blackmagic Studio Camera wird per Druck auf die Power-Taste eingeschaltet. Halten Sie diese Taste zum
Ausschalten der Kamera gedrlckt. Siehe Seite 88 und 96.

23. USB-BUCHSE
USB-Mini-B-Port zur Aktualisierung der Kamera-Firmware. Siehe Seite 98.
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So wird ein Objektiv an die Studio Camera angebracht
bzw. entfernt

Laden Sie den eingebauten Akku mit dem mitgelieferten
Netzteil auf und schalten Sie die Kamera ein

Anbringen eines Objektivs

Um die Arbeit mit lhrer Blackmagic Studio Camera aufzunehmen, brauchen Sie nichts weiter tun, als ein
Objektiv anzubringen und die Kamera einzuschalten. Halten Sie zum Entfernen der Staubschutzkappe vom
Objektivanschluss die Verriegelungstaste gedriickt und drehen Sie dann die Kappe gegen den Uhrzeigersinn
bis sie sich 16st. Wir empfehlen, Ihre immer auszuschalten, ehe Sie ein Objektiv anbringen oder abnehmen.

So bringen Sie ein Objektiv an:

Schritt 1. Richten Sie den Punkt an lhrem Objektiv auf die Ansetzmarkierung an der Kamera aus. Bei
vielen Objektiven ist dieser Punkt blau, rot oder wei3 und manche Objektive sind auf andere
Weise markiert.

Schritt 2.  Drehen Sie das Objektiv im Uhrzeigersinn, bis es einrastet.

Schritt 3.  Halten Sie zum Abnehmen des Objektivs die Verriegelungstaste gedrickt, drehen Sie das
Objektiv gegen den Uhrzeigersinn, bis der Punkt bzw. die Ansetzmarkierung die 12-Uhr-Position
erreicht hat und nehmen Sie das Objektiv vorsichtig ab.

Wenn kein Objektiv an der Kamera angebracht ist, liegt der Sensor frei und kann leicht durch Staub oder
andere Ablagerungen verschmutzt werden. Deswegen empfiehlt es sich, die Staubschutzkappe méglichst
stdndig an der Kamera zu belassen.

Einschalten |lhrer Kamera

Die Studio Camera ist mit einem eingebauten Akku ausgestattet, der sich Uber das mitgelieferte Netzteil
aufladen l&sst. Die Kamera kann bei Anschluss an eine externe Stromquelle aufgeladen und betrieben werden.
Sie wechselt unterbrechungsfrei zwischen Stromquellen hin und her.

Schritt 1.  Drlcken Sie die Einschalttaste unter dem LCD. Dann erscheint das Live-Kamerabild auf
dem LCD.

Schritt 2.  Halten Sie die Einschalttaste gedrickt, um die Kamera auszuschalten.
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LANC-Fernbedienung

Uber den Remote-Port Ihrer Kamera lassen sich bei Einsatz eines kompatiblen Objektivs die Objektivfokussierung,
Zoom- und Blendeneinstellungen aus der Ferne steuern.

Der Port ist fir 2,5 mm Klinkenstecker und verwendet das LANC-Standardprotokoll.

Kopfhorerausgang

Ausgang fur das Monitoring von Programm und Audio der Steuerzentrale Gber Luftfahrt-Headsets mit , Fixed
Wing"-Steckern. Das Angebot von Luftfahrt-Headsets reicht von Ohrhérermodellen firr Studioumgebungen bis
hin zu kompletten, larmreduzierenden Modellen zum Einsatz bei lauten Konzerten und Sportveranstaltungen.
Das Audio wird den Kanalen 15 und 16 des eingehenden SDI- oder Glasfaser-Videos entnommen. Da die
Kanéle 15 und 16 nur in den seltensten Féllen wéhrend der Produktion eingesetzt werden, bieten sie sich zum
Einsatz fur Audio-Talkback an.

Mikrofon-Kopfhérer-Eingang
Dieser Eingang erméglicht die Kommunikation mit der Steuerzentrale Uber Luftfahrt-Headsets. Das Audio wird
in die Kanale 15 und 16 der an die Steuerzentrale zurlickgehenden SDI-oder Glasfaser-Ausgabe eingebettet.

Audioeingange

Zwei Kanale professionelles symmetrisches Analogaudio werden via XLR-Buchsen unterstitzt. Stellen Sie die
Eingabepegel fir die beiden Kanéle Gber das Audiomend ein. Die Eingénge unterstiitzen ebenso Mikrofonpegel-
wie auch Leitungspegel-Eingaben. Die Eingabeart wird ebenfalls auf dem Audiomenl ausgewahlt. Audio
wird in Kanal 1 und 2 des SDI-Datenflusses eingebettet.
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Blackmagic Studio Camera - rechte Seite

Glasfaser-Eingang/Ausgang

Der Glasfaser-Eingang und -Ausgang ist mit branchenublichen LC-Buchsen ausgestattet. Beide unterstltzen
3G-SDI an der Studio Camera HD sowie 6G-SDI an der Studio Camera 4K. Glasfaserkabel sind tberall
erhéltlich, da sie auch fir Computervernetzungen benutzt werden. Mit Glasfaserkabeln lassen sich Signale
Uber Entfernungen von bis zu 45 km Ubermitteln. Mehr als genug fur die meisten AuBenibertragungen,
einschlieBlich der komplexesten. Wenn an beide Glasfaser- und SDI-Eingénge ein Gerét angeschlossen ist,
wird die Ausgabe des zuerst angeschlossenen Gerats verwendet.

SDI-Ausgang (SDI Out)

Verwenden Sie die ,SDI Out"-Buchse, um 10-Bit Videodaten in 4:2:2 an professionelles SDI-Equipment wie
Kreuzschienen, Monitore, SDI-Erfassungsgerate und Broadcast-Mischer auszugeben. Die Blackmagic Studio
Camera HD unterstitzt 3G-SDI, und die Studio Camera 4K unterstutzt 12G-SDI.

SDI In

Uber den SDI-Eingang kann der Kamerabediener das ausgegebene Programm (PGM) betrachten. Driicken
Sie einfach die PGM-Taste, um zwischen der Live-Kameraausgabe und der Programmausgabe von einer
Mischer-Steuerzentrale umzuschalten. Wenn an beide Glasfaser- und SDI-Eingange Geréte angeschlossen
sind, wird die Ausgabe des zuerst angeschlossenen Geréts verwendet. Wird mit der Studio Camera auf ein
anderes Gerét aufgezeichnet, beispielsweise ein Blackmagic Hyperdeck Shuttle, l&sst sich der Ausgang
des Hyperdecks an den SDI-Eingang der Kamera anschlieBen. Dies erlaubt die Wiedergabe des soeben
aufgezeichneten Filmmaterials.

Referenzeingang

Erlaubt die Synchronisierung mehrerer Kameras mit Genlock tiber ein Blackburst- oder Tri-Level-Referenzsignal.
Die Genlock-Synchronisierung von Kameras mit einem externen Referenzsignal verhindert Zeitversatzfehler,
die beim Umschalten zwischen verschiedenen Kameras zu stérenden Bildbewegungen flihren kénnen.

Stromversorgung

SchlieBen Sie Ihr Netzteil Gber die 12 — 24 V Buchse an und laden Sie den eingebauten Akku auf. Der voll
aufgeladene Akku gibt der Studio Camera HD eine Betriebsdauer von rund vier Stunden und der Studio
Camera 4K bis zu drei Stunden.
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Kameraeinstellungen

Unterstiitzte Videoformate

Studio Camera HD

und Studio Camera 4K

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 108002997
1920 x 1080p30
1920 x 1080p50
1920 x 1080p59.94
1920 x 1080p60
1920 x 1080i50
1920 x 10805994
1920 x 1080i60

([ Kamera-Einstellungen

Studio Camera 4K

3840x2160p23.98
3840x2160p24
3840x2160p25
3840x2160p29.97
3840x2160p30
3840x2160p50
3840x2160p59.94
3840x2160p60

Kamera-Einstellungen
Driicken Sie die MENU-Taste (MenU), um die Einstellungen Ihrer Blackmagic Studio Camera zu konfigurieren.

Benutzen Sie die Navigationstasten, um MenUs zu aktivieren, und die SET-Taste, um lhre Auswahl zu bestatigen.

Videoformat

Waéhlen Sie das gewlinschte Videoausgabeformat aus. Bitte entnehmen Sie die unterstltzten Formate der
linksseitig abgebildeten Tabelle.

Verstarkung (Gain)

Gain-Einstellungen sind beim Filmen in Verhaltnissen mit geringem Licht hilfreich. Der voreingestellte Wert
betragt 0dB. Der Gain-Wert l3sst sich in Schritten von jeweils 6dB bis zu +18dB steigern.

WeiBabgleich (White Balance)
Es stehen sechs WeiBabgleich-Voreinstellungen fiir verschiedene Farbtemperaturverhéltnisse zur Verfigung.
= 3200 K fur Tungstenlicht
= 4500 K fur Neonlicht
= 5000 K, 5600 K, 6500 K und 7500 K fur verschiedenartige Tageslichtverhaltnisse, z. B. je nach
Tageszeit und Witterung.
Verschlusszeit (Shutter Speed)

Die Verschlusszeit gibt zusammen mit der ISO-Einstellung die Lichtmenge vor, die auf den Sensor gelassen
wird. Es sind 15 verschiedene Verschlusszeiten von 1/50 sec bis 1/2000 sec verfugbar.

Dynamikumfang

Film

Bei Einstellung des Dynamikumfangs der Studio Camera HD auf ,Film"-Modus werden die in Ihrem Vidoesignal
enthaltenen Daten durch eine Log-Gammakurve optimiert. So kénnen Sie leichter das Beste aus lhrer
Farbkorrektursoftware, beispielsweise DaVinci Resolve, herausholen.

Video
Im Videomodus arbeiten die Studio Camera HD und die Studio Camera 4K mit dem REC709-Standard, der
mit modernem Studioequipment kompatibel ist.

Sprache (Language)
Die voreingestellte Sprache ist Englisch. In Zukunft werden auch zusé&tzliche Sprachen wie Japanisch, Franzdsisch,
Deutsch, Russisch, Spanisch, Chinesisch und Koreanisch unterstitzt.
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Input

Ch 1 Input

Ch 2 Input

Phantor

Audio-Einstellungen

Audio-Einstellungen

Driicken Sie zur Vorgabe der Eingangs- und Audiokontrolleinstellungen Ihrer Blackmagic Studio Camera die
MENU-Taste (MENU) und wahlen Sie das links vom Display angezeigte Mikrofon-Symbol aus.

Audioeingang

Schaltet zwischen dem Einsatz der Buchsen des internen Mikrofons und den XLR-Audiobuchsen der Kamera um.

Mikrofonpegel

Der Mikrofoneingang passt die Aufnahmepegel des eingebauten Mikrofons an. Schieben Sie zum Erhéhen
oder Verringern der Pegel den Audio-Schieberegler nach links oder rechts. Die Studio Camera weist ein
eingebautes Stereomikrofon auf. Wenn keine externe Audioquelle angeschlossen ist, zeichnet das eingebaute
Mikrofon auf die Audiokanale 1 und 2 auf.

Eingangspegel

Externe Audioanschlisse unterstitzen Audio auf Mikrofon- oder Leitungspegel. Wahlen Sie ,Line", um
externe Audiogerate wie beispielsweise einen Tonmixer oder Verstarker anzuschlieBen. Geben Sie je nach
der Signalstérke lhres Mikrofons die Einstellung ,Mic Low" (niedrig) oder ,Mic High" (hoch) vor. Es ist wichtig,
den passenden Pegel auszuwahlen, damit vermieden wird, dass Ihr Audio kaum hérbar oder zu laut und
verzerrt klingt.

Stellen Sie die externen Audioeingangspegel mithilfe der linken und rechten Pfeiltasten ein.

Eingangspegel Kanal 1 (Ch 1 Input)

Schieben Sie zum Erhdhen oder Verringern der Pegel fir Kanal 1 das Audio-Schiebereglersymbol nach
links oder rechts. Externe Audioeingaben haben Vorrang vor dem eingebauten Mikrofon und werden auf
Audiokanal 1 ausgegeben.

Eingangspegel Kanal 2 (Ch 2 Input)

Schieben Sie zum Erhéhen oder Verringern der Pegel fir Kanal 2 das Audio-Schiebereglersymbol nach
links oder rechts. Externe Audioeingaben haben Vorrang vor dem eingebauten Mikrofon und werden auf
Audiokanal 2 ausgegeben.

Phantomspeisung (Phantom Power)

Aktivieren bzw. deaktivieren Sie ,,Phantom Power" fir beide externe XLR-Anschlisse, indem Sie zum Audio-Menu
navigieren und dort mithilfe der Pfeiltasten ,On" (Aktiv) bzw. ,Off" (Inaktiv) auswéhlen. Phantomspeisung ist eine
Methode der Stromversorgung tber Mikrofonkabel. Am gangigsten ist ihr Einsatz als bequeme Stromquelle
fur Kondensator-Mikrofone. Warten Sie mindestens 10 Sekunden ab, damit sich die Phantomspeisung entladen
kann, ehe sie ein Mikrofon mit eigener Stromversorgung anschlieBen. Altere Bandchenmikrofone sind nicht
fur die Phantomspeisung geeignet.

Wenn die Einstellung , Line" (Leitungspegel) ausgewahlt ist, wird die Phantomspeisung ausgeschaltet.
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Monitoring

Brigh

Medium

Medium

Einstellungen fir das Monitoring

Einstellungen fir das Monitoring

Driicken Sie die MENU-Taste (MENU) und wihlen Sie das Monitor-Symbol aus, um die Display-Einstellungen
des LCD vorzugeben.

Helligkeit (Brightness)

Bewegen Sie das Schiebereglersymbol nach links oder rechts, um die Helligkeitseinstellungen des LCD
anzupassen. Die Helligkeit ist auf 60 % voreingestellt.

Zebra

Blackmagic-Kameras sind mit einer Zebra-Funktion ausgestattet, die Aufschluss Uber die Belichtungsstarken
gibt. Ein diagonales Linienmuster erscheint Gber jedem Videobereich, der die Zebra-Belichtungsstarke
Uberschreitet.

Schalten Sie Zebra ein und wahlen Sie mithilfe der linken und rechten Pfeiltasten den gewiinschten Zebra-
Warnpegel aus. Es ist ein Mittelwert voreingestellt.

Focus Peaking

Erlaubt die Einstellung des Pegels fir Focus Peaking. Verflgbare Einstellungen sind: ,Off" (ausgeschaltet),
LLow" (niedrig), ,Medium" (Mittelwert) und ,High" (hoch). Passen Sie diese Einstellung an, wenn Sie ein
extrem scharfes Objektiv benutzen und das ganze Bild Peaking-Anzeigen verursacht. Focus Peaking ist auf
einen Mittelwert voreingestellt.

Helligkeit des Tally-Lichts (Tally Brightness)

Andert die Helligkeit des vorderen Tally-Lichts. Verfligbare Einstellungen sind: ,Low" (niedrig), ,Medium"
(Mittelwert) und ,High" (hoch). Die Helligkeit ist auf einen Mittelwert voreingestellt.
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Studio-Einstellungen

Studio-Einstellungen

Driicken Sie die MENU-Taste (MENU) und wahlen Sie das Kopfhdrer-Symbol aus, um die Display-Einstellungen
des LCD vorzugeben.

Kameranummer (Camera Number)

Wenn lhre Studio Camera Tally-Signale von einem ATEM-Mischer empfangen soll, missen Sie auf lhrer
Kamera zunéchst eine Kameranummer vorgeben. Dies gewahrleistet, dass der Mischer das Tally-Signal an
die richtige Kamera Ubermittelt. Die Kameranummer kann auf einen Wert zwischen 1-99 eingestellt werden.
Die Nummer 1 ist voreingestellt.

Referenzquelle (Reference Source)

Dient zur Auswahl der Genlock-Quelle. Die Studio Camera kann Genlock am Programm-SDI-Eingang oder
von einer externen Genlock-Quelle einsetzen. Bereiten Sie sich bei Verwendung einer externen Genlock-
Quelle darauf vor, dass der Wechsel der Quelle hochstwahrscheinlich zu einer Stérung beim Synchronisieren
der Kamera fUhren wird.

Referenzzeitvorgabe (Reference Timing)

Erlaubt Ihnen die manuelle Abstimmung der Referenzzeitvorgabe nach Zeilen oder Pixeln.

Headset-Lautstarke (Headset Level)

Bewegen Sie zum Erhéhen oder Verringern der Pegel fiir das Audio-Monitoring den Lautstarke-Schieberegler
nach links oder rechts. Die Lautstarke ist auf 50 % voreingestellt.

Lautstarke des Headset-Mikrofons (Headset Mic Level)

Bewegen Sie zum Erhdhen oder Verringern der Audio-Eingabepegel des Mikrofons den Lautstarke-Schieberegler
nach links oder rechts. Die Lautstarke ist auf 50 % voreingestellt.

Programm-Mix (Program Mix)

Andert das Lautstarkeverhaltnis von Kameraton zu Talkback-Ton. Die Kopfhorer geben den jeweils auf dem
LCD angezeigten Ton aus. Beispiel: Wenn Sie sich in Kameraansicht befinden, ist der Ton von der Kamera zu
héren. Befinden Sie sich jedoch in Programmansicht, so ist das Programmaudio zu héren. Die Voreinstellung
betragt 0 %.
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Dricken Sie die FOCUS-Taste einmal, um automatisch zu
fokussieren. Durch zweimaliges Driicken der FOCUS-Taste in
schneller Folge wird Focus Peaking aktiviert
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Driicken Sie die IRIS-Taste flr automatische Belichtung
oder stellen Sie die Belichtung mit den Auf- und
Abwartsnavigationstasten manuell ein

Anpassen der Einstellungen

Die Blackmagic Studio Camera unterstitzt elektronische Blendensteuerung. Das erlaubt lhnen,
Blendeneinstellungen wie die Offnungsweite und automatische Fokussierung anzupassen. Mit der Fokus-
Peaking-Funktion werden die scharfsten Bildbereiche griin umrandet, damit Sie sich mihelos lhrer Scharfstellung
vergewissern kdnnen. Fokus-Peaking ist ausschlieBlich auf dem LCD zu sehen und wirkt sich nicht auf die
SDI-Ausgabe aus.

Fokus-Taste (Focus)

Driicken Sie bei Einsatz der Studio Camera mit einem Autofokus-Objektiv die Fokus-Taste (FOCUS) fir Focus
Peaking oder Autofokus. Driicken Sie die FOCUS-Taste einmal fir Autofokus. Durch zweimaliges Dricken der
FOCUS-Taste in schneller Folge aktivieren Sie Focus Peaking.

Dricken Sie die FOCUS-Taste bei Einsatz eines manuellen Objektivs einmal.

Iris- bzw. Objektivsteuerungstaste

Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen fir ,Video" wird durch einmaliges Driicken der IRIS-Taste
eine durchschnittliche Belichtungszeit basierend auf der Helligkeitsverteilung in Ihrer Aufnahme eingestellt.
Bei Verwendung der Dynamikumfang-Einstellungen wird die Belichtung durch Driicken der IRIS-Taste auf
die hellsten Lichter in Ihrer Aufnahme eingestellt.

Um die Belichtung auf lhrer Studio Camera manuell einzustellen, dricken Sie die Auf- und
Abwaértsnavigationstasten.
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Die Studio Camera verflgt Uber Einstellungen wie PTT und
PGM, die fur die Liveproduktion unverzichtbar sind

Zusatzliche Einstellungen

Push to Talk (PTT)

Bei Liveproduktionen ist es unverzichtbar, dass Kamerabediener mit dem Regisseur und anderen Mitwirkenden
in der Steuerzentrale sprechen kénnen. Halten Sie einfach die PPT-Taste gedrickt und fangen Sie an zu
sprechen. Zweimaliges Dricken der PPT-Taste in schneller Folge erméglicht die handfreie Kommunikation.
Erneutes Driicken bringt die standardmé&fBige Funktionsweise zurlck.

Programm (PRM)

Manchmal ist es wichtig, dass Kamerabediener auch die Programmausgabe und nicht blof3 die Ansicht von
den eigenen Kameras sehen kdnnen. Driicken Sie die PGM-Taste, um zwischen Live-Kameraausgabe und
der Programmausgabe von einer Mischer-Steuerzentrale umzuschalten. lhre externe Videoquelle Iasst sich
wahlweise Uber den SDI- oder den Glasfasereingang anschlieBen.

Look Up Table (LUT)
Gegenwartig nicht ausgefihrt.

Pfeiltasten Links, Rechts, Aufwarts, Abwarts

Benutzen Sie diese Tasten fir die MenUlnavigation.

Set (Bestatigen)

Bestatigen Sie mit dieser Taste lhre im Meni getroffene Auswahl.

Display

Schaltet die auf dem LCD eingeblendeten Bildausschnittmarkierungen (Overlays) und Indikatoren fur die

verbleibende Akkulaufzeit ein und aus. Die SDI-Ausgabe ist frei von Overlays.

Menu (Menu)

Driicken Sie diese Taste, um das MenU aufzurufen und navigieren Sie mit den Pfeiltasten.

Power (Ein- und Ausschalter)

Die Blackmagic Studio Camera wird per Druck auf die Power-Taste eingeschaltet. Halten Sie diese Taste zum
Ausschalten der Kamera gedriickt.
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Koppeln Sie Ihre Studio Camera wahlweise per SDI- oder
Glasfaserkabel an einen Produktionsmischer oder an ein

anderes Geréat

SDIIN SDI OuT
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SchlieBen Sie den SDI-Ausgang der Kamera an den SDI-
Eingang des Hyperdecks an, und den SDI-Ausgang des
Hyperdecks an den SDI-Eingang der Kamera, um lhr
aufgezeichnetes Material zu betrachten

AnschlieBen von Videomischern

Blackmagic Studio Cameras geben 10-Bit Videodaten in 4:2:2 aus, damit Sie Broadcast-Mischer und anderweitiges
SDI-Videoequipment anschlieBen kdnnen. Der Glasfaser-Eingang und -Ausgang macht kameraseitige ATEM
Camera Converter UberflUssig.

Sie kénnen die Programmausgabe (PGM) des Mischers mihelos sehen, indem Sie diesen Ausgang an den
SDI- oder Glasfaser-Eingang lhrer Studio Camera anschlieBen.

Die Studio Camera verfiigt auBerdem Uber einen Referenzeingang, der die Genlock-Synchronisierung mehrerer
Kameras mit einem Blackburst- oder Tri-Level-Referenzsignal erlaubt. Die Genlock-Synchronisierung von
Kameras, VTRs und anderen Geraten mit einem externen Referenzsignal verhindert Zeitversatzfehler, die
beim Umschalten zwischen verschiedenen Quellen zu stérenden Bildbewegungen fihren kénnen.

AnschlieBBen von Aufzeichnungsgeraten

Wenn Sie die Ausgabe lhrer Studio Camera einfach nur aufzeichnen méchten, kénnen Sie den SDI-Ausgang
der Kamera an den SDI-Eingang eines SSD-Festplattenrekorders, beispielsweise eines Blackmagic Hyperdeck
Shuttle, anschlieBen. Der SDI-Ausgang des Hyperdecks |sst sich wiederum an den SDI-Eingang der Studio
Camera anschlieBen, sodass Sie Ihr aufgezeichnetes Material auf dem LCD der Kamera betrachten kénnen.



(MY Blackmagic Camera Utility (Dienstprogramm)

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware unter Mac OS X

Laden Sie die Blackmagic Camera Utility Software herunter, entpacken Sie die heruntergeladene Datei und
offnen Sie das resultierende Datentrégersymbol, um den Inhalt zu enthillen.

Starten Sie das Programm Blackmagic Camera Installer und folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware unter Windows

kg Camer Documens Nach erfolgtem Download des Dienstprogramms Blackmagic Camera Utility und Entpacken der
heruntergeladenen Datei ist ein Ordner namens Blackmagic Camera Utility zu sehen, der eine PDF-Version
‘ dieser Bedienungsanleitung und das Programm Blackmagic Camera Utility enhalt.

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Doppelklicken Sie das Installationsprogramm und folgen Sie den auf dem Bildschirm angezeigten Aufforderungen
zur Fertigstellung der Installation.

So aktualisieren Sie lhre Kamerasoftware
SchlieBen Sie lhren Computer nach erfolgter Installation der Blackmagic Camera Utility mit einem USB-Kabel

an lhre Kamera an. Der Mini-USB-2.0-Port befindet sich am Kameraboden.

Starten Sie das Dienstprogramm Blackmagic Camera Utility und folgen Sie der auf dem Bildschirm angezeigten
Aufforderung zur Aktualisierung der Kamerasoftware.

Der Mini-USB-2.0-Port befindet sich am Kameraboden
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Gegenlichtblende

Die mit der Studio Camera gelieferte faltbare Gegenlichtblende dient zum Schutz des LCD vor grellem Licht,
damit das Display jederzeit klar erkennbar ist.

Schritt 1. Legen Sie sich die im Lieferumfang lhrer Studio Camera enthaltenen sechs Fliigelschrauben zurecht.

Schritt 2.  Schieben Sie die Bohrlocher in der Gegenlichtblende Uber die Befestigungspunkte an der
Kamera. Drehen Sie dann jeweils zwei der Fligelschrauben seitlich der Kamera und an ihrer
Ober- und Unterseite fest, bis die Gegenlichtblende sitzt.

Weiteres Zubehor

Fir Studionachrichten mag es wiinschenswert sein, lhre Kamera auf ein Rollstativ zu setzen und Schienen fur
gewichtige Broadcast-Objektive und Teleprompter anzubringen. AuBenibertragungen hingegen mégen
den Anschluss von Mikrofonen, externen Akkus und LANC-Fernbedienungen erfordern. Die Kamera ist am
Boden mit zwei 3/8-Zoll-Befestigungspunkten und seitlich und oben mit zehn 1/4-Zoll Befestigungspunkten
versehen. Das gibt Ihnen die Flexibilitat, Ihr Rig fur Produktionen aller GréBen umzubauen.
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ATEM Software Control

ATEM Camera Control (ATEM-Kamerasteuerung)
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SchlieBen Sie lhre Blackmagic Studio Camera an einen
beliebigen SDI-Eingang lhres ATEM-Mischers an
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Anschluss mehrerer Blackmagic Studio Cameras via
Glasfaser mithilfe eines ATEM Studio Converters

Die Kamerasteuerung ,,Camera Control" vorgestellt

Ihre Blackmagic Studio Camera I&sst sich unter Einsatz der in der ATEM-Bediensoftware enthaltenen
Kamerasteuerungsfunktion (Camera Control) von einem ATEM-Mischer aus bedienen. Mit einem Klick auf die
.Camera"-Schaltflache 6ffnet sich das Kamerasteuerungsfenster. Die Einstellungen fur , Iris" (Blende), ,Gain" (Lichter)
und ,Focus” (Fokus) lassen sich bei Einsatz kompatibler Objektive bequem justieren. Sie kénnen auch mehrere
Kameras farblich aufeinander abstimmen und mit DaVinci Resolve Primary Color Corrector, dem Tool fuir die primére
Farbkorrektur, einzigartige Optiken kreieren.

Mit der ATEM-Mischersteuerung werden Datenpakete zur Steuerung der Kamera Uber alle nicht-abwartskonvertierten
SDI-Ausgange eines ATEM-Mischers Gbermittelt. Sie kdnnen also einen SDI-Ausgang lhres ATEM-Mischers an den
Videoeingang der Kamera anschlieBen. Da die Kamera die Steuerungspakete tber die SDI-Verbindung erkennt,
erlaubt dies die Funktionssteuerung direkt in der Kamera. Die Kamerabedienung kann Uber regulére SDI- oder
Glasfaser-SDI-Verbindungen erfolgen.

AnschlieBBen via SDI
Schritt 1.  Koppeln Sie den SDI-Ausgang (,,SDI Out") lhrer Blackmagic Studio Camera an den SDI-Eingang (,,SDI
In") eines ATEM Mischers.

Schritt 2. Verbinden Sie einen beliebigen SDI-Ausgang des ATEM-Mischers — jedoch nicht die abwartskonvertierten
oder ,Multi View"-Ausgénge —mit dem SDI-Eingang (SDI In) Ihrer Studio Camera. Kamerasteuerungssignale
werden nicht Gber die ,Multi View"-Ausgdnge oder abwartskonvertierte SDI-Ausgange Ubermittelt.

Schritt 3.  Driicken Sie die Meni-Taste lhrer Blackmagic Studio Camera. Navigieren Sie zu ,, Studio Settings" > ,Camera
Number" (Studio-Einstellungen > Kameranummer) und stellen Sie diese analog zum Mischereingang ein.
Beispiel: Wenn Studio Camera 1 an den ATEM Mischereingang ,Cam 1" angeschlossen ist, muss auch
die Kameranummer auf 1 eingestellt sein. So wird das Tally-Signal an die richtige Kamera Gbermittelt.

AnschlieBen via Glasfaser
Schritt 1.  Koppeln Sie den ,Optical Out/In"-Anschluss Ihrer Blackmagic Studio Camera an den ,Optical Out/
In"-Anschluss eines ATEM Studio Converters.

Schritt 2.  Verbinden Sie einen geeigneten SDI-Ausgang des ATEM Studio Converters mit einem beliebigen SDI-
Eingang (SDI In) des ATEM-Mischers.

Schritt 3.  Verbinden Sie einen beliebigen SDI-Ausgang des ATEM-Mischers —jedoch nicht die abwartskonvertierten
oder ,Multi View"-Ausgénge — mit dem SDI-Eingang (SDI In) des ATEM Studio Converters.
Kamerasteuerungssignale werden nicht tber die ,,Multi View"-Ausgénge oder abwartskonvertierte
SDI-Ausgénge Ubermittelt.

Schritt 4.  Driicken Sie die MenU-Taste Ihrer Blackmagic Studio Camera. Navigieren Sie zu ,,Studio Settings" > ,Camera
Number" (Studio-Einstellungen > Kameranummer) und stellen Sie diese analog zum Mischereingang ein.
Beispiel: Wenn Studio Camera 1 an den ATEM Mischereingang ,Cam 1" angeschlossen ist, muss die Nummer
lhrer Kamera ebenfalls auf 1 eingestellt sein. So wird das Tally-Signal an die richtige Kamera tGbermittelt.

Offnen Sie ,Preferences" (Voreinstellungen) in ATEM Software Control und belegen Sie die Tasten des Mischers so,
dass die jeweilige Kamera mit der richtigen Tally-Leuchte angezeigt wird. Jetzt wo eine Videoverbindung von lhrem
Mischer zu lhrer Blackmagic Studio Camera besteht, kénnen Sie auch die Tally-Indikatoren an lhrer Kamera nutzen
und per Druck der PGM-Taste lhrer Kamera den Programm-Feed ansehen.
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Klicken Sie auf das Einstellungssymbol, um lhren Auxiliary-
Ausgang fur die Kamerasteuerung vorzugeben

On Air

Jedes Bedienelement zeigt den Kanalstatus an, damit ersichtlich
ist, welche Kamera sich auf Sendung befindet. Verwenden Sie
die Farbrader, um die Einstellungen der Schatten-, Mittel- und
WeiBtonwerte einzelner YRGB-Kanéle zu justieren

Jedes Farbrad hat ein eigenes Reset-Symbol. Das Master-Reset-
Symbol befindet sich im Farbkorrektorfenster oben rechts

Arbeiten mit ,Camera Control" (Kamerasteuerung)

Starten Sie die Bediensoftware ATEM Software Control und klicken Sie am unteren Rand der Benutzeroberflache
auf das Kamerasymbol. Nun erfolgt die Anzeige einer Zeile von gekennzeichneten Kamerafenstern mit
leistungsfahigen Tools zur Anpassung und Verfeinerung des Bildes der jeweiligen Kamera. Die Bedienelemente
sind einfach handhabbar. Klicken Sie die Symbole mit Ihrer Maus an oder nehmen Sie Anpassungen per Klick
und einer Ziehbewegung vor.

Auswahl der zu steuernden Kameras (Camera Control Selection)

Die Schaltflachenzeile im oberen Bereich des Kamerasteuerungsfensters erlaubt lhnen, die Nummer der
zu steuernden Kamera auszuwéhlen. Wenn Sie mehrere Kameras haben, deren Anzeigen in das Fenster
passen und ohne Scrollen sichtbar sind, oder das Farbkorrekturfenster gedffnet ist, kdnnen Sie Uber diese
Schaltflichen die jeweils zu steuernde Kamera auswahlen. Bei Einsatz eines Aux-Ausgangs zur Uberwachung
der Bedienung lhrer Kamera bewirkt das Anklicken dieser Schaltflachen neben dem Wechsel der zu steuernden
Kamera auBerdem, dass die von dieser Kamera ausgegebenen Videosignale zu dem Aux-Ausgang, der in
den Voreinstellungen des Mischers eingestellt ist, gesendet werden.

Kanalstatus

Der Kanalstatus im oberen Bereich der Kamerasteuerung zeigt die Kamerakennung, On-Air-Anzeige und eine
Sperrschaltflache an. Klicken Sie auf die Sperrschaltflache, um alle Steuerungen einer spezifischen Kamera zu
sperren. Wenn die Kamera auf Sendung ist, leuchtet der Kanalstatus rot auf und zeigt die On-Air-Warnung an.

Farbrad

Das Farbrad ist eine leistungsstarke Funktion des DaVinci Resolve Farbkorrektors zur Vornahme farblicher
Anpassungen an den Einstellungen fur ,Lift" (Schwarztone), ,Gamma" (Mitteltone) und ,Gain" (Weiltone)
einzelner YRGB-Kanéle. Die Auswahl der anzupassenden Einstellung erfolgt per Klick auf eine der drei Uiber
dem Farbrad befindlichen Auswahlschaltflachen.

Masterrad

Passen Sie mithilfe des nachstehenden Farbrades die Kontraste aller YRGB-Kanéle auf einmal an oder justieren
Sie nur jeweils die Leuchtdichte der Einstellungen fur (Schwarztone), Gamma (Mitteltone) und Gain (WeiBtone).

Reset-Symbole

Das rechts oben in allen Kamerafenstern befindliche Reset-Symbol 13sst Sie bequem auswéhlen, welche
Farbkorrektureinstellungen zurlickzusetzen sind. Jedes Farbrad hat auBerdem ein eigenes Reset-Symbol. Ein
Klick auf dieses Symbol setzt die jeweilige Einstellung aufihren Standardwert zuriick. Das Master-Resetsymbol
oben rechts im Farbkorrektorfenster |asst Sie die Farbrader fur Lift, (Schwarztdne), Gamma (Mitteltdne) und
Gain (WeiBtdne) sowie die Einstellungen fur ,Contrast” (Kontrast), , Saturation" (Sattigung), ,Hue" (Farbton)
und ,Lum Mix" (Luminanzmischung) zurlicksetzen.
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On Air

0.00 0.00 0.00 0.00

+db 1/50

Das Blenden-/Schwarzwert-Bedienelement leuchtet rot auf,
wenn die jeweilige Kamera On Air ist

Klicken Sie zur Scharfstellung eines kompatiblen Objektivs auf
das Autofokus-Symbol oder ziehen Sie den Fokussier-Regler
nach rechts oder links

Blenden-/Schwarzwert-Steuerung

Blende und Schwarzwert werden Uber den kreisférmigen Button im Fadenkreuz der einzelnen Kamerafenster
gesteuert. Dieser Button leuchtet rot auf, wenn die Kamera auf Sendung ist.

Ziehen Sie den Button zum Offnen oder SchlieBen der Blende nach oben oder unten. Bei gedriickt gehaltener
SHIFT-Taste ist nur der Blendenwert anpassbar.

Ziehen Sie den Button nach links oder rechts, um die Schwarzténe zu vertiefen oder anzuheben. Bei gedrickt
gehaltener Command-Taste (Mac) bzw. gedrickt gehaltener Steuerungstaste (Windows) l&sst sich der
Schwarzwert separat justieren.

.Coarse"-Einstellung

Mit der links vom Blenden/Schwarzwert-Button angeordneten ,Coarse"-Einstellung lassen sich die zulassigen
Blendenwerte begrenzen. Diese Funktion hilft zu verhindern, dass tberbelichtete Bilder auf Sendung gehen.

So stellen Sie den ,Coarse"-Grenzwert ein: Offnen Sie die Blende mithilfe der Blendensteuerung so weit
es geht. Setzen Sie dann die ,Coarse"-Einstellung nach oben oder unten, um den maximal zuldssigen
Blendenwert einzustellen. Jetzt verhindert der ,Coarse"-Grenzwert beim Einstellen der Blende, dass |hr
Blendenhdchstwert Gberschritten wird.

Blenden-Indikator

Der links von der Blenden-/Schwarzwert-Steuerung befindliche Blenden-Indikator stellt den Offnungstatus
der Blende visuell dar. Der Blenden-Indikator wird durch die ,Coarse"-Einstellung beeinflusst.

Autofokus-Symbol

Jedes Kamerafenster weist unten links ein Autofokus-Symbol auf. Klicken Sie auf dieses Symbol, um bei
Einsatz eines Objekts mit elektronischer Blendensteuerung automatisch zu fokussieren. Wichtig: Die meisten
Objektive unterstitzten elektronische Fokussierung. Stellen Sie jedoch bei Objektiven, die automatisch und
manuell fokussierbar sind, den Autofokusmodus ein. Bei manchen Objektiven erfolgt dies durch Vorwérts-
oder Rickwartsschieben des Fokussierrings.

Manuelle Fokuseinstellung

Mithilfe des unten in jedem Kamerasteuerungsfenster befindlichen Fokussierrings kénnen Sie Ihre Kamera
manuell scharfstellen. Ziehen Sie den Fokussierring nach links oder rechts, um die Schérfe manuell einzustellen.
Prifen Sie dabei anhand des Videofeeds von der Kamera, ob Ihr Bild gewlinscht scharf ist.
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Schieben Sie Ihren Mauszeiger Uber die Anzeigen fur ,Gain"
und Verschlusszeit. Dies ruft zu beiden Seiten Pfeile zur
Justierung der jeweiligen Einstellung auf

ATEM Software Control

Klicken Sie das DaVinci Resolve Primary Color Corrector
Symbol an, um das Farbkorrekturfenster zu erweitern und
Einstellungen anzupassen

Kameraeinstellung ,Gain" (WeiBtone)

Uber die Kameraeinstellung ,Gain" kénnen sie die von der Kamera wiedergegebenen hellen Tonwerte
verstarken. Wichtig ist dies beim Filmen in Niedriglichtsituationen, wenn eine Verstarkung der Lichter auf dem
Niveau des Sensors erwiinscht ist, um eine Unterbelichtung Ihrer Aufnahmen zu vermeiden. Sie kénnen ,Gain"
abschwéchen oder verstarken, indem Sie den Pfeil links oder rechts von der Anzeige des dB-Wertes anklicken.

Bei Bedarf kénnen Sie den ,Gain"-Wert verstarken. Beispielsweise bei AuBendrehs wenn Sie Ihr Bild im
schwacher werden Licht eines Sonnenuntergangs aufhellen méchten. Zu beachten ist hierbei jedoch, dass
mehr ,Gain" auch starkeres Bildrauschen bewirkt.

Verschlusszeit-Steuerung

Das Verschlusszeit-Bedienelement ist zwischen dem Farbrad und der Blenden-/Schwarzwert-Steuerung
angeordnet. Reduzieren oder erhdhen Sie die Verschlusszeit, indem Sie Ihre Maus Uber die Verschlusszeit-
Anzeige schieben und den linken oder rechten Pfeil anklicken.

Eventuelles Lichtflimmern |&sst sich durch Senken der Verschlusszeit beseitigen. Durch eine niedrigere
Verschlusszeit lassen sich Ihre Bilder ohne Einsatz der Kameraeinstellung aufhellen, da der Bildsensor so langer
dem Licht ausgesetzt wird. Eine hdhere Verschlusszeit reduziert auch Bewegungsunschéarfe und bietet sich
daher flr gestochen scharfe Action-Shots mit minimaler bewegungsbedingter Unscharfe an.

DaVinci Resolve Primary Color Corrector
(DaVinci Resolve Tool fiir die primare Farbkorrektur)

Wer mit Farbkorrektur vertraut ist, kann statt der fiir Mischer gebrauchlichen CCU-Benutzeroberflache der
Kamerasteuerung flir eine Benutzeroberflache optieren, die dem Tool fir die primére Farbkorrektor eines
Postproduktions-Gradingsystems gleicht.

lhre Blackmagic Studio Camera ist mit einem integrierten DaVinci Resolve Tool fur die primare Farbkorrektur
ausgestattet. Wenn Sie bereits mit DaVinci Resolve gearbeitet haben, kdnnen Sie Ihre dabei gesammelten
Erfahrungen bei Liveproduktionen fir kreatives Colorgrading mit der Blackmagic Studio Camera einsetzen,
da dies genauso funktioniert.

Das Farbkorrekturfenster lasst sich von jedem Kamerasteuerungsfenster ausklappen und bietet eine erweiterte
Farbkorrektursteuerung mit zusatzlichen Einstellungen und einer Bedienoberflache mit allen Tools fur die
primare Farbkorrektur.

Zur Verfugung stehen lhnen hier Farbréder und Einstellungen wie Sattigung, und die Einstellungen fir Schatten,
Mitteltdne und Glanzlichter sind alle gleichzeitig sichtbar. Wechseln Sie einfach mithilfe der Kameraauswahl-
Schaltfléchen oben im Fenster zwischen Kameras hin und her.
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Schatten-, Mitten- und Lichter-Farbrader und das
Farbkorrektorfenster

Passen Sie die Masterrader an, indem
Sie sie nach links oder rechts bewegen

Ziehen Sie die Schieberegler nach rechts oder links,
um die Einstellungen fur Kontrast, Sattigung, Farbton
und Luminanzmischung anzupassen

Farbrader

Die Schaltflachen Lift (Schwarztone), Gamma (Mitteltdne) und Gain (Weil3tone) gestatten die Anpassung
entlang des gesamten Tonwertspektrums, selbst in sich Uberlappenden Bereichen. Im fotografischen Sinne
versteht man unter , Lift", ,Gamma" und ,,Gain" die Schatten, Mitten und Lichter.

So verwenden Sie die Farbréder, um feine oder rigorose Anpassungen vorzunehmen:

Fiihren Sie an beliebiger Stelle im Farbrad einen Klick und eine Ziehbewegung aus: Hinweis:
Die Farbbalance-Anzeige selbst braucht nicht bewegt zu werden. Die unter der Farbbalance-
Anzeige gelegenen RGB-Parameter verschieben sich analog zur Farbbalance-Justierung und
reflektieren so an einzelnen Kanélen vorgenommene Anpassungen.

Fiihren Sie mittels Shift-Klick eine Ziehbewegung im Farbrad aus: Versetzt die Farbbalance-
Anzeige auf die absolute Position des Mauszeigers und gestattet die Vornahme schnellerer,
extremerer Anpassungen.

Fiihren Sie einen Doppelklick im Farbrad aus: Setzt die Farbanpassung zuriick, ohne die
Anpassung des Masterrads fur dieses Steuerelement zu berthren.

Klicken Sie das Reset-Symbol oben rechts in einem Farbrad an: Dies setzt die Farbbalance
zusammen mit dem ihr zugehdrigen Masterrad zurdick.

Masterrader

Benutzen Sie die unter den Farbridern befindlichen Masterrader, um die , Lift"-, ,Gamma"- und ,Gain"-
Steuerungen fur jeden YRGB-Kanal individuell anzupassen.

So nehmen Sie Anpassungen mithilfe des Masterrads vor:

Ziehen Sie das Masterrad nach links oder rechts: Durch Ziehen nach links wird der ausgewahlte
Parameter des Bildes verdunkelt, durch Ziehen nach rechts wird er erhellt. Wenn Sie eine
Anpassung vornehmen, andern sich dabei die darunter liegenden YRGB-Parameter und reflektieren
Ihre soeben vorgenommene Anpassung. Fihren Sie bei gedriickt gehaltener ALT-Taste eine
Ziehbewegung nach links oder rechts aus, um nur den Y-Wert anzupassen. Da der Farbkorrektor
sich der YRGB-Verarbeitung bedient, kénnen Sie lhre Kreativitat ausleben und einzigartige
Optiken allein durch Anpassung des Y-Kanals erzielen. Anpassungen am Y-Kanal lassen sich
am besten vornehmen, wenn die ,Lum Mix"-Einstellung fir YRGB-Verarbeitung nach rechts
gesetztist. Ist diese nach links gesetzt, erfolgt eine reqgulére RGB-Verarbeitung. Normalerweise
arbeiten die meisten DaVinci Resolve Coloristen mit dem YRGB-Farbkorrektor, da dieser mehr
Méglichkeiten zur Steuerung der Farbbalance bietet, ohne dabei die hellen Tonwerte (,Gain")
insgesamt zu beeinflussen. So kriegen Sie Ihren gewollten Look schneller hin.

Kontrasteinstellung (,Contrast")

Die Kontrasteinstellung (,Contrast”) |&sst Sie die Spanne zwischen den dunkelsten und hellsten Tonwerten
in einem Bild steuern. Die erzielte Wirkung 8hnelt dem Einsatz der ,Lift"- und ,Gain"-Masterrader, um
entgegengesetzte Anpassungen vorzunehmen. Die Helligkeit ist auf 50 % voreingestellt.
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Einstellungen fir Kontrast, Sattigung,
Farbton und Luminanzmischung

Sattigungseinstellung (, Saturation”)

Mit , Saturation” (Sattigung) lasst sich der im Bild vorhandene Farbanteil erhdhen oder senken. Die Helligkeit
ist auf 50 % voreingestellt.

Farbtoneinstellung (,Hue")

Mit der Farbtoneinstellung (,Hue") lassen sich alle in einem Bild auftretenden Farbtdne um den gesamten
Umfang des Farbrads drehen. Die Standardeinstellung von 180 Grad zeigt die urspriingliche Farbtonverteilung
an. Die Steigerung bzw. Senkung dieses Wertes bewirkt, dass alle Farbténe geméf der auf dem Farbrad
sichtbaren Farbtonverteilung gedreht werden.

Einstellung ,,Lum Mix" (Luminanzmischung)

Ihre Blackmagic Studio Camera ist mit einem integrierten DaVinci Resolve Tool fur die primére Farbkorrektur
ausgestattet. DaVinci baut seit Anfang der 1980er Jahre Farbkorrektursysteme und es werden mit DaVinci
Resolve mehr Hollywood-Spielfilme gegradet als mit jeder anderen Applikation.

Das bedeutet fir Sie, dass der in lhre Blackmagic Studio Camera integrierte Farbkorrektor eine Reihe
einzigartiger Features mitbringt, die lhren kreativen Spielraum erweitern. Eines dieser Leistungsmerkmale
ist die YRGB-Verarbeitung.

Fir das Colorgrading kdnnen Sie wahlweise RGB-Verarbeitung oder YRGB-Verarbeitung einsetzen. High-End-
Coloristen favorisieren YRGB-Verarbeitung, da diese mehr Kontrolle Gber die Farbe gewahrt, die Anpassung
separater Kanale erméglicht und mehr kreative Mdglichkeiten bietet.

Eine Einstellung von ,Lum Mix" ganz rechts bedeutet eine 100-prozentige Ausgabe des YRGB-Farbkorrektors.
Ist ,,Lum Mix" ganz links eingestellt, bedeutet das eine 100-prozentige Ausgabe des RGB-Farbkorrektors. ,Lum
Mix" kann beliebig weit rechts- oder linksseitig eingestellt werden, um eine im entsprechenden Verhaltnis
gemischte Augabe der RGB- und YRGB-Korrektoren zu bewirken.

Welche Einstellung ist die richtige? Das ist bei diesem rein kreativen Vorgang allein |hre Entscheidung.
Es gibt kein richtig und falsch, denn es z&hlt nur, was lhnen am besten geféllt!

Synchronisation von Einstellungen

Ist die Kamera an einen ATEM-Mischer gekoppelt, so Gbermittelt dieser Mischer die Signale zur Steuerung
der Kamera an lhre Blackmagic Studio Camera. Wenn kameraseitig versehentlich eine Einstellung lhrer
Studio Camera gedndert wird, 16st dies ein automatisches Zuriicksetzen dieser Einstellung aus, damit die
Synchronisation gewahrt bleibt.
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct devices
that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our protocols and
we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control messages
embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device addressing
is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are packed from

LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as, and can be assumed to
be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region of
VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum of 255
bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a maximum of one
frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sent in a single frame, it should
use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority messages can
be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data block.
The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual devices
are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate a broadcast
message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length of
the included command data. The length does NOT include the length of the
header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message type

being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not

understand. Commands O through 127 are reserved for commands that apply to

multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.
Reserved (uint8)

This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set to zero.
Command data (uint8[])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data. The format of
the data section is defined by the command itself.
Padding (uint8[])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes. Any padding
bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to determine
which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant or unknown
commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration

Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration parameters
available on the device. Parameters 0 through 127 are device specific parameters.
Parameters 128 though 255 are reserved for parameters that apply to multiple
types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message must
contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
A void value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2:signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3: signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.11 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with 5
bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.

The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/11.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)
The operation type specifies what action to perform on the specified parameter.
Currently defined values are:
0: assign value

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each element
will be clamped according to its valid range.

A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type. This
operation will trigger the action associated with that parameter.

Aboolean value may be assigned the value zero for false, and any other value
for true.
1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values.The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through 255
are available for device specific purposes..

Data (void)
The data field is 0 or more bytes as determined by the data type and number of
elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group

Lens

Video

> woN

oot A W N

P,

-

Parameter

Focus

Instantaneous autofocus
Aperture (f-stop)
Aperture (normalised)

Aperture (ordinal)

Instantaneous auto
aperture

Optical image stabilisation

Video mode

Sensor Gain

Manual White Balance
Reserved

Reserved

Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Type

fixed16
void
fixed16
fixed16
int16

void

boolean

int8

int8
int16

int32
int16

int8 enum

Index

[0] = frame rate
[1] = M-rate

[2] = dimensions

[3] = interlaced

[4] = colour
space

Minimum

0.0

-1.0
0.0

3200

Maximum

1.0

16.0
1.0

7500

42000

Interpretation

0.0=near, 1.0=far

trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber = sqrt(2AAV))
0.0=smallest, 1.0=largest

Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)

trigger instantaneous auto aperture

true=enabled, false=disabled

24, 25, 30, 50, 60
O=regular, 1=M-rate

0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k DCI,
6=4k, 7=4k DCI

O=progressive, 1=interlaced
0=YUv

1x, 2x, 4%, 8%, 16x gain
Colour temperature in K
Reserved

Reserved

time in us

Steps through available exposure values from
minimum (0) to maximum (n)

0 = film, 1 = video
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Group ID  Parameter Type Index Minimum  Maximum | Interpretation
Audio 2

0 | Miclevel fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

A Headphone level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

.2 Headphone program mix fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

.3 Speaker level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

4 Inputtype int8 0 2 O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic

level input, 3=high mic level input
5 | Inputlevels fixed16 [0] chO 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
[1] ch1 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

.6 | Phantom power boolean true = powered, false = not powered
Output 3

0 Overlays uint16 bit field 0x1 = display status

0x2 = display guides

Display 4

0 Brightness fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

1 Overlays int16 bit field 0x4 = zebra

0x8 = peaking
Zebra level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

3 Peaking level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
Tally 5

0 Tally brightness fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
Reference 6

.0 | Source int8 enum 0 1 O=internal, 1=program, 2=external

1 Offset int32 +/- offset in pixels
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Group ID  Parameter Type Index Minimum  Maximum | Interpretation
Configuration | 7
.0 | Real Time Clock int32 [0] time BCD - HHMMSSFF
[1] date BCD - YYYYMMDD
A Reserved Reserved
Colour 8
Correction
0 | Lift Adjust fixed16 [0] red -20 2.0 default 0.0
[1] green 20 2.0 default 0.0
[2] blue 2.0 20 default 0.0
[3] luma 2.0 2.0 default 0.0
1 Gamma Adjust fixed16 [O] red -4.0 40 default 0.0
[1] green -4.0 4.0 default 0.0
[2] blue -4.0 40 default 0.0
[3] luma -4.0 40 default 0.0
.2 Gain Adjust fixed16 [0] red 0.0 16.0 default 1.0
[1] green 0.0 16.0 default 1.0
[2] blue 0.0 16.0 default 1.0
[3] luma 0.0 16.0 default 1.0
.3 | Offset Adjust fixed16 [O] red -8.0 8.0 default 0.0
[1] green -8.0 8.0 default 0.0
[2] blue -8.0 8.0 default 0.0
[3] luma -8.0 8.0 default 0.0
4 | Contrast Adjust fixed16 [0] pivot 0.0 1.0 default 0.5
1] adj 0.0 2.0 default 1.0
Luma mix fixed16 0.0 1.0 default 1.0
.6 | Colour Adjust fixed16 [0] hue -1.0 1.0 default 0.0
[1] sat 0.0 2.0 default 1.0
.7 Correction Reset Default void reset to defaults
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Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto focus
on camera 4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on camera 4
(10 ms = 10000 us = 0x00002710)

add 15% to zebra level
(15% = 0.15 f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode on all
cameras

subtract 0.3 from gamma adjust for
green & blue
(-0.3 ~= 0xfd%a fp)

all operations combined
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Hilfestellung

Am schnellsten erhalten Sie Hilfe Gber die Online-Support-Seiten auf der Blackmagic Design-Website. Sehen
Sie dort nach der aktuellsten Support-Dokumentation fir lhre Kamera.

Blackmagic Design Online-Support-Seiten

Die aktuellste Version der Bedienungsanleitung, Produktsoftware und Support-Hinweise finden Sie im
Blackmagic Support Center unter www.blackmagicdesign.com/support/de.

Kontaktaufnahme mit Blackmagic Design Support

Wenn unser Support-Material Ihnen nicht die gewlnschte Hilfe gibt, gehen Sie bitte auf unsere Support-
Seite, klicken Sie dort auf ,Senden Sie uns eine E-Mail" und schicken Sie uns lhre Support-Anfrage. Oder
klicken Sie auf ,Finden Sie Ihr lokales Support-Team" und rufen Sie lhre nachstgelegene Blackmagic Design
Support-Stelle an.

Uberpriifen der aktuell installierten Softwareversion

Um zu Uberprifen, welche Version des Blackmagic Camera Utility auf lhrem Computer installiert ist, 6ffnen
Sie das Fenster ,, About Blackmagic Camera Utility".

» Offnen Sie unter Mac OS X das Blackmagic Camera Utility Giber den Ordner ,Anwendungen".
Wahlen Sie im Anwendungsmeni ,About Blackmagic Camera Utility" aus, um die
Versionsnummer nachzusehen.

« Offnen Sie unter Windows das Blackmagic Camera Utility tiber das Startmenii oder den
Standardbildschirm. Klicken Sie auf das Meni ,Hilfe" und wahlen Sie , About Blackmagic Camera
Utility" aus, um die Versionsnummer nachzusehen.

So erhalten Sie die aktuellsten Software-Updates

Nachdem Sie tberprift haben, welche Version des Dienstprogramms Blackmagic Camera Utility auf lhrem
Computer installiert ist, besuchen Sie zum Auffinden der neuesten Aktualisierungen bitte das Blackmagic
Support Center unter www.blackmagicdesign.com/support/de. Zwar ist es in der Regel empfehlenswert, die
neuesten Updates zu laden, aber dennoch sind Software-Updates mdglichst zu vermeiden, wenn Sie sich
inmitten eines wichtigen Projekts befinden.

Austausch des Akkus

Der integrierte Akku kann nicht vom Benutzer repariert werden. Wenn der Akku ausgetauscht werden
muss, mussen Sie die Kamera zu diesem Zweck an ein Blackmagic Design Service-Center in lhrer Nahe
einschicken. Wenn die Garantiezeit der Kamera abgelaufen ist, wird fir den Austausch des Akkus, Arbeitszeit
und Ricksendung der Kamera eine geringflgige Servicegebihr erhoben. Bitte wenden Sie sich an den
Blackmagic Design Support, um herauszufinden, an welche Adresse die Kamera zu versenden ist, wie Sie sie
sicher verpacken und wie viel der Akkuaustausch in lhrem Land kostet.
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12 Monate eingeschrankte Garantie

Blackmagic Design gewahrt eine Garantie auf Material- und Verarbeitungsfehler von 12 Monaten ab Kaufdatum.
Wenn sich ein Produkt innerhalb dieser Garantiezeit als fehlerhaft erweist, wird die Firma Blackmagic Design
nach ihrem Ermessen das defekte Produkt entweder ohne Kosten fiur Teile und Arbeitszeit reparieren, oder
Sie erhalten im Austausch fir das defekte Produkt einen Ersatz.

Zur Inanspruchnahme der Garantieleistungen missen Sie als Kunde Blackmagic Design Uber den Fehler
innerhalb der Garantiezeit in Kenntnis setzen. Der Kunde ist fir die Verpackung und den bezahlten Versand
des defekten Produkts an ein spezielles von Blackmagic Design benanntes Service Center verantwortlich.
Samtliche Versandkosten, Versicherungen, Zélle, Steuern und sonstige Abgaben im Zusammenhang mit der
Ricksendung von Waren an uns sind vom Kunden zu tragen.

Diese Garantie gilt nicht fir Mangel, Fehler oder Schaden, die durch unsachgemaBe Handhabung oder
unsachgemaBe oder unzureichende Wartung und Pflege verursacht wurden. Blackmagic Design istinnerhalb
dieser Garantie nicht verpflichtet, die folgenden Serviceleistungen zu erbringen: a) Behebung von Schaden
infolge von Versuchen Dritter, die Installation, Reparatur oder Wartung des Produkts vorzunehmen, b)
Behebung von Schaden aufgrund von unsachgeméaBer Handhabung oder Anschluss an nicht kompatible
Geréte, c) Behebung von Schaden oder Stérungen, die durch die Verwendung von nicht Blackmagic-Design-
Ersatzteilen oder -Verbrauchsmaterialien enstanden sind, d) Service fur ein Produkt, das verandert oder in andere
Produkte integriert wurde, sofern eine solche Anderung oder Integration zu einer Erhéhung des Zeitaufwands
oder zu Schwierigkeiten bei der Wartung des Produkts fihrt. UBER DIE IN DIESER GARANTIEERKLARUNG
AUSDRUCKLICH AUFGEFUHRTEN ANSPRUCHE HINAUS UBERNIMMT BLACKMAGIC DESIGN KEINE
WEITEREN GARANTIEN, WEDER AUSDRUCKLICH NOCH STILLSCHWEIGEND. BLACKMAGIC DESIGN
UND SEINE HANDLER LEHNEN JEGLICHE STILLSCHWEIGENDEN GARANTIEN IN BEZUG AUF AUSSAGEN
ZUR MARKTGANGIGKEIT UND GEBRAUCHSTAUGLICHKEIT FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. DIE
VERANTWORTUNG VON BLACKMAGIC DESIGN, FEHLERHAFTE PRODUKTE ZU REPARIEREN ODER ZU
ERSETZEN, IST DIE EINZIGE UND AUSSCHLIESSLICHE ABHILFE DIE GEGENUBER DEM KUNDEN FUR
ALLE INDIREKTEN, SPEZIELLEN, NEBEN- ODER FOLGESCHADEN ZUR VERFUGUNG GESTELLT WIRD,
UNABHANGIG DAVON, OB BLACKMAGIC DESIGN ODER DER HANDLER VON DER MOGLICHKEIT
SOLCHER SCHADEN ZUVOR IN KENNTNIS GESETZT WURDE. BLACKMAGIC DESIGN IST NICHT HAFTBAR
FUR JEGLICHE WIDERRECHTLICHE VERWENDUNG DER GERATE DURCH DEN KUNDEN. BLACKMAGIC
HAFTET NICHT FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER VERWENDUNG DES PRODUKTS ERGEBEN. NUTZUNG
DES PRODUKTS AUF EIGENE GEFAHR.

© Copyright 2014 Blackmagic Design. Alle Rechte vorbehalten. ,Blackmagic Design', 'DeckLink’, 'HDLink', "Workgroup Videohub',
‘Multibridge Pro, ‘Multibridge Extreme', 'Intensity' und 'Leading the creative video revolution’ sind eingetragene Markennamen in den
USAundin anderen Landern. Alle anderen Unternehmens- und Produktnamen sind méglicherweise Warenzeichen der jeweiligen Firmen,
mit denen sie verbunden sind.
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Bienvenido

iGracias por haber adquirido una Studio Camera de Blackmagic!

Estamos muy contentos de haber disefiado esta nueva cdmara. Desde adolescente,
siempre tuve pasién por las producciones en directo. jSon tan emocionantes! Las
camaras con intercomunicadores y sistemas de sefalizacién siempre han sido
sumamente costosas y dificiles de manejar debido a su gran tamano. Quisimos
solucionar este problema desarrollando un producto més compacto con los controles
y prestaciones de las grandes camaras.

Por eso disefiamos la Studio Camera. Queriamos una cdmara mas pequefa que
brindara una mayor portabilidad, pero las cdmaras de menor tamano tienen pantallas
diminutas. Esto no era lo que teniamos en mente. jNuestra idea era ofrecer un
visor mucho més grande! Entonces desarrollamos la Studio Camera. Se trata de
la cdmara profesional més pequefa del mercado y cuenta con un visor enorme
que es fantastico. Gracias a su tamano, resulta sumamente facil enfocar y ajustar la
imagen con precisién.

Asimismo, cuenta con luces piloto, intercomunicador, baterfa integrada y por supuesto
una montura Micro 4/3 flexible. Es todo lo que necesitas en una soluciéon completa.
Puedes conectar micréfonos mas grandes con proteccién de viento y alimentacién
fantasma, o utilizar la camara a kildmetros de distancia de tu mezclador gracias a las
conexiones de fibra dptica. Incluso puedes hacer uso de la cdmara para todo tipo
de producciones en general conectandola a un HyperDeck Shuttle.

Esperamos que la aproveches al maximo la Studio Camera durante tus producciones
en directo y te permita realizar proyectos increibles. jEstamos muy entusiasmados
por ver plasmada toda tu creatividad!

e

Grant Petty
Director Ejecutivo de Blackmagic Design
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Caracteristicas

1. LUZ PILOTO FRONTAL
Indica a la persona frente a las camaras cuél de ellas esta transmitiendo. Ver pagina 120.

Blackmag\cdes\gng

2. CONEXION LANC
Conexion estéreo de 2,5 mm para controlar el enfoque y la apertura del diafragma a distancia. Ver pagina 116.

3. AURICULARES PROFESIONALES

Conector TRS de 0,25" para monitorizar el audio mediante auriculares profesionales. Ver pagina 116.

4. ENTRADA PARA EL MICROFONO DE LOS AURICULARES

Conector TRS de 0,206 pulgadas para comunicarse con la sala de control mediante auriculares profesionales.
Ver pagina 116.

5. ENTRADAS DE AUDIO
Dos conectores XLR de 0,25" para sefiales balanceadas. Ver pagina 116.

6. ENTRADA/SALIDA OPTICA
Entrada y salida para fibra éptica. Permite utilizar longitudes de cable de hasta 45 km. Ver pagina 117.

7. SALIDA SDI
Salida SDI para conectar mezcladores y otros dispositivos. Ver pagina 117.

® 000
© 0000

8. ENTRADA SDI
Permite al camardgrafo ver la salida de programa (PGM). Ver pagina 117.

9. ENTRADA DE REFERENCIA

Permite sincronizar varias cdmaras segun una sefial de referencia (BB o Tri-level). Ver pagina 117.

10. ALIMENTACION
Entrada para fuente de alimentacién (12-24 V) y carga de la bateria. Ver pagina 117.
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11. PANTALLA LCD
Permite monitorizar las imédgenes transmitidas desde la cdmara y la salida de programa o ver el mend.
Ver pagina 120.

12. LUZ PILOTO TRASERA
Al encenderse indica al camardgrafo que su cadmara esta transmitiendo en directo.

13. BOTON DE ENFOQUE
Presione una vez para enfocar automéaticamente o dos veces para ver el indicador de enfoque en pantalla.
Ver pagina 122.

14. BOTON DE CONTROL DEL DIAFRAGMA
Presione una vez para ajustar la exposicién automaticamente. Ver pagina 122.

15. BOTON PTT

Mantenga este botdn presionado para comunicarse. Presione el botén dos veces rapidamente para activar
el modo manos libres. Presidénelo nuevamente para volver al modo normal. Ver péagina 123.

16. BOTON PGM
Presione para alternar entre las imagenes de la cdmara en directo y la salida de programa del mezclador en
la sala de control. Ver pagina 123.

17. BOTON LUT
No disponible por el momento.

18. BOTONES DE NAVEGACION
Permiten desplazarse por el menu en pantalla. Ver pagina 123.

19. BOTON SET
Utilice este botdn para confirmar las opciones seleccionadas. Ver pagina 123.

20. BOTON DISPLAY
Presione para mostrar u ocultar informacién en la pantalla. Ver pagina 123.

21. BOTON MENU
Permite acceder al mend en pantalla. Ver pagina 123.

22. BOTON DE ENCENDIDO
Presione este botdn para encender la cdmara. Manténgalo presionado para apagarla. Ver paginas 115y 123.

23. CONEXION USB
Puerto mini USB tipo B para actualizar el software interno de la camara. Ver pagina 125.
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Use el adaptador suministrado para la alimentaciéon de la
cédmaray la carga de la bateria.

Montaje del objetivo

Para comenzar a utilizar la cdmara, basta con colocar un objetivo y encenderla. Para quitar la tapa protectora
de la montura, mantenga presionado el botén de bloqueo y gire la tapa hacia la izquierda para aflojarla.
Recomendamos siempre apagar la cdmara antes de colocar o retirar un objetivo.

Para colocar el objetivo:

Paso 1. El punto en el objetivo debe estar alineado con el punto en la montura de la cdmara. Muchos
objetivos tienen un punto azul, rojo o blanco, o algin otro indicador.

Paso 2. Gire el objetivo hacia la derecha hasta que calce en su lugar.

Paso 3. Para quitar el objetivo, mantenga presionado el botdn de bloqueo, gire el objetivo hacia la izquierda
hasta aflojarlo y retirelo con cuidado.

Cuando no hay ninguin objetivo montado en la cdmara, el sensor queda expuesto al polvo y a otros residuos,
por lo cual es preferible mantenerlo cubierto con la tapa protectora si es posible.

Encendido de la cdmara

La cadmara dispone de una bateria interna que puede cargarse mediante el adaptador suministrado. Puede
alternar entre distintos modos de alimentacién sin interrupciones, por lo cual es posible cargar la bateria
mientras estéa en funcionamiento.

Paso 1. Presione el botdn de encendido situado debajo de la pantalla. La pantalla se encenderay mostrara
laimagen.

Paso 2. Mantenga presionado el botdn de encendido para apagar la cdmara.
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Blackmagic Studio Camera - Lado izquierdo

Conexiéon LANC

El puerto remoto de la cdmara permite controlar el enfoque y la apertura del diafragma a distancia en un
objetivo compatible.

Consiste en una conexion estéreo de 2,5 mm que utiliza el protocolo LANC esténdar.

Salida para auriculares

Permite monitorizar el audio mediante auriculares profesionales con conectores fijos. Los distintos modelos
abarcan desde auriculares con audifonos individuales para uso en estudios hasta aquellos de mayor tamafio
con supresion de ruido, més apropiados para conciertos o espectaculos deportivos.  El audio se integra a
los canales 15y 16 de la sefial de fibra dptica o SDI entrante. Es muy raro que estos canales se usen en una
produccién, de modo que estén disponibles para el audio del intercomunicador.

Entrada para el micréfono de los auriculares

Permite comunicarse con la sala de control mediante auriculares profesionales. El audio se integra a los canales
15y 16 de la sefial de fibra éptica o SDI transmitida a la sala de control.

Entradas de audio

Las conexiones XLR admiten dos canales de audio analdgico balanceado profesional. El volumen de entrada
para cada canal se puede ajustar en el menu de audio. Las entradas admiten sefales de audio a nivel de
linea o micréfono. El tipo de entrada se selecciona desde el mismo menu. El audio se integra a los canales
1y 2 de lasefial SDI.
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Blackmagic Studio Camera - Lado derecho

Entrada/Salida 6ptica

La entrada y salida de fibra éptica dispone de conectores LC convencionales y admite sefiales 3G-SDI (Studio
Camera HD) y 6G-SDI (Studio Camera 4K). Existe una gran variedad de cables de fibra 6ptica disponibles en
el mercado porque son los mismos que se utilizan en las redes informéticas. Las conexiones de fibra optica
hacen posible usar cables con una extensién de hasta 45 km, lo cual es suficiente aun para las transmisiones
desde exteriores mas exigentes. Cuando se utilizan las entradas para fibra optica y SDI simultdneamente, la
sefal del dispositivo conectado en primer lugar tiene prioridad.

Salida SDI

Utilice la salida SDI para transmitir sefiales en formato 4:2:2 a 10 bits a dispositivos de video SDI profesionales
tales como conmutadores, tarjetas de capturay mezcladores. La Studio Camera HD es compatible con sefales
3G-SDI, mientras que la Studio Camera 4K permite transmitir sefiales 12G-SDI.

Entrada SDI

Esta entrada permite al camardgrafo ver las imagenes de la salida de programa (PGM). Simplemente presione
PGM para ver las imégenes de la cdmara en directo o la salida de programa del mezclador en la sala de
control. Al utilizar las entradas para fibra éptica y SDI simultdneamente, la sefial del dispositivo conectado
en primer lugar tendra prioridad. Si se utiliza la Studio Camera para grabar imégenes en un dispositivo tal
como el Hyperdeck Shuttle de Blackmagic, la salida de este Gltimo puede conectarse a la entrada SDI para
reproducir el material grabado.

Entrada de referencia

Esta entrada permite sincronizar varias camaras segln una sefal de referencia (Black Burst o Tri-level). La
sincronizacién de las cdmaras con una senal de referencia externa ayuda a prevenir errores de coordinacién
que podrian dar como resultado saltos en la imagen al cambiar de una camara a otra.

Alimentacién

La entrada de 12 — 24 V permite conectar la fuente de alimentacion y cargar la bateria interna. La Studio
Camera HD y la Studio Camera 4K tienen una autonomia de 4 y 3 horas respectivamente con la bateria
completamente cargada.
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Ajustes de la camara

Formatos de video compatibles

Studio Camera HD

and Studio Camera 4K

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 108002997
1920 x 1080p30
1920 x 1080p50
1920 x 1080p59.94
1920 x 1080p60
1920 x 1080i50
1920 x 10805994
1920 x 1080i60

Studio Camera 4K

3840x2160p23.98
3840x2160p24
3840x2160p25
3840x2160p29.97
3840x2160p30
3840x2160p50
3840x2160p59.94
3840x2160p60

la Studio Camera

Ajustes de la cdmara
Para modificar los ajustes de la cadmara, presione el botén MENU.

Utilice los botones de navegacién para resaltar menUs y el botdn SET para confirmar los pardmetros seleccionados.

Formato de video

Seleccione el formato de video que desea utilizar. Sobre el margen izquierdo de la pagina encontrara una
lista de formatos compatibles.

Ganancia

Estos parametros son de utilidad al rodar en condiciones de poca luz. El valor preestablecido es 0dB y este
puede aumentarse en incrementos de 6dB hasta un maximo de 18dB.

Balance de blancos
La cédmara incluye seis valores preestablecidos para diferentes temperaturas de color.
= 3200K para luz de tungsteno

* 4500K para luz fluorescente

= 5000K, 5600K, 6500K y 7500K para una distintas condiciones de luz diurna, dependiendo de la
hora del dia.

Velocidad del obturador

La velocidad del obturador complementa el valor ISO controlando la cantidad de luz en el sensor. Existen 15
velocidades disponibles, desde 1/50 seg. hasta 1/2000 seg.

Rango dinamico
Film
El modo “Film” en la Studio Camera HD usa una curva gamma logaritmica para maximizar la informacién en

la sefial de video. Esto permite aprovechar las ventajas que ofrecen los programas de etalonaje digital tales
como DaVinci Resolve.

Video

El modo “Video” en la Studio Camera HD y la Studio Camera 4K usa el estandar REC709 para sefiales de
video de alta definicién. Este estdndar es compatible con los equipos méas modernos.

Idioma

El idioma preestablecido es inglés. Préximamente se podrén seleccionar otros idiomas tales como espaniol,
francés, alemén, ruso, japonés, chino y coreano.
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Ajustes de audio

Ajustes de audio

Para modificar los ajustes de audio en la cdmara, presione el botén MENU y seleccione el icono del micréfono
ubicado a la izquierda de la pantalla.

Entrada de audio

Permite utilizar el audio del micréfono interno de la cdmara o de las conexiones XLR.

Volumen del micréfono

Permite ajustar el volumen de grabacion del micréfono integrado. Mueva el control deslizante hacia la derecha
o la izquierda para aumentar o disminuir el valor. La cdmara cuenta con un micréfono estéreo. El micréfono
integrado graba el sonido en los canales de audio 1y 2 cuando no se detecta una fuente de audio externa.

Volumen de entrada

Las conexiones de audio externas admiten sefales a nivel de linea o micréfono. Seleccione “Line” al conectar
equipos de audio externos tales como mezcladores o amplificadores. Seleccione “Mic Low” o “Mic High”
dependiendo de la fuerza de la sefial del micréfono. Es importante seleccionar el volumen apropiado para
asegurarse de que el audio externo pueda oirse o evitar que suene muy alto y distorsionado.

Ajuste el volumen del audio externo mediante las flechas.

Entrada Ch 1

Mueva el control deslizante hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir el volumen del canal 1.
La sefal de audio externa anula el micréfono de la cdmara y se transmite a través del canal 1.

Entrada Ch 2

Mueva el control deslizante hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir los niveles del canal 2.
La sefal de audio externa anula el micréfono de la cdmara y se transmite a través del canal 2.

Alimentacién fantasma

Habilite o desactive la alimentacion fantasma para ambas entradas XLR externas seleccionando “On” /
"Off" mediante las flechas en el menud “Audio”. La alimentacion fantasma es un método para proporcionar
corriente mediante los cables del micréfono a los dispositivos de audio que la necesitan, como por ejemplo un
micréfono de condensador. Asegurese de esperar al menos 10 segundos luego de desconectar el micréfono
para que la alimentacién sea nula antes de conectar un micréfono independiente. Los micréfonos de cinta
no son compatibles con esta forma de alimentacion.

No es posible activar la alimentacién fantasma al seleccionar la opcién “Line”.
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Monitoring

Ajustes de monitorizacién

Off

Medium

Ajustes de monitorizacion

Para modificar los ajustes de la pantalla, presione el botéon MENU y seleccione el icono del monitor.

Brillo

Mueva el control deslizante hacia la izquierda o la derecha para ajustar el brillo de la pantalla. El valor
preestablecido es 60%.

Funcién “Zebra"

Las camaras de Blackmagic cuentan con una funcién denominada "Zebra" que indica los niveles de exposicién.
Aparecerén lineas diagonales en cualquier parte de la imagen que supere el valor determinado mediante
dicha funcién.

Active la funcién “Zebra” y seleccione el nivel de advertencia utilizando las flechas. El nivel preestablecido
es "medio”.

Indicador de enfoque

Permite cambiar el nivel del indicador de enfoque (focus peaking). Las opciones son desactivado, bajo, medio
y alto. Modifique este pardmetro al utilizar un objetivo de gran nitidez para disminuir la cantidad de puntos
en laimagen. El nivel preestablecido es medio.

Brillo de la luz piloto

Permite ajustar el brillo de la luz piloto frontal. Las opciones son bajo, medio y alto. El nivel preestablecido
es medio.
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Ajustes de estudio

Ajustes de estudio

Para modificar los ajustes de la pantalla, presione el botén MENU y seleccione el icono de los auriculares.

Nimero de cdmara

Para que la Studio Camera puede utilizar el sistema de sefalizacién en forma conjunta con el mezclador, es
preciso identificarla con un nimero. De este modo, el mezclador enviaré la sefial a la cdmara correcta. La
cédmara puede identificarse con cualquier nimero entre 1y 99. El nimero preestablecido es 1.

Fuente de referencia

Se utiliza para seleccionar la fuente de sincronizacion. La cdmara puede sincronizarse con la sefial de programa
recibida a través de la entrada SDI o con una fuente externa. Cuando se utiliza una fuente externa, tenga en
cuenta que podria ocurrir una falla en la imagen al realizar la sincronizacién con la cdmara.

Tiempo de referencia

Permite ajustar manualmente el tiempo de referencia segun lineas o pixeles.

Volumen del auricular

Mueva el control deslizante hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir el volumen de
monitorizacién del audio. El valor preestablecido es 50%.

Volumen del micréfono del auricular

Mueva el control deslizante hacia la derecha o la izquierda para aumentar o disminuir el volumen de entrada
al micréfono. El valor preestablecido es 50%.

Mezcla de audio

Permite cambiar el balance entre el sonido de la cdmara y el del intercomunicador. La sefial de audio se
transmitird por los auriculares segin el modo de visualizacién activo. Por ejemplo, al filmar se escuchara
el audio de la cdmara. Al reproducir las imagenes transmitidas al aire se escuchara el audio de la salida de
programa. El valor preestablecido es 0%.
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Presione el botén FOCUS una vez para enfocar en forma
automatica. Presione el botén FOCUS dos veces para activar
el indicador de enfoque.
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Presione el botdn IRIS para utilizar la funcién de exposicion
automética o utilice las flechas hacia arriba y abajo para
ajustarla en forma manual.

Modificacion de los ajustes

La Studio Camera permite controlar el objetivo en forma electrdnica, lo cual hace posible modificar ciertos
ajustes tales como la apertura y el enfoque automatico. El indicador de enfoque genera un borde verde
alrededor de las partes mas nitidas de la imagen para poder enfocar correctamente con facilidad. Es visible
solamente en la pantalla LCD y no afecta las imagenes transmitidas mediante la salida SDI.

Botén FOCUS

Al utilizar la cdmara con un objetivo de enfoque automatico, presione el botén FOCUS para activar el indicador
de enfoque o la funcién de enfoque automatico. Presione el botén FOCUS una vez para enfocar en forma
automatica. Presione el botén FOCUS dos veces para activar el indicador de enfoque.

Cuando utilice un objetivo manual, presione el botén FOCUS una vez para activar el indicador de enfoque.

Botdn IRIS

Al utilizar el rango dindmico en el modo "Video”, presione este botdn una vez para establecer una exposicién
promedio a partir de las luces y sombras de la toma. Al utilizar el rango dindmico en el modo “Film”, presione
este botdn para ajustar la exposicion segun las partes mas brillantes de la imagen.

Para ajustar la apertura manualmente, presione los botones con las flechas hacia arriba y abajo en el
panel posterior.
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La Studio Camera incluye funciones tales como PTT y PGM
que son esenciales para cualquier producciéon en directo.

Ajustes adicionales
Push to Talk (PTT)

Al llevar a cabo una produccién en directo, es de suma importancia que los camardgrafos puedan comunicarse
con el directory con los demés integrantes del equipo en la sala de control. Simplemente presione este botdn
y manténgalo presionado mientras habla. Presione el botdn dos veces rapidamente para activar el modo
manos libres. Presidonelo nuevamente para volver al modo normal.

Programa (PGM)

A veces es importante que el camardgrafo pueda ver la salida de programa y no solo las imagenes captadas
por su camara. Presione este botén para ver las imagenes de la cdmara en directo o la sefal principal
del mezclador en la sala de control. La fuente de video externa se puede conectar a la entrada SDI o de fibra
Sptica.

Tabla de consulta (LUT)

No disponible por el momento.

Flechas

Utilice estos botones para desplazarse por los distintos menus.

Set

Utilice este botdn para confirmar las opciones seleccionadas.

Display
Permite mostrar u ocultar las guias de encuadre y el indicador de carga de la bateria en la pantalla. Estos
elementos no son visibles en la sefial SDI saliente.

Menu

Presione este botén para acceder al MenU y luego utilice las flechas para desplazarse por las distintas opciones.

Power

Presione este botdn para encender la cdmara. Manténgalo presionado para apagarla.



(El Salida de video de la camara

Conecte cables de fibra 6ptica o SDI de la cdmara a un
mezclador para producciones en directo u otro dispositivo.

SDIIN SDI OuT

+12V POWER HOMIIN HOMI OUT

Conecte la salida SDI de la cdmara a la entrada SDI del
Hyperdeck y la salida SDI de éste a la entrada SDI de la
cémara para ver las imagenes grabadas por el dispositivo en
la pantalla de la misma.

Conexién a mezcladores

Las Studio Cameras transmiten imégenes en formato 4:2:2 a 10 bits, de modo que es posible conectarlas a
mezcladores y otros equipos SDI. Como disponen de una entrada y salida de fibra éptica no es necesario
utilizar ATEM Camera Converters.

Las imagenes transmitidas a través de la salida de programa del mezclador se pueden ver en la pantalla de
la cdmara conectando dicha salida a la entrada de fibra optica o SDI de la camara.

Conexién a grabadores

Si simplemente desea grabar las imégenes captadas por la cdmara, puede conectarla a una unidad SSD tal
como el Hyperdeck Shuttle de Blackmagic mediante las conexiones SDI. De este modo, también es posible
ver las imégenes grabadas por el dispositivo en la pantalla de la camara.
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Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

Programa utilitario de la cadmara

El puerto mini USB 2.0 se encuentra en la parte inferior de
la cdmara.

(I} Programa utilitario de la cdmara

Cémo actualizar el software de la cdmara en sistemas operativos Mac OS X

Luego de bajar el programa Blackmagic Camera Utility y descomprimir el archivo descargado, abra laimagen
de disco correspondiente para ver sus contenidos.

Ejecute la aplicacién Blackmagic Camera Installer y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Cémo actualizar el software de la cdmara en sistemas operativos Windows

Luego de bajar el programa Blackmagic Camera Utility y descomprimir el archivo descargado, veré una carpeta
denominada de la misma forma que contiene este manual en formato PDF y el instalador.

Haga clic dos veces sobre este Gltimo y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para completar la

instalacion.

Cbémo actualizar el software interno de la cdmara

Luego de instalar la Gltima versién del programa utilitario de la cdmara en el ordenador, conéctelo a la cdmara
mediante un cable USB. El puerto mini USB 2.0 se encuentra en la parte inferior de la cdmara.

Ejecute el programa Blackmagic Camera Utility y siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para
actualizar el software de la camara.
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Parasol

La Studio Camera incluye un parasol plegable para dar sombra a la pantalla en condiciones de mucho brillo
y asegurar una visualizacién éptima en todo momento.

Paso 1. Ubique las seis tuercas de mariposa incluidas en la camara.

Paso 2. Haga coincidir los agujeros del parasol con los puntos de montura de la cdmara y coloque dos
tuercas en la parte superior y en cada costado de la misma para sujetar el parasol.

Otros accesorios

Para boletines de noticias, quizés sea conveniente colocar la cdmara sobre un pedestal y afiadirle rieles para
objetivos de gran tamafio y apuntadores electrénicos. En el caso de transmisiones desde exteriores, podria
ser necesario agregar micréfonos, baterias externas o mandos a distancia. La cdmara incluye dos agujeros con
rosca de 3/8"” en la parte inferior y diez de 1/4” en la parte superior y los costados de la misma. De esta manera,
ofrece la flexibilidad necesaria para adaptarla y utilizar diferentes accesorios segun el tipo deproduccion.
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JEvpS—— Control de la cdmara

La Studio Camera puede manejarse desde un mezclador ATEM mediante el médulo de control incluido en
el programa ATEM Software Control. Se puede acceder al mismo haciendo clic en el botén de la camaray
permite ajustar con facilidad diferentes pardmetros tales como la apertura del diafragma, la ganancia y el
enfoque al utilizar objetivos compatibles, ademés de balancear las cdmaras y crear imégenes sorprendentes
con las funciones de correccién primaria de DaVinci Resolve.

El médulo de control envia paquetes de instrucciones a la cdmara mediante cualquiera de las salidas SDI
del mezclador, excepto aquellas correspondientes a sefiales subconvertidas. Al conectar una salida SDI del
dispositivo a la entrada de video de la cdmara, esta detecta los paquetes de instrucciones en la sefial permitiendo
controlar los diferentes pardmetros. La camara se controla mediante conexiones SDI normales o de fibra dptica.

Conexién SDI

Paso 1. Conecte la salida SDI de la cdmara cualquier entrada SDI del mezclador.

Paso 2. Conecte cualquiera de las salidas SDI del mezclador (excepto aquellas utilizadas para el modo de
visualizacion multiple o sefiales subconvertidas) a la entrada SDI de la Studio Camera. No es posible
transmitir la sefial de control de la cdmara a través de las salidas mencionadas en la excepcidn anterior.

Paso 3. Presione el botén MENU en la cdmara. Seleccione “Studio Settings” y luego modifique el campo

“Camera Number” de forma que coincida con la entrada del mezclador. Por ejemplo, si Studio Camera
‘ 1 corresponde a Cam 1 en el mezclador, el campo “Camera Number” también debe ser 1. De este
D000 OO0 e pe

=] O modo es posible asegurarse de que se ha establecido la comunicacion con la cdmara correcta.
10000000000 1 O o” L4 CJ

SDIINPUTS,

, ‘ Conexién mediante fibra ptica
Conecte la Studio Camera a cualquiera

de las entradas SDI del mezclador. Paso 1. Conecte la Studio Camera a un ATEM Studio Converter mediante las conexiones de fibra éptica
en ambos dispositivos.

Paso 2. Conecte unasalida SDI disponible del ATEM Studio Converter a cualquier entrada SDI del mezclador.

© Paso 3. Conecte cualquiera de las salidas SDI del mezclador (excepto aquellas utilizadas para el modo
de visualizacién multiple o sefiales subconvertidas) a la entrada SDI del ATEM Studio Converter.
No es posible transmitir la sefial de control de la cdmara a través de las salidas mencionadas en la
excepcién anterior.

spiour

L ®
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Paso 4. Presione el boton MENU en la camara. Seleccione “Studio Settings” y luego modifique el campo

“Camera Number” de forma que coincida con la entrada del mezclador. Por ejemplo, si Studio Camera
1 corresponde a Cam 1 en el mezclador, el campo “Camera Number” también debe ser 1. De este
modo es posible asegurarse de que se ha establecido la comunicacién con la cdmara correcta.

[o
@)
Conecte varias cdmaras mediante las conexiones de fibra
Sptica utilizando un ATEM Studio Converter.

Compruebe la asignacion de los botones del mezclador en las preferencias del programa ATEM Software Control
para asegurarse de que hayan sido vinculados a la cdmara correcta. Al establecer una conexion entre ambos
dispositivos, el usuario también dispondré de indicadores en la cdmara que muestran si esté al aire y podré ver la
sefial correspondiente a la salida de programa del mezclador en la pantalla de la misma presionando el botén PGM.
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"

Haga clic en el icono de ajustes para seleccionar la salida
auxiliar que utilizara el médulo de control.

On Air

En la parte superior de cada controlador se identifica la
cdmaray se indica si la misma esté al aire. Ademas, hay un
botdn de bloqueo. Utilice los controles generales debajo
de cada circulo cromatico para ajustar las sombras, tonos
intermedios y luces en cada canal YRGB.

Cada circulo cromético cuenta con su propio botdn de
reajuste. Elbotdn de reajuste general estd situado en la
esquina superior derecha del corrector de color.

Uso del médulo de control

Ejecute el programa ATEM Software Control y haga clic en el boton de la cdmara situado en la parte inferior
de la ventana. Vera una serie de controladores con herramientas para ajustar y mejorar la imagen de cada
cémara. Los controladores son faciles de usar. Simplemente haga clic en los botones o mantenga presionado
el boton del raton y muévalo para ajustar la imagen.

Seleccién de cdmaras

La fila de botones situada en la parte superior de la ventana permite seleccionar la cdmara que el usuario
desea controlar. En la ventana de ajuste del color, también se pueden utilizar estos botones para seleccionar
una camara. Cuando se emplea una salida auxiliar para la monitorizacién, la sefial de la cdmara seleccionada
también se transmitiré a dicha salida segun las preferencias establecidas en el mezclador.

Estado de la cdmara

En la parte superior de cada controlador se identifica la cdmara y se indica si la misma esta al aire. Ademas
hay un botén de blogueo. Al hacer clic sobre este se bloquean todos los controles de la cdmara. Cuando la
camara esta al aire, la barra superior de la ventana se enciende en rojo e indica “On Air”.

Circulo cromético

El circulo cromatico es una herramienta Gtil de DaVinci Resolve que permite ajustar el color en las luces, tonos
intermedios y sombras de cada canal YRGB. Para seleccionar el parédmetro que desea modificar, haga clicen
uno de los tres botones situados arriba del circulo cromatico.

Control general

El control general situado debajo del circulo cromatico permite ajustar el contraste en todos los canales
YRGB al mismo tiempo o la luminancia de las luces, tonos intermedios y sombras en forma independiente.

Botdn de reajuste

Este botén situado cerca de la parte superior derecha de cada controlador permite seleccionar los ajustes
modificados que se desean restablecer. A su vez, cada circulo cromético cuenta con su propio botén de
reajuste. Haga clic sobre el mismo para restaurar los ajustes a los valores predeterminados. El botdn de
reajuste general situado en la esquina superior derecha de la ventana de etalonaje permite restablecer los
valores predeterminados del circulo cromatico y los ajustes de contraste, saturacién, matiz y luminancia.
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On Air

0.00 0.00 0.00 0.00

+db 1/50

El control del diafragma/pedestal se enciende en rojo cuando
la cdmara correspondiente esta al aire.

Para enfocar con un objetivo compatible, haga clic sobre el
botdn de enfoque automatico o deslice el control de enfoque
hacia la derecha o izquierda.

Control del diafragma/pedestal

Este control se encuentra en el reticulo central de cada controlador y se enciende en rojo cuando la cdmara
estd al aire.

Para abrir o cerrar el diafragma, arrastre el circulo hacia arriba o abajo. Al mantener presionada la tecla de
mayusculas mientras se mueve el circulo solo se modifica la apertura del diafragma.

Para oscurecer o incrementar el pedestal, arrastre el circulo hacia la izquierda o derecha. Al mantener presionada
la tecla “Command” (Mac) o “Control” (Windows) mientras se mueve el circulo solo se modifica el pedestal.

Control primario

Este control se encuentra a la izquierda del control del diafragma/pedestal y permite limitar la apertura
méaxima del diafragma. Es Gtil para evitar que salgan al aire imagenes sobreexpuestas.

Para limitar la apertura del diafragma, dbralo completamente usando el control circular y luego utilice el
control primario para ajustar la exposicion. De esta forma, al modificar la apertura del diafragma, dicho umbral
impedira que se exceda el limite maximo de exposicion.

Indicador del diafragma

El indicador del diafragma se encuentra a la derecha del control circular y brinda una rapida referencia visual
de la apertura de la lente. Esta indicacién depende del ajuste del control primario.

Botén de enfoque automatico

Elbotdn de enfoque automatico se encuentra en la esquina inferior izquierda del controlador. Presiénelo para
ajustar el enfoque en forma automatica si cuenta con un objetivo activo que permita modificar el enfoque
electronicamente. Cabe destacar que aunque la mayoria de los objetivos son compatibles con esta funcién,
algunos también disponen de un modo de ajuste manual, por lo cual es importante asegurarse de seleccionar
el modo automaético. En algunos casos, el modo se selecciona deslizando el anillo de enfoque en el objetivo
hacia adelante o atrés.

Enfoque manual

Para modificar el enfoque de la cdmara en forma manual, utilice el ajuste situado en la parte inferior de cada
controlador. Deslice la rueda hacia la izquierda o derecha para ajustar el enfoque manualmente al mirar la
sefial de video de la cdmara de forma de obtener imagenes claras y nitidas.
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Las flechas que permiten ajustar la ganancia y la velocidad de
obturacion aparecen al colocar el puntero del ratén sobre el
indicador correspondiente.

ATEM Software Control

camr on air

Para acceder a las herramientas de correccion primaria de
DaVinci Resolve, haga clic sobre el botén situado en la parte
inferior a la derecha del circulo cromético.

Ganancia de la cdmara

Este control permite aumentar la ganancia de la cdmara. Es de suma importancia al filmar en condiciones de
luz escasa para evitar que las imagenes queden subexpuestas. Para aumentar o disminuir la ganancia, haga
clic sobre las flechas correspondientes.

La ganancia se puede aumentar siempre que sea necesario, por ejemplo al rodar en exteriores cuando
la intensidad de la luz disminuye al atardecer y es preciso aumentar el brillo de la imagen. Nétese que al
incrementar la ganancia también aumentara el ruido en las imagenes.

Control de la velocidad de obturacién

Este control se encuentra entre el circulo cromético y el control del diafragma/pedestal. Para aumentar o
disminuir la velocidad del obturador, coloque el puntero del raton sobre el indicador de velocidad y luego
haga clic sobre las flechas correspondientes.

Silaimagen parpadea, disminuya la velocidad de obturacion para resolver el problema. Una buena forma de
obtener mas brillo en las imagenes sin modificar la ganancia es disminuyendo la velocidad de obturacion, ya
que de este modo se incrementa el tiempo de exposicién del sensor. Al aumentar la velocidad de obturacion
se reduce el rastro dejado por los objetos en movimiento, por lo cual también puede usarse para lograr una
mayor nitidez en las tomas de accién.

Herramientas de DaVinci Resolve para correcciones primarias

La ventana del mddulo de control de la cdmara puede convertirse en una interfaz similar a la que contiene
las herramientas de correccién primaria en un programa de edicion.

Estas funciones de etalonaje estan integradas en la cdmara. Las herramientas son idénticas a las utilizadas
en DaVinci Resolve, de modo que si el usuario esta familiarizado con ellas podra valerse de su experiencia
en materia de correccién del color durante las producciones en directo.

Se puede expandir el panel de correccion desde el controlador de la cdmara para acceder a la interfaz
completa con ajustes adicionales.

Esta dispone de circulos crométicos y otros controles que permiten ver las luces, tonos intermedios y sombras
al mismo tiempo. Para cambiar de cdmara, utilice los botones en la parte superior de la ventana.
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Circulos crométicos para las luces, tonos intermedios y
sombras en el corrector de color.

Mueva los controles generales hacia la izquierda o derecha
para realizar ajustes.

Mueva los controles hacia la izquierda o derecha para ajustar
el contraste, la saturacién, el matizy la mezcla de luminancia.

Circulos crométicos

Los controles “Lift”, “Gamma" y "Gain” permiten realizar ajustes interdependientes pero a su vez especificos
para ciertas tonalidades. En términos fotogréficos, dichos controles corresponden a las sombras, tonos
intermedios y luces respectivamente.

Para realizar ajustes drésticos o sutiles, utilice los circulos crométicos de las siguientes maneras:

Haga clic dentro del circulo y arrastre el ratén: Nétese que no es necesario arrastrar el indicador
de balance de color. A medida que este se desplaza, los valores RGB debajo del circulo cambian
reflejando los ajustes realizados en cada canal.

Mantenga presionada la tecla de mayusculas y haga clic en cualquier parte dentro del circulo:
Esto permite situar el indicador del balance de color en la posicién indicada por el puntero del
ratén para realizar ajustes significativos con rapidez.

Haga clic dos veces dentro del circulo: Se restablecen los valores originales sin reajustar el control
general para dicho parametro.

Haga clic en el botén de reajuste situado en la esquina superior derecha: Se restablecen
todos los ajustes.

Controles generales

Los controles generales situados debajo de cada circulo cromatico permiten ajustar las sombras, tonos
intermedios y luces en cada canal YRGB.

Para realizar ajustes mediante el control general:

Arrastre el control hacia la izquierda o la derecha: Hacia la izquierda se oscurece el pardmetro
seleccionado de laimagen y a la derecha se aclara. Al ajustar un valor el cambio se vera reflejado
en los pardmetros YRGB. Para ajustar solo la luminancia, mantenga presionada la tecla ALT o
"Command” y arrastre el control a la izquierda o derecha. El corrector procesa el color y la luminancia
por separado, de modo que es posible lograr efectos interesantes modificando solo el canal .
Este ajuste funciona mejor si el control “Lum Mix"” se desliza a la derecha. Si se encuentra sobre
el lado izquierdo, el programa procesara los canales de color de forma normal. Por lo general, la
mayoria de los coloristas utilizan el método YRGB, ya que permite obtener un mayor control del
balance de color sin afectar la luminancia general para lograr la apariencia deseada maés rapido.

Contraste

Este control permite ajustar la distancia entre los valores mas claros y oscuros de una imagen. El efecto es
similar al que se obtiene realizando ajustes opuestos mediante los controles generales situados debajo de
"Lift" y “Gain". El valor preestablecido es 50%.

Saturacién

Este control permite aumentar o disminuir la cantidad de color en laimagen. El valor preestablecido es 50%.
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Ajustes para el contraste, la saturacién,
el matiz y la mezcla de luminancia

Matiz

Este control permite modificar los matices de la imagen recorriendo el perimetro del circulo cromético. El
valor predeterminado de 180 grados muestra la distribucién original del matiz. Al incrementarlo o disminuirlo,
todos los matices se modificarén en sentido horario o antihorario en el circulo cromético.

Mezcla de luminancia

Las funciones de etalonaje en la Studio Camera estan basadas en las herramientas de correccion primaria
de DaVinci Resolve. Este programa fue desarrollado a principio de los afios 80 y es el mas utilizado en la
produccion de largometrajes en Hollywood.

El corrector de color de la cdmara incluye funciones sumamente Utiles y creativas. Una de ellas es el método
de procesamiento YRGB.

Al corregir el color, se puede seleccionar cualquiera de los dos métodos de procesamiento. Aquellos coloristas
con mas experiencia usan YRGB, ya que ofrece un control mas preciso sobre el color y permite ajustar los
canales en forma independiente, lo cual brinda mas opciones creativas.

Cuando el control “Lum Mix" se desliza totalmente a la derecha, se utiliza el modo YRGB. Si se desliza totalmente
a laizquierda, se emplea el modo RGB. Asimismo, se puede seleccionar cualquier posicién intermedia para

obtener una mezcla de ambos modos de correccién.

iCudl es el mejor ajuste? Esto depende del usuario, ya que el proceso de etalonaje es totalmente creativo y
no es posible decir que algo es correcto o incorrecto. El ajuste mas apropiado depende de las preferencias
del usuario y de lo que luzca bien seguin su criterio.

Sincronizacién de ajustes

El mezclador transmite la sefal de control a la cdmara cuando ambos dispositivos estan conectados. Si se
modifica un ajuste por error en la cdmara, el médulo de control del mezclador restablecerd automaticamente
los valores para mantener la sincronizacién.
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct devices
that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our protocols and
we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control messages

embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device addressing
is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are packed from

LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as, and can be assumed to
be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region of VANC
line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum of 255
bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a maximum of one
frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sent in a single frame, it should
use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority messages can
be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.



(5] Developer Information

Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data block.
The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual devices
are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate a broadcast
message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length of
the included command data. The length does NOT include the length of the
header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message type
being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not
understand. Commands 0 through 127 are reserved for commands that apply to
multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.

Reserved (uint8)

This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set to zero.
Command data (uint8[])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data. The format of
the data section is defined by the command itself.
Padding (uint8[])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes. Any padding
bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to determine
which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant or unknown
commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration

Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration parameters
available on the device. Parameters 0 through 127 are device specific parameters.
Parameters 128 though 255 are reserved for parameters that apply to multiple
types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message must
contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
A void value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2: signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3: signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.11 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with 5
bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.

The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/11.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)
The operation type specifies what action to perform on the specified parameter.
Currently defined values are:
0: assign value

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each element
will be clamped according to its valid range.

A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type.
This operation will trigger the action associated with that parameter.

Aboolean value may be assigned the value zero for false, and any other value
for true.
1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values.The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through 255
are available for device specific purposes..

Data (void)
The data field is O or more bytes as determined by the data type and number
of elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group

Lens

Video
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Parameter

Focus

Instantaneous autofocus
Aperture (f-stop)
Aperture (normalised)

Aperture (ordinal)

Instantaneous auto
aperture

Optical image stabilisation

Video mode

Sensor Gain

Manual White Balance
Reserved

Reserved

Exposure (us)

Exposure (ordinal)

Dynamic Range Mode

Type

fixed16
void
fixed16
fixed16
int16

void

boolean

int8

int8
int16

int32
int16

int8 enum

Index

[0] = frame rate
[1] = M-rate

[2] = dimensions

[3] = interlaced

[4] = colour
space

Minimum

0.0

-1.0
0.0

3200

Maximum

1.0

16.0
1.0

7500

42000

Interpretation

0.0=near, 1.0=far

trigger instantaneous autofocus

Aperture Value (where fnumber = sqrt(2AAV))
0.0=smallest, 1.0=largest

Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)

trigger instantaneous auto aperture

true=enabled, false=disabled

24, 25, 30, 50, 60
O=regular, 1=M-rate

0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k DCI,
6=4k, 7=4k DCI

O=progressive, 1=interlaced
0=YUv

1x, 2x, 4%, 8%, 16x gain
Colour temperature in K
Reserved

Reserved

time in us

Steps through available exposure values from
minimum (0) to maximum (n)

0 = film, 1 = video
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Group ID  Parameter Type Index Minimum  Maximum | Interpretation
Audio 2
0 | Miclevel fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
A Headphone level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
.2 Headphone program mix fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
.3 Speaker level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
4 Inputtype int8 0 2 O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic level
input, 3=high mic level input
5 | Inputlevels fixed16 [0] chO 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
[1] ch1 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
.6 | Phantom power boolean true = powered, false = not powered
Output 3
0 Overlays uint16 bit field 0x1 = display status

0x2 = display guides

Display 4

0 Brightness fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

1 Overlays int16 bit field 0x4 = zebra

0x8 = peaking
Zebra level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

3 Peaking level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
Tally 5

0 Tally brightness fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
Reference 6

.0 | Source int8 enum 0 1 O=internal, 1=program, 2=external

1 Offset int32 +/- offset in pixels
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Group ID  Parameter Type Index Minimum  Maximum | Interpretation
Configuration | 7
.0 | Real Time Clock int32 [0] time BCD - HHMMSSFF
[1] date BCD - YYYYMMDD
A Reserved Reserved
Colour 8
Correction
0 | Lift Adjust fixed16 [0] red -20 2.0 default 0.0
[1] green 20 2.0 default 0.0
[2] blue 2.0 20 default 0.0
[3] luma 2.0 2.0 default 0.0
1 Gamma Adjust fixed16 [O] red -4.0 40 default 0.0
[1] green -4.0 4.0 default 0.0
[2] blue -4.0 40 default 0.0
[3] luma -4.0 40 default 0.0
.2 Gain Adjust fixed16 [0] red 0.0 16.0 default 1.0
[1] green 0.0 16.0 default 1.0
[2] blue 0.0 16.0 default 1.0
[3] luma 0.0 16.0 default 1.0
.3 | Offset Adjust fixed16 [O] red -8.0 8.0 default 0.0
[1] green -8.0 8.0 default 0.0
[2] blue -8.0 8.0 default 0.0
[3] luma -8.0 8.0 default 0.0
4 | Contrast Adjust fixed16 [0] pivot 0.0 1.0 default 0.5
1] adj 0.0 2.0 default 1.0
Luma mix fixed16 0.0 1.0 default 1.0
.6 | Colour Adjust fixed16 [0] hue -1.0 1.0 default 0.0
[1] sat 0.0 2.0 default 1.0
.7 Correction Reset Default void reset to defaults
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Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto focus
on camera4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on camera 4
(10 ms = 10000 us = 0x00002710)

add 15% to zebra level
(15% = 0.15 f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode on all
cameras

subtract 0.3 from gamma adjust for
green & blue
(-0.3 ~= Oxfd%a fp)

all operations combined

8

16

16
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destination
length
command
reserved
category
parameter
type
operation

o

o
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1) Ayuda

Cémo obtener ayuda

La forma mas répida de obtener ayuda es visitando las paginas de soporte técnico en el sitio web de Blackmagic
Design, donde podré acceder al material de apoyo mas reciente disponible para la cdmara.

Paginas de soporte técnico de Blackmagic Design

Las versiones més recientes del manual, el software y el material de apoyo estan disponibles en el Centro de
Soporte Técnico de Blackmagic Design (www.blackmagicdesign.com/support).

Coémo ponerse en contacto con Blackmagic Design para obtener ayuda

Si no es posible encontrar la ayuda que necesita en el material de apoyo, utilice el botén "Enviar correo
electrénico" en la pagina de soporte para enviar una solicitud de asistencia técnica. De manera alternativa,
haga clicen el botén “Soporte técnico local” para ponerse en contacto con el centro de atencién més cercano.

Cdémo comprobar la versién del software instalada actualmente

Para comprobar la version del programa Blackmagic Camera Utility instalada en el ordenador, abrala ventana
denominada “About Blackmagic Camera Utility”.

= En Mac OS X, ejecute el programa desde la carpeta de aplicaciones. Seleccione "About
Blackmagic Camera Utility” desde el menu para ver el nimero de versién.

* En Windows, abra el programa desde el mend Inicio o la pantalla de inicio. Haga clic sobre el
mend “"Ayuda” y seleccione "About Blackmagic Camera Utility” para ver el nimero de version.

Cdémo obtener las dltimas actualizaciones del software

Luego de verificar la version del programa instalada en el ordenador, visite el Centro de Soporte Técnico en
www.blackmagicdesign.com/support para comprobar si hay actualizaciones disponibles. Aunque generalmente
es una buena idea ejecutar las Ultimas actualizaciones, evite actualizar cualquier programa si se encuentra
en medio un proyecto importante.

Reemplazo de la bateria

La bateria de la Studio Camera no puede ser reemplazada por el usuario. Si fuera necesario cambiarla,
debera enviar la cdmara al centro de servicio técnico més cercano para efectuar el reemplazo. Si la cdmara
se encuentra fuera de garantia, serd necesario abonar una pequena tarifa por el importe de la bateria, la
mano de obray el retorno de la misma. Sirvase contactar al servicio de soporte técnico de Blackmagic Design
para mas detalles sobre donde debe enviarse la cdmara, como embalarla en forma segura y cuénto costara
el reemplazo en su pais.



fI9y Garantia

12 meses de garantia limitada

Blackmagic Design garantiza que el producto adquirido no presentara defectos en los materiales o en su
fabricacién por un periodo de 12 meses a partir de la fecha de compra del mismo. Si un producto resulta
defectuoso durante el periodo de validez de la garantia, Blackmagic Design podré optar por reemplazarlo
o repararlo sin costo alguno por concepto de piezas y/o mano de obra.

Para acceder al servicio proporcionado bajo los términos de esta garantia, el Cliente debera dar aviso del
defecto a Blackmagic Design antes del vencimiento del periodo de garantia y encargarse de los arreglos
necesarios para la prestaciéon del mismo. El Cliente sera responsable por el empaque y el envio del producto
defectuoso al centro de servicio técnico designado por Blackmagic Design y deberé abonar las tarifas postales
por adelantado. El cliente sera responsable de todos los gastos de envio, seguros, aranceles, impuestos y
cualquier otro importe que surja con relacién a la devolucién de productos por cualquier motivo.

Esta garantia carecera de validez ante defectos o dafios causados por un uso indebido o por falta de cuidado
y mantenimiento. Blackmagic Design no tendré obligacién de prestar el servicio estipulado en esta garantia
para (a) reparar danos provocados por intentos de personal ajeno a Blackmagic Design de instalar, reparar
o realizar un mantenimiento del producto; (b) reparar dafios resultantes del uso de equipos incompatibles o
conexiones a los mismos; (c) reparar cualquier dafio o mal funcionamiento provocado por el uso de piezas o
repuestos no suministrados por Blackmagic Design; o (d) brindar servicio técnico a un producto que haya sido
modificado o integrado con otros productos, cuando dicha modificacién o integracién tenga como resultado
un aumento de la dificultad o el tiempo necesario para reparar el producto. ESTA GARANTIA OFRECIDA POR
BLACKMAGIC DESIGN REEMPLAZA CUALQUIER OTRA GARANTIA, EXPRESA O IMPLICITA. POR MEDIO DE
LA PRESENTE, BLACKMAGIC DESIGN Y SUS DISTRIBUIDORES RECHAZAN CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA
DE COMERCIALIZACION O IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. LA RESPONSABILIDAD DE
BLACKMAGIC DESIGN EN CUANTO A LA REPARACION O SUSTITUCION DE PRODUCTOS DEFECTUOSOS
CONSTITUYE UNA COMPENSACION COMPLETA Y EXCLUSIVA PROPORCIONADA AL CLIENTE POR
CUALQUIER DANO INDIRECTO, ESPECIAL, FORTUITO O EMERGENTE, AL MARGEN DE QUE BLACKMAGIC
DESIGN O SUS DISTRIBUIDORES HAYAN SIDO ADVERTIDOS CON ANTERIORIDAD SOBRE LA POSIBILIDAD
DE TALES DANOS. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR EL USO ILEGAL DE EQUIPOS
POR PARTE DEL CLIENTE. BLACKMAGIC DESIGN NO SE HACE RESPONSABLE POR DANOS CAUSADOS POR
EL USO DE ESTE PRODUCTO. EL USUARIO UTILIZA EL PRODUCTO BAJO SU PROPIA RESPONSABILIDAD.
© Copyright 2014 Blackmagic Design. Todos los derechos reservados. “Blackmagic Design”, “DeckLink”, “HDLink", “Videohub Workgroup”,

"Multibridge Pro", “Multibridge Extreme”, “Intensity” y “Leading the creative video revolution” son marcas registradas en los EE.UU.y en
otros paises. Todas las demas marcas comerciales y nombres de productos pertenecen a sus respectivas companias.
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Blackmagic Studio Camera - Al#0
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SDI#gitH
SDI Outfaithi A FR10-bit 4:2:29 STk B AEBE 28 SDIRFREM BRIIMAZF LW SDIFITIR &
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SDIFIA
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Studio Camera HD
and Studio Camera 4K

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p2997
1920 x 1080p30
1920 x 1080p50
1920 x 1080p59.94
1920 x 1080p60
1920 x 1080i50
1920 x 1080i59.94
1920 x 1080i60

(W&Y Studio CameralX &

Studio Camera 4K

3840x2160p23.98
3840x2160p24
3840x2160p25
3840x2160p29.97
3840x2160p30
3840x2160p50
3840x2160p59.94
3840x2160p60

B IR E
THRMENUIZHIAEBlackmagic Studio CamerafJ & TR B
E 75 BRI I E) AR, FHE A SETIREFINE .

Video Format (#135#&=%)
RGBS . TN IUELELZINNT R

Gain (1£%F)
MR EARNEBITE THER T2EH. EBARER0dB, SR A 6dBABARIIEINE18dB.

White Balance (B3¥1%)
BAMBREETE, BT&EEEREMH
+ 3200K§5224THEE
- 4500KBEIEUTHE R,
* 5000K. 5600K. 6500KF17500KFF—A R EINEE & & AKX K.

Shutter Speed (IR JiEE)
RITEFEMISORBIRGES TS IBIEH ERBABRAE. B15FIRI TRE ML, SEEFE1/5080%]1/2000F0 2 [

Film (BB2)

Studio Camera HDRIFImB ERINAEEIR B FHLog GammaliZk, FABN TR AEEREMIFES PG
Bo X—REUREFENRGHIE, MEEFELFIAMDaVinci ResolveFIA GBI

Video (#1471)

Studio Camera HD#1Studio Camera 4KAIVideofISitE IR B F FIRECTOMFMERBE BN, AJHRA KX
RBEIRT.

Language (iEE)

TIEABINES. BEEZEEEE. KB @B BIE. AZIE. hXHEIE.
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Audio

Audio Input

Input Levels

Ch 1 Input

Phantom Power

Audio Settings (BIRE)

EINRE
MR FZEFEBlackmagic Studio CamerafI E AR S SAMITIRE , IHIEMENURHE, HIERNTERFE
MEY = 5T KEFFR.

Audio Input (Z35i#IN)
AIfE Ak BRI RERE e KA Sk EXLREO & 5.

Microphone Level (Z 5 X )

EERBATATARESRORE AT, EABHEFBRTHAZ BAT. Studio CameraWE— izt
FERN. SEEIUREEEINPS RN, NEZRXSFERIS2SBER .

Input Level (3AFF)

NP SIEOT R ZE RN ARLEBA. EEESANNERBABEINTZ MR, 1B1EFELinelRB. &
BEZ RN, BFRIEESEEEEMic LowZEMic Highi®&. AN ESE IR SUBKLE, 5%
EEHPEREENTER.

BERLA S KERAR NS AR AR

Ch 1 Input (1SEIEHN)
EABEE SRR SBES BB I IRARMATAEZRNEN, a1 S@EkL.

Ch 2 Input (2S1BEAN)
EABHEIRRIIEH2SBESERF. INIEIRASTATABZE =RNEIN, BT 25 @EH T

Phantom Power (415 HjE)

BEIAudio (FH) T, B FFLERRIEREON (FF2) ROFf (53 IR A BRXRBAZO LGS
iR, ORERE—MENEENAAHENER, SEIENRAEENNRERSE. FTOSER, B2
EHOMILRER SRR, REEEEHEERN, ZRHEEE RN REERLI R,

EFELinelRBR, IRAFLTFERARTS.
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Monitoring

Brightness

BsRE

BRI E
IMEEBLCORBMDTRE, WEMENURE, BERLNEER.

Brightness ()
EABHNABRFKIBHLCORBRERE. BINRE60%.

Zebra (BI341)
BlackmagiciE N R BB DLINEE, ZIIEE A BoRBLE. SR Do ENI S =B ITAZ%.
FRMDLINEEFIE N M [ A ST A RE R BRI DSE R K. BRIARE IMedium (F)

Focus Peaking (I&{EXT4)

A IS AN EIE. R B 1 Off (XH) « Low () « Medium () FlHigh (&) . FAEHEE KR, EiE
EEATRESEAARSZER, FHIFELFEXTIRE. BIAREIMedium (F) -

Tally Brightness (TallyXT=E)
AIEEEA S IEE TallyiE RIS, RBEHE: Low (I]) « Medium (F) FHigh (&) - BAIAIZE ZIMedium (F) .



Studio Camerai® &

HIREIRE
MBATZER, WEMENURE, FREEEE.

Camera Number (B H12)
MR IEFHEERIStudio CameralZRBATEMIIE R Tally (55, EEBREI LIRBEEZNSHE, LUETH
AR LURFHE S L X E ERNEEI L. BEVSAEI1ZI99Z BiERFE. BHARB 1S

Reference Source (RF{ESiR)

ARIEFE LIS SE. Studio Cameraf[§1iETTBSDIF A K IMBE S HABE SR ANR{FEHIMEE S P
BES, BLA—BEZESLETAHRETESEMERE, BBV EEENIETFNELSES.
Reference Timing (Rl AT E) )

A AREE G ENRAFNEER S E.

Headset Level (HEEFEHF)
EAREEBRANEEF 8 SITEF. 2IAEE H50%.

Headset Mic Level (HE{lZER=XEFEHEF)
EEBRMEERIAIEHEZER NS EHFE. BRIAMREN50%.

Program Mix (s BE5ES)

AHAEBE SN HZINAE 2 BN S &L E. B2 SBRIELCORRAE X MRS 5. 5120,
MREHEBEN BN REER, BABFTINHSBZNEN. mAREEENETEE,
BATTEIR K 2T EEM. FINRE 0%
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Set
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct
devices that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our
protocols and we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control

messages embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device
addressing is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are packed from
LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as, and can be assumed to
be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region of
VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum of 255
bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a maximum of
one frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sent in a single frame, it
should use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority
messages can be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data block.
The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual devices
are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate a broadcast
message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length of the
included command data. The length does NOT include the length of the header
or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message type

being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not

understand. Commands O through 127 are reserved for commands that apply to

multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.
Reserved (uint8)

This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set to zero.
Command data (uint8[])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data. The format of
the data section is defined by the command itself.
Padding (uint8[])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes. Any padding
bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to determine
which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant or unknown
commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration
Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration parameters
available on the device. Parameters O through 127 are device specific parameters.
Parameters 128 though 255 are reserved for parameters that apply to multiple
types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message must
contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
Avoid value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2: signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3: signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.11 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with 5
bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.

The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/M11.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)
The operation type specifies what action to perform on the specified parameter.
Currently defined values are:
0: assign value
The supplied values are assigned to the specified parameter. Each element
will be clamped according to its valid range.

Avoid parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type.
This operation will trigger the action associated with that parameter.

Aboolean value may be assigned the value zero for false, and any other value
for true.
1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values.The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through 255 are
available for device specific purposes..
Data (void)
The data field is 0 or more bytes as determined by the data type and number
of elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group ID | Parameter Type Index Minimum Maximum | Interpretation
Lens 0
0 | Focus fixed16 0.0 1.0 0.0=near, 1.0=far
A Instantaneous autofocus void trigger instantaneous autofocus
.2 Aperture (f-stop) fixed16 =10 16.0 Aperture Value (where fnumber = sgrt(22AV))
.3 | Aperture (normalised) fixed16 0.0 1.0 0.0=smallest, 1.0=largest
4 Aperture (ordinal) int16 0 n Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)
.5 | Instantaneous auto void trigger instantaneous auto aperture
aperture
.6 | Optical image stabilisation  boolean true=enabled, false=disabled
Video 1
.0  Video mode int8 [0] = frame rate 24, 25, 30, 50, 60
[1]1= M-rate O=regular, 1=M-rate
[2] = dimensions 0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k DCI,
6=4k, 7=4k DCI
[3] = interlaced O=progressive, 1=interlaced
[4] = colour 0=YUv
space
A Sensor Gain int8 1 16 1x, 2%, 4x, 8%, 16x gain
.2 Manual White Balance int16 3200 7500 Colour temperature in K
.3 Reserved Reserved
4 Reserved Reserved
5 Exposure (us) int32 1 42000 time in us
.6 | Exposure (ordinal) int16 0 n Steps through available exposure values from
minimum (0) to maximum (n)
.7 Dynamic Range Mode int8 enum 0 1 0 = film, 1 = video
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Group ID | Parameter Type Index Minimum Maximum | Interpretation
Audio 2
0  Miclevel fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
A Headphone level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
.2 Headphone program mix fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
.3 Speaker level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
4 Input type int8 0 2 O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic level
input, 3=high mic level input
5 Input levels fixed16 [0] chO 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
[1] ch1 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
.6 Phantom power boolean true = powered, false = not powered
Output 3
0 Overlays uint16 bit field 0x1 = display status

0x2 = display guides

Display 4

.0 | Brightness fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

1 Overlays int16 bit field 0x4 = zebra

0x8 = peaking
2 | Zebralevel fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
Peaking level fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum

Tally 5

0 | Tally brightness fixed16 0.0 1.0 0.0=minimum, 1.0=maximum
Reference 6

0 Source int8 enum 0 1 O=internal, 1=program, 2=external

A Offset int32 +/- offset in pixels
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Group ID | Parameter Type Index Minimum Maximum | Interpretation
Configuration | 7
0 | Real Time Clock int32 [0] time BCD - HHMMSSFF
[1] date BCD - YYYYMMDD
A Reserved Reserved
Colour 8
Correction
0 | Lift Adjust fixed16 [O] red -2.0 2.0 default 0.0
[1] green -2.0 20 default 0.0
[2] blue 2.0 20 default 0.0
[3] luma -2.0 20 default 0.0
1 Gamma Adjust fixed16 [O] red -4.0 40 default 0.0
[1] green -4.0 4.0 default 0.0
[2] blue -4.0 40 default 0.0
[3] luma -4.0 40 default 0.0
.2 Gain Adjust fixed16 [O] red 0.0 16.0 default 1.0
[1] green 0.0 16.0 default 1.0
[2] blue 0.0 16.0 default 1.0
[3] luma 0.0 16.0 default 1.0
.3 | Offset Adjust fixed16 [0] red -8.0 8.0 default 0.0
[1] green -8.0 8.0 default 0.0
[2] blue -8.0 8.0 default 0.0
[3] luma -8.0 8.0 default 0.0
4 Contrast Adjust fixed16 [0] pivot 0.0 1.0 default 0.5
] 0.0 20 default 1.0
Luma mix fixed16 0.0 1.0 default 1.0
6 | Colour Adjust fixed16 [0] hue -1.0 1.0 default 0.0
[1] sat 0.0 2.0 default 1.0
.7 | Correction Reset Default void reset to defaults
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Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto focus
on camera 4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on camera 4
(10 ms = 10000 us = 0x00002710)

add 15% to zebra level
(15% = 0.15f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode on all
cameras

subtract 0.3 from gamma adjust for
green & blue
(-0.3 ~= Oxfd9a fp)

all operations combined
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DLIEE A™ (Monitoring Settings)
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Reference Timing

AEC|Q A3 (Studio Settings)
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4 — ) A HEF (Adjusting Settings)
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Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to
construct devices that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to
open up our protocols and we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control
messages embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device
addressing is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are
packed from LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined
as, and can be assumed to be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region
of VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum
of 255 bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a
maximum of one frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sent in a single frame,
it should use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority
messages can be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of a three byte header followed by an optional variable length data
block. The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual
devices are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to
indicate a broadcast message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the
length of the included command data. The length does NOT include the
length of the header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The command id is an 8 bit unsigned integer which indicates the message
type being sent. Receiving devices should ignore any commands that they
do not understand. Commands 0 through 127 are reserved for commands
that apply to multiple types of devices. Commands 128 through 255 are
device specific.

Reserved (uint8)

This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be
set to zero.

Command data (uint8][])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data.
The format of the data section is defined by the command itself.
Padding (uint8([])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes.
Any padding bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the command identifier to
determine which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant
or unknown commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration
Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration
parameters available on the device. Parameters O through 127 are
device specific parameters. Parameters 128 though 255 are reserved for
parameters that apply to multiple types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length
is used to determine the number of elements in the message. Each
message must contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0: void / boolean
A void value is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values
meaning true.

1: signed byte

Data elements are signed bytes
2: signed 16 bit integer

Data elements are signed 16 bit values
3: signed 32 bit integer

Data elements are signed 32 bit values
4: signed 64 bit integer

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.11 fixed point
Data elements are signed 16 bit integers representing a real number
with 5 bits for the integer component and 11 bits for the fractional
component.
The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/A11.

The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).
Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)

The operation type specifies what action to perform on the specified

parameter. Currently defined values are:

0: assign value
The supplied values are assigned to the specified parameter. Each
element will be clamped according to its valid range.
A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type.
This operation will trigger the action associated with that parameter.
A boolean value may be assigned the value zero for false, and any
other value for true.

1: offset / toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to
the current parameter values.The resulting parameter value will be
clamped according to their valid range.

It is not valid to apply an offset to a void value.
Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through
255 are available for device specific purposes..

Data (void)
The data field is 0 or more bytes as determined by the data type and
number of elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.



¥l Developer Information

Group ID | Parameter Type Index Minimum  Maximum | Interpretation
Lens 0
.0 | Focus fixed16 0.0 1.0 0.0=near, 1.0=far
A Instantaneous autofocus  void trigger instantaneous autofocus
.2 Aperture (f-stop) fixed16 -1.0 16.0 Aperture Value (where fnumber =
sqrt(27AV))
.3 Aperture (normalised) fixed16 0.0 1.0 0.0=smallest, 1.0=largest
4 Aperture (ordinal) int1é 0 n Steps through available aperture values from
minimum (0) to maximum (n)
.5 | Instantaneous auto void trigger instantaneous auto aperture
aperture
.6 Optical image boolean true=enabled, false=disabled
stabilisation
Video 1
.0  Video mode int8 [0] = frame 24, 25, 30, 50, 60
rate
[1] = M-rate O=regular, 1=M-rate
2] = 0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k
dimensions DClI, 6=4k, 7=4k DCI
[3] = interlaced O=progressive, 1=interlaced
[4] = colour 0=YUV
space
A Sensor Gain int8 1 16 1%, 2x, 4x, 8x, 16x gain
.2 Manual White Balance int16 3200 7500 Colour temperature in K
.3 | Reserved Reserved
4 | Reserved Reserved
.5 | Exposure (us) int32 1 42000 time in us
.6 Exposure (ordinal) int16 0 n Steps through available exposure values

from minimum (0) to maximum (n)

.7 Dynamic Range Mode int8 enum 0 1 0 = film, 1 = video
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Group
Audio

Output

Display

Tally

Reference

M=o N

Parameter

Mic level

Headphone level
Headphone program mix
Speaker level

Input type

Input levels

Phantom power

Overlays

Brightness

Overlays

Zebra level

Peaking level

Tally brightness

Source
Offset

Type

fixed16
fixed16
fixed16
fixed16
int8

fixed16

boolean

uint16 bit field

fixed16
int16 bit field

fixed16

fixed16

fixed16

int8 enum
int32

Index

[0] chO
[1] ch1

Minimum

0.0
0.0
0.0
0.0
0

0.0
0.0

0.0

0.0
0.0

0.0

Maximum

1.0
1.0
1.0
1.0
2

1.0
1.0

1.0

1.0
1.0

1.0

Interpretation

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic
level input, 3=high mic level input

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

true = powered, false = not powered

0x1 = display status
0x2 = display guides

0.0=minimum, 1.0=maximum
0x4 = zebra

0x8 = peaking
0.0=minimum, 1.0=maximum

0.0=minimum, 1.0=maximum

0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal, 1=program, 2=external

+/- offset in pixels
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Group

Configuration

Colour
Correction

Parameter

Real Time Clock

Reserved

Lift Adjust

Gamma Adjust

Gain Adjust

Offset Adjust

Contrast Adjust

Luma mix
Colour Adjust

Correction Reset Default

Type

int32

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16

fixed16
fixed16

void

Index

[0] time
[1] date

[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] red
[1] green
[2] blue
[3] luma
[0] pivot
(1] adjj

[0] hue
[1] sat

Minimum

-2.0
-2.0
-2.0
-2.0
-4.0
-4.0
-4.0
-4.0
0.0
0.0
0.0
0.0
-8.0
-8.0
-8.0
-8.0
0.0
0.0
0.0
-1.0
0.0

Maximum

2.0
2.0
2.0
2.0
4.0
4.0
4.0
4.0
16.0
16.0
16.0
16.0
8.0
8.0
8.0
8.0
1.0
2.0
1.0
1.0
20

Interpretation

BCD - HHMMSSFF
BCD - YYYYMMDD

Reserved

default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.0
default 0.5
default 1.0
default 1.0
default 0.0
default 1.0

reset to defaults



Example Protocol Packets

trigger instantaneous auto
focus on camera 4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on
camera 4 (10 ms = 10000 us
= 0x00002710)

add 15% to zebra level
(15 % = 0.15 f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode
on all cameras

subtract 0.3 from gamma
adjust for green & blue
(-0.3 ~= Oxfd9%a fp)

all operations combined
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length
command
reserved
category
parameter
type
operation
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Hobpo noxanosaThb!

Bnarogapvm Bac 3a mokynKy Blackmagic Studio Camera.

Mbl 0UeHb paabl MPeAnoXnTsb TeNecTyanaM HOBOE pellieHre, OTBeYatollee BCem
TpeboBaHWAM paboTbl B NpsAMoM 3dupe. ObblUHbIE KaMepPbl C ABYCTOPOHHEN CBA3bIO
W MHOMKaUWen COCTOAHMA TPAaAULMOHHO ObiNn AOPOrUMU U TPOMO3AKMUMM
YCTPONCTBaMU, HeYAO6HBIMM B UCMONb30BaHNUM. Mbl MOCTaBWAM Nepep Coboi Lienb
CO3[aTb KOMMAKTHYIO MOAeNb, MMeWylo GYHKLUOHANbHBIN noTeHumnan
KPYMHOrabapuUTHOM TEXHUKN.

Blackmagic Studio Camera ocHalleHa BceM HeOOXOANMbIM ANA TENEBU3NOHHOIO
NPOV3BOACTBA. [MpK ee pa3paboTKe Mbl CTPEMUANCH AOBUTLCA MOPTATUBHOCTY 1
BMeCTE C TeM U36eXaTb Takoro HeJoCTaTKa, Kak ManeHbKN 3KpaH. B pesynbraTte Ha
cBeT nosAsunach Blackmagic Studio Camera — camaa KomnakTHas BeljaTenbHan
Kamepa C 60/1bLUMM BUAOUCKATENIEM, KOTOPbIN 06eCneynBaeT TOUHY0 GOKYCMPOBKY
1 ynobHoe KaipupoBaHue.

Opyrnmy oTANYUTENBHBIMW YepTamu SBAAITCA Halnumne MHAVKALMM COCTOAHNS,
E€MKOW BCTPOEHHOW 6aTapen 1 yH1BepcanbHoro 6arioHeTa MFT. bnarogaps atomy
Blackmagic Studio Camera npeactaBnaeT cobom NOAHOCTHI0 3aKOHUYEHHOE pelleHue.
MOXHO MOAKMOYUTH 6OMbLINE MUKPODOHbI C GDAHTOMHbBIM MUTAHNEM, 3 BCTPOEHHbI
ONTUYECKUI MHTEephEenc Mo3BOAUT paboTaTb Ha HOMbLIOM PACCTOAHUM OT
BUACOMUKLLIEPA. [1pY HEOOXOANMMOCTU MPOW3BOACTBA TPAANLIMOHHOMO MPOrPaMMHOMO
mMaTepurana AoCTaTouyHo noaKkMtounTb pekopaep HyperDeck Shuttle.

Mbl Haeemcs, YTO HOBadA Kamepa MOMOXKET BaM B CO34aHMM Nepefay Camoro BbICOKOro
KauecTsa. C ee MOMOLLbIO Y BaC MOABMTCA BO3MOXHOCTb MOAHOCTBIO PACKPbLITH CBOM
TBOPYECKMI NoTeHnan!

e

Grant Petty
feHepanbHbI grpekTop Blackmagic Design
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3HakomcTBo ¢ Blackmagic Studio Camera

BHewHni Bug

1. UHOAWKATOP COCTOAHWUA HA NEPEQHEN NAHENN
[oka3biBaeT BeAyLleMy MpOorpaMmbl, CUrHaN Kakom Kamepbl nepefaetca B 3oup. Cm. ctp. 201.

2.MOPTLANC
Crepeopa3sbeM AMaMeTpom 2,5 MM ANa AUCTaHLMOHHOIO YNpasieHua avadparmon, MaclutabrupoBaHuem 1
dokycom no npotokony LANC. Cm. cTp. 197.

3. MPO®ECCOHAJIbHAA TAPHUTYPA

Pasbem TRS gruametpom 0,25 froimMa Ana MOHUTOPUHIA NPOrPaMMHOrO CUIHana 1 3ByKa 13 annapaTHOM Npu
nomoLum npodeccrnoHanbHom rapHUTypbl. Cm. cTp. 197.

4. MUKPO®OHHbIA BXOA FAPHUTYPbI
Pazbem TRS gnametpom 0,206 Atolima Ana ABYCTOPOHHE CBA3W C annapaTHOM NpyY NOMOLLM NTPOdeCCHOHaNbHOM
rapHuTypbl. Cm. cTp. 197.

5. Ayanosxogbl
[1Ba pazbema XLR arameTpom 1/4 gioima ana BxoaAulero cbanaHCMpoBaHHOTO 3ByKa. CM. cTp. 197.

6. ONTUYECKMI BXOL,/BbIXO[

OnTuyecKknii HTEPHENC No3BoNAET NOAKNOUYATb 060PYAOBAHME NPU MOMOLLM Kabena AnvHon 1o 45 km. Cm.
cTp. 198.

7.BbIXOA SDI
Boixoa SDI ona noaKNioYeHNA K BUACOMUKLLEDY UK APYTOMY yCTpOnCTBY. CMm. CTp. 198.

8.BXO[A SDI
Bxon SDI no3gonsaeT onepatopy NpocMaTpmBaTth NporpaMmmHoe nsobpaxerue (PGM). Cm. cTp. 198.

9. CUHXPOBXO/[

ObecneyvnBaeT CUHXPOHM3ALMIO HECKOMBbKMUX Kamep Npu nomoLm curHana blackburst nnw tri-level. Cm. cTp.
198.

10. MUTAHWUE
Pazbem 12-24 B onsa NnoakoveHnA UCTOYHMKA MUTaHWUA U 3apAaKM akkyMynaTopHon 6aTtapen. Cm. cTp. 198.
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11. 10-gronimoBbin XKK-gucnnen

MpenHasHaueH Ana NpOCMOTPA XKMBOMO CUrHaNa KaMepbl, MPOrPaMMHOro M306pakeHusA 1 PpaboTbl C MeHto. CM.
cTp. 201.

12. UHOWKATOP COCTOAHUA HA 3AAHEN NAHENN
MNpenHasHaueH ana onepartopa. ECnm MHANKATOP rOpuT, CUrHan Kamepbl nepeaaeTca B Gup.

13. KHONMKA FOCUS

Hamu1Te oanH pa3 Ans aBToMaTUYeCcKon GOKYCMPOBKM 1 ABa pa3a ANA BblAeNeHUA KOHTYPOB M306paKeHMs
Ha KK-gncnnee. Cm. cTp. 203.

14. KHOMKA IRIS
Haxmunte oamH pa3 4nd aBToMaTUYeCKoW yCTaHOBKM akcno3unuymn. Cm. ctp. 203.

15. KHOMKA PUSH TO TALK (PTT)

HaxmunTe n YOEPXKVBATE ana nepegaun ronocoBoro curHana. Haxmute [sa pasa nogpaa ANs BKN0YEHNS
CBA3U. HaxkmuTe ellle pa3 onAa BO3BPaTa K UCXOAHOM HacTponke. Cm. cTp. 204.

16. KHONMKA PROGRAM (PGM)

HaxmuTe 1nA nepeknioueHnA Mexay *KMBbIM CUTHANOM KaMepbl ¥ MPOrPaMMHbLIM M300paXKeHeM 13 annapaTHoOw
ynpasneHua sngeommkwepom. Cm. ctp. 204.

17. KHONKA LOOK UP TABLE (LUT)
B HacToAWMMN MOMEHT He NCMONb3yeTCA.

18. KHONKU HABUTALW MO MEHIO
Pabota c meHio Ha KK-gucnnee. Cm. cTp. 204.

19. KHOMKA SET
Mlcnonb3yeTca ans NoATBEepKAEHWA BbIOpaHHOM HaCTONKKU MeHto. CM. cTp. 204,

20. KHOMKA DISPLAY
[o3BonAeT BKOUATh 1 OTKIK0YaTh BbIBOA NapaMeTpoBs Ha ancnnert. Cm. cTp. 204.

21. KHOMNKA MENU
BoiBoa MeHto Ha KK-gucnnen. Cm. cTp. 204.

22.KHOMKA NUTAHKUA

HaxmunTe KHOMKY NuTaHnaA, utobsl BKkMUMTb Blackmagic Studio Camera. HaxkmuTe 1 yaepxmnsanTte, 4tooObl
BbIKNIOUMTL Kamepy. Cm. cTp. 196 1 204.

23.PA3BEM USB
MopT USB mini B ana o6HoBneHnA npowwmnsku. Cm. ctp. 206.
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HaxmuTe nyaepxurBanTe KHOMKY NUTaHNUA, 4TOObI BbIKIOUYNTb
Kamepy

YcTaHOBKa 06beKkTrBa

[lna Hauana paboThl ¢ Blackmagic Studio Camera AOCTaTOYHO YCTAHOBUTb OOBEKTUB M BKIIIOUNTb Kamepy.
UTOObI CHATL MblNE3alWnTHYIO0 KPbILWKY C 6alioHeTa, HaxmuTe GUKCUPYIOLLYI0 KHOMKY U MOBEPHUTE KPbILIKY
NPOTUBYACOBOW CTPENKN. [lepes yCTaHOBKOM U CHATMEM OObEeKTIBA PEKOMEHAYeTCA BCEr1a BbIK/II0UATb KamMepy.

MopAAOK yCTaHOBKM 0ObeKTMBa

War1. CoBmecTvTe MeTKY Ha 0ObeKTMBE C METKOW Ha balioHeTe. MHOrvie 06BbEKTUBbLI UMEIOT CUHIOID,
KpacHyto vnv 6enyto MeTky nMbo MHO yKa3aTenb.

War2. T[loBepHUTE 0OBEKTMB MO YACOBOW CTPENKE A0 KOHLA.

War3. YT1oOblCHATL OOBEKTUB, HAXKMUTE QUKCUPYIOLLYIO KHOMKY, MOBEPHUTE OOBEKTUB MPOTMB YaCOBOWA
CTPEenKKn 10 Nepexofja METKM UMW yKa3aTessa B NoNoxXeHue «12 4acos». [10Ce 3T0ro 0CTOPOXKHO
N3BNEeKNTE OObEKTUB.

KoraakamepaxpaHutca 6e306beKTUBRA, MaTpuuanoaBepraeTCABO3AENCTBUIO MbITM M 3arPA3HEHMIO, nosTomy
pekomMmeHayeTcAa Bcerga MCnoib30BaThb Mbl1e3alllMTHYIO KObILWKY.

BkntoueHne kamepbl

Studio Camera OCHalleHa BCTPOEHHOWN akKYMYNATOPHOM BaTapeei, KOTOPYIO 3apAXKatoT MpY NOMOLWMK
npunaraemoro ceTeBoro ajantepa. Kamepy MOXHO 3apaaTb U OQHOBPEMEHHO BECTU CbeMKY MpU
NOAKMIOYEHWM K BHELIHEMY UCTOYHUKY MUTAHWA, He npepbiBad paborTy.

War1. HaxmutekHonkynutaHnanoaXK-gucnneem. Hagucnnee bynetotobpaxaTbCaxmBoe n3obpaxeHue
C Kamepbl.

War 2. Haxmute n ynepMMBaMTe KHOMKY MUTaHNA, YTOObI BEIKTIOUNTH Kamepy.
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Blackmagic Studio Camera — neBas ctopoHa

AuncTaHumoHHoe ynpasneHue yepes nopt LANC

MNopT LANC ncnonb3yetca Ana yaaneHHoro ynpasneHvsa Gokycom o6bekTBa 1 yCTaHOBKM Aadparmbl, eCin
00beKTVB NOAAEPKMBAET laHHbIE QYHKLMN.

MopTnpeacTaBnaeT cobon CTepeopasbem AnameTpom 2,5 MM paboTaeT no cTaHgapTHoMy npoTtokony LANC.

Bbixoa ana nogknoyeHusa FrapHUTYpPbI

MpenHa3HauYeH AN MOHUTOPWHIA PO PAMMHOIO CUTHaNa W 3ByKa NPy MOMOLLM NPOGECCUOHANBHOM FrapHUTYPSI.
M03BONAET MCMOMNB30BATb LIMPOKNI PSS aKCECCYAaPOB, HAUMHAA OT NPOCTbIX MOAENEN 1A CHbEMOK B CTYAVMHbIX
NaBUIbOHAX 1O NONHODYHKUMOHANBHbBIX PelleHuin ¢ yHKLMEN WyMONOAaBNeHNA ANA paboTbl Ha KOHLEepTax
1 CNOPTUBHBIX COPEBHOBAHMAX. V3BNeyeHme 38yKa 13 Bxoaaulero SDI- nan onTnyeckoro BugeocurHana
BbINONHAETCA Ha KaHanax 15 v 16. 3T KaHanbl PeAKo 3aAeliCTBOBaHbI, MO3TOMY ONTUMANbHO NOAXOAAT ANA
NBYCTOPOHHEN CBA3N.

MUrKpPOGdOHHBIN BXOA FapHUTYPbI

MNpenHa3HaueH ANA ABYCTOPOHHER CBA3M C annapaTHOM NPY NOMOLWM NPOGeCCUOHANbHOM rapHUTYPLI.
BcTpavBaHue 3Byka B SDI- 1 onTuueckmii CrHan, NoCTynatowmi B annapaTHYto, BbIMOIHAETCA Ha KaHanax
15n16.

Ayamnosxofpbl

[na noafaepxKu OBYX KaHanoB c6anaHCMPOBAHHOIO aHaOroBOro 38yKa NpeayCcMoTpeHbl pasbembl XLR
NpodeCccCnoHanbHOro ypoBHA. YTobbl YCTaHOBUTL YPOBEHb BXOAHOTO CUTHaNa AnA KaxAoro KaHana,
BOCMOMb3yNTeCh MEHIO PAabOThl CO 3BYKOM. BXxOAbl MO3BONAIOT PaboTaTbh C MUKPODOHOM U NIMHENHBIM
CUrHanom. Tvn BBOAA YCTaHaBMBaETCA NPW MOMOLM MeHI0. BCTpansaHme 3ByKa B SDI-NoTok BoinonHAeTCA
Ha KaHanax 1u 2.
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Blackmagic Studio Camera — npaBad cTopoHa

OnTuyeckuii Bxoa/Bbixon
BonTryeckom BXxoae/BbIxofe MCMOonb3yloTCA CTaHAapTHble pazbembl TUNa LC c noaaepxkoin 3G-SDI Ha Studio
Camera HD 1 6G-SDlHa Studio Camera 4K. ONTOBOMOKOHHbIN Kabenb LMPOKO MPUMEHSAETCA NpW CO3AaHMM
> KOMMblOTEPHbBIX CeTel. Ero anvHbl, KoTopasa MOXeT AoCTUrathb 45 KM, 4OCTaTOUHO ANA NoboM TpaHCAUMM B
MOBUABHbBIX YCNOBUAX. ECIM OiHOBPEeMeHHO 3aaencTBOBaHbl SDI- 1 onTuueckmin Bxofbl, OyaeT BbIBOAUTLCA
CUMHAN TOro YCTPOWMCTBA, KOTOPOE NMOAK/IOUEHO MEePBLIM.

Bbixog SDI

5 8 Bbixoa SDI ncnonbayetca anda soisoga 10-6uTtHOro 4:2:2 Bnageo Ha obopyaosaHme ¢ SDI-nHTepdeincom, Takoe
) KaK KOMMYTaTOPbl, MOHWTOPbI, YCTPOWMCTBA 3axBaTa 1 BellaTesnbHble MuKwepbl. Blackmagic Studio Camera
HD noppepxvBaeT paboTy ¢ curHanom 3G-SDI, a Studio Camera 4K — ¢ 12G-SDI.

Bxopn SDI

Bxon SDIno3sonseT onepatopy NpocMaTpuBaTh MporpammHoe nsobpaxeHne (PGM). HaxxmuTe kHonky PGM
ONA NepeKNioUeHNs MEXAY KMBbIM CUTHANIOM Kamepbl ¥ MPOrpaMMHbIM 1300pakeHnem 13 anmnapaTHoM
ynpasneHnsa BUAEOMUKLWEPOM. ECi ofHOBPEeMEHHO 3aeNCcTBOBaHbI SDI- 1 onTuueckuin Bxodsl, byaet
BbIBOAMTBLCA CUIHAN TOrO YCTPOMCTBA, KOTOPOe nofkodeHo nepebiM. Ecim Studio Camera ucnonbsyeTcs
[NA3anMCn Ha Takoe YCTPOICTBO, Kak Blackmagic Hyperdeck Shuttle, BoixogHol curHan Hyperdeck moxHo
HanpaswWTb Ha Bxof SDI, uTo No3BonAeT BOCNPOW3BOAWTL TOMbKO UTO 3amnvcaHHOe n300pakeHue.

CuHxposxof

DTOT BXOA 0HeCneunBaeT CUHXPOHM3ALMI0 HECKONBbKIMX KaMep Npu nomMoLLmn curHana blackburst nnu tri-level.
BHeWwHWI cMrHan no3BosseT UCKIIOUYMTb NOrPEWHOCTI, KOTOPbIE MOTYT UCKaXKaTb M306paxeHne npu
nepekIloYeHUN MeX Iy KaMepamu.

Mutanne

Pazvem 12-24 B npefHa3HaueH 4na NOAKMOUYEHMA NCTOYHMKA MMTAHNUA U 3apAAKM BCTPOEHHOM 6aTapen. MNpwu
nonHom 3apsge 6atapen Studio Camera HD 6yneTt paboTats B TeueHMe veTbipex Yacos, Studio Camera 4K
= — Tpu yaca.




Camera

HacTporiiku kamepbl

ZNl HacTporky Studio Camera

MoppepxmnBaemble popmaTbl BUAEO

Studio Camera HD

and Studio Camera 4K

1920 x 1080p23.98
1920 x 1080p24
1920 x 1080p25
1920 x 1080p29.97
1920 x 1080p30
1920 x 1080p50
1920 x 1080p59.94
1920 x 1080p60
1920 x 1080i50
1920 x 1080i59.94
1920 x 1080i60

Studio Camera 4K

3840x2160p23.98
3840x2160p24
3840x2160p25
3840x2160p29.97
3840x2160p30
3840x2160p50
3840x2160p59.94
3840x2160p60

HacTtponku kamepb
Onanactpoiikn Blackmagic Studio Camera HaxkmuTe kHonky MENU.

[na Bbibopa OTAENbHBIX MAaPAaMETPOB MCMONb3yNTe KHOMKM HaBMrauum, a AnA NOATBEPKAEHMA HACTPOMKM
HaxmunTe kHonky SET.

Video Format (Dopmart Braeo)

BbibepuTe Heobxoanmbli GopmaT ANs BbiBOAA BUAEO. [epeueHb NoaaepxmBaembix YOpMaToB NpuUBeaeH CeBa.

Gain (YcuneHue)

HacTponku ycuneHna npeaHasHayeHbl ANA CbeMKM B yCNOBMAX HU3KOW OCBELeHHOCTU. 1o ymonuaHumto
yCTaHoBNeHa HacTpoiika 0 ab, koTopyto MoxHO yBenuumTb o 18 Ab ¢ warom 6 ab.

White Balance (banaHc 6enoro)

B 3aBMCMMOCTV OT yCNIOBWI LIBETOBO TEMMePaTy Pbl MOXKHO BbIOPaTb OfHY M3 WeCTU HacTpoek banaHca 6enoro.

= 3200K (BonbdppamoBsbiii cBET)
= 4500K (dnyopecLeHTHbI cBeT)
= 5000K, 5600K, 6500K 11 7500K (pa3nunuHble yCnoBmMA OCBELLEHHOCTM A1 CbEMKIM NPY JHEBHOM CBETE)

Shutter Speed (Bbiaepikka 3aTBOpa)

Bblaep»ka 3aTBOpa perynmpyeT KonmyeCcTBO CBETa, NOMafaloLWero Ha MatpuLy, U LONONHAET HacTpownKy 1SO.
MoxHo BbibpaTb 0anH 13 15 BapraHTOB BblAe KM B Anana3oHe ot 1/50 no 1/2000 c.

Dynamic Range (AnHamnyecknin AnanasoH)

Film (PeXXnm KWHOCbeMKM)

Mpn Bolbope pexmnma KuHocbemkm Studio Camera HD vcnonbayeT norapndmmyeckyto KpUBYo ramma-
pacnpeaeneHns, No3Bonaa NONYyYUTb MaKCUManbHbIM 06beM AaHHbIX B CUrHane. bnarofaps 3ToMy paclumpaoTcs
BO3MOXHOCTI 00pabOoTKM NPY MOMOLLM TaKNX CUCTEM LiIBETOKOPpPeKLMK, Kak DaVinci Resolve.

Video (Pexxum Bugeocbemkn)

B pexunme Buaeocbemkn Ha Studio Camera HD 1 Studio Camera 4K ncnonb3yetca ctaHaapT REC709,
KOTOPbIV NpeAHa3HauYeH Ans TeneBnaeH1s BbICOKOrO pa3pelleHns 1 no3sonaeT paboTtaTb C COBPEMEHHbBIM
CTYAWAHBIM 060PYA0OBAHMEM.

Language (A3bIK)

o yMOnUaHMIo UCNONb3yeTCA aHMUIACKINIA A3bIK. B Byayuiem 6yaeT aobasneHa noanepxKka Apyrux A3blkos,
TaKMX KaK ANOHCKNIA, GpaHLy3CKUM, HEMELIKINIA, PYCCKUIA, UCMAHCKUIA, KUTAMCKUIA 1 KOPENCKNIA.



pZYA HacTporky Studio Camera

Input L

HacTporku 3Byka

HacTpouku 3ByKa

YT06bI HACTPOWTL MapPaMETPbI AYAVOBXOAA U MOHUTOPUWHIA 3BYKa Ha Blackmagic Studio Camera, HaxmuTe
kHonky MENU 1 BbibepuTe 3HaUOK C n306paxkeHneM MUKPOGOHa CieBa oT Ancnies.

Audio Input (Ayanosxon)

lMNepekmioyeHne 3ByKa MeXy BCTPOEHHbBIM MUKPOGOHOM Kamepsbl 1 ayanopasbemamm XLR.

Microphone Level (YpoBeHb MmykpodoHa)

Micnonb3yeTca Ana HaCTPOWKM YPOBHA NPW 3aNUCHk C NOMOLLbIO BCTPOEHHOMO MUKpOodOHa. [na ysennyerus
UM CHUKEHWA YPOBHSA 3aNncu nepefBuHbTe NOA3YHOK BNEBO K BNpaso. B Studio Camera npefycmoTpeH
BCTPOEHHbI CTEPEOMUKPOGOH. ECNv He NofKNoUeH BHELHM MCTOUHWMK 3BYKa, MUKPODOH BeAeT 3anmch Ha
ayavokaHanax 1wm 2.

Input Level (YpoBeHb BxogHOro crrHana)

Pazbembl ANA BHEWHUX UCTOYHWUKOB 3BYKa NOAAEPKMUBAIOT 3aMMCb MUKPODOHHOTO UM IMHENHOTO CUrHaNa.
Mpv NoAKNOUYEHUM BHELWHErO 3BYKOBOrO 000PYA0BAHNA, TAKOTO Kak MUKLLEPD WK YCUAWUTENb, UCMOMb3YINTe
HacTpoOMKy Line. MNpwu 3anmcK ¢ MUKPOGOHa B 3aBUCMMOCTM OT MOLLHOCTY CUIHaNa BbibepurTe HacTpoiiky Mic
Low mnu Mic High. YTobbl 3ByK He bl CANWKOM TUXUM UAK CAUWKOM FPOMKWM, HEOHXOAMMO NPaBUIbHO
YCTaHOBUTb YPOBEHb.

[N 3TOro Ncnonb3yoT NeByto v NPaByio CTPENKU.

Ch 1 Input (BxogHo kaHan 1)

Ina yBENUYEHNA NAK CHKEHWA YPOBHA 3aNvcKi Ha KaHane 1 nepeasnHbTe NOM3YyHOK BAEBO AW BNPABO.
Mpv NOAKMOYEHWM BHELIHErO MCTOUYHMKA 3BYKa €ro CMrHan nocTynaeT Ha ayamokaHan 1, a BCTPOEHHbIN
MUKPODOH bnoKkmnpyeTca.

Ch 2 Input (BxogHoi kaHan 2)

[na yBenuueHns nnm CHUXEHMA YPOBHA 3aNnCK Ha KaHane 2 nepefBuHbTe NMOSMI3yHOK BEBO WY BMNPaBo.
Mpn NOAKMOYEHWIN BHELHETO UCTOYHMKA 3BYKa €ro CUrHan NoCTynaeT Ha ayaAMOoKaHan 2, a BCTPOEHHbI
MUKPOOOH bnokmnpyeTca.

Phantom Power (DaHTOMHOE nuTaHue)

YTO6bI BKIIIOUNTH UM OTKIIOUNTL GaHTOMHOE NMinTaHme Ans obovx BHellHnx XLR-Bxonos, nepeinante B meHio Audio
1 NPV NMOMOLLIM KHOMOK CO CTPeSIKaMn yCTaHOBWTE HacTPOMKY On (Bkn.) unun Off (Beikn.). MinTaHMe oT kamepbl uepes
Kabenb yallle BCero Mcnonb3yeTca nNpu NoaKNUYeHUM KOHAEHCATOPHbIX MUKPOGOHOB. [ocne oTKnYeHNs
GaHTOMHOro NUTaHNA HeobxoAMMO NOAOKAATb He MeHee 10 CekyHA nepes MCnofib3oBaHMeM MUKPOGOHa C
ABTOHOMHbBIM NUTaHMeM. [TTaHMe OT KaMepbl He NPeAYCMOTPEHO ANA MUKPOGOHOB NIEHTOYHOMO TUNA.

Mpu BbI6OpE HAaCTPOWKM Line daHTOMHOE NUTaHWe BroKMpyeTcs.



ZRY HacTporky Studio Camera

Monitoring

HacTPOMKM MOHUTOPWHTa

Off

Medium

HacTponkn MOHUTOpPWHra

Y1066l YyCTaHOBUTL HAaCTponKku KK-gucnnes, HaxmmTe kHonky MENU 1 BbibepurTe 3HaUOK C M306paxeHnem
MOHMWTOPA.

Brightness (ApkocTb)

[InsaHacTponku apkocTu KK-gucnnes nepeABMHbTE NMOM3YHOK BNEBO UM BNPago. [10 yMONYaHNI0 yCTaHOBNEHO
3HayeHne 60%.

Zebra (DyHKUMA «3ebpa»)
B kamepax Blackmagicncnonbayetca dyHkuma Zebra, KoTopas NokasbiBaeT ypOBHYM 3KCNO3nLMMW. HacTb Kagpa,
B KOTOPOW 3KCNO3MLMA NMPEBbILIAET YCTaHOBNEHHbIN YPOBEHb, OYAET COAEPKaTb ANAroHanbHble IMHUN.

BknioumTe faHHyo GYHKLMIO M YCTaHOBUTE HEOOXOAMMbIN YPOBEHB NPY MOMOLLM NEBOW 1 MPaBO CTPENOK. 10
YMOMYaHMIO yCTaHOBNEHO CpeiHee 3HaUeHNe.

Focus Peaking (BbigeneHune KOHTYypOB M306paxeHns)

M03BONAET YCTAHABNMBATb YPOBEHb PE3KOCTU MPU BbIAENEHNN KOHTYPOB 1306 pakeHMA. BO3MOXKHbIE HACTPOVIKK:
off (Bblkn.), low (HM3KMIN ypoBeHb), medium (CpeaHuii ypoBeHb) 1 high (BbICOKMI ypoBeHb). ITa QyHKUMSA
nonesHa Npu UCNoNb30BaHUM PE3KO PUCYIoLLero 06bEKTNBA, KOTa BblAenaeTcs Bce nobpaxeHue. Mo
YMOSUYaHMIO YCTAHOBNEHO CPEAHEE 3HAYEHMe.

Tally Brightness (ApkocTb nHamKaTopa cocToAHWA)

/13MeHAET APKOCTb MHANKATOPa COCTOAHMA Ha NepeaHe naHenu. Bo3mMoXHble HaCTPOMKI: low (HV3KIMiA YpOBEHD),
medium (cpeaHnin ypoBeHb) 1 high (BbICOKMI ypOBEHD). [0 yMOMUYaHMIO YCTaHOBNEHO CPeAHEE 3HaUeHNe.



pLYe HacTpolky Studio Camera

HacTpolikn ana ctyauniHo paboTsl

HacTpoiikun gna ctyaninHom paboTbl

YT06bI BHINOAHUTE HACTPOKY MKK-ancnnen, HaxxmuTe kHonky MENU v BbibepuTe 3HaUOK C M306pakeHnem
HayLUHWNKOB.

Camera Number (Homep kamepbl)

YToObl NepeaaBaTh CUrHanbl MHAUKaLMKM C BuaeomyvKlwepa ATEM Ha Studio Camera, UCnosnbayemol kamepe
Heobxo4MMO NPUCBOUTL HOMEP. B3TOM Cliyuae curHan mukiepa OygeT nocTynaTth Ha HY kHYI0 Kamepy. Homep
Kamepbl MOXHO BbIOPaTh B AMana3oHe oT 1 40 99. Mo ymonyaHuio yCTaHOBAEHO 3HaveHe 1.

Reference Source (McTouHUK cCHXpOHM3aLmK)

Micnonb3yeTca Ans Bbibopa UCTOUHMKA CUHXPOHM3auMn. 0na cuHxpoHmn3aumm Studio Camera MOXHO
MCNONb30BaThb MOCTYNAOLWMIA Ha BXOA MPOrpaMMHbIV cUrHan SDI unv BHELWHWIA CTOYHMK. B ciyyae C BHELHUM
NCTOUYHMKOM CMHXPOHM3aLWM CnefyeT NOMHUTD, YTO MPU ero 3aMeHe BbICOKa BEPOATHOCTb KPAaTKOBPEMEHHOTO
c608 13-3a NepekYeHNa KaMepbl Ha HOBBI MCTOUYHUK.

Reference Timing (Cnoco6 cuHxpoHu3aLuu)

o3BonAeT BpYUHYI0 YCTaHaBAMBATb CMOCOO CUHXPOHM3ALMM — MO CTPOKAM UM MO MUKCENAM.

Headset Level (YpoBeHb rpoMKOCTV rapHUTYPbI)

[ns yBenuueHys U CHUXKEHNA YPOBHA FPOMKOCTU NePeABMHETE MOM3YHOK BIEBO UM BMPABO. 10 yMONUaHMIo
yCTaHOBNEHO 3HavyeHne 50%.

Headset Mic Level (YpoBeHb M1KkpodoHa rapHUTYpbl)

[nsa yBennueHna unm CHUXKEHNA YPOBHA MUKPOGOHHOTO ayAMOCHTrHana nepeasmnHsTe Non3yHoK BAeBO UK
BNpaBo. [10 yMonuaHuio ycTaHoBNEHO 3HaveHne 50%.

Program Mix (CmelunBaHune crrHanos)

M3meHAeT 6anaHc Mexay 3BYKOM KaMepbl U YPOBHEM [1BYCTOPOHHEN CBA3W. B HayLLHMKax BOCNPOU3BOAUTCA
3BYK TOFO CUrHana, KoTopbi oTobpaxaetca Ha KK-aucnnee. Hanpumep, Npu NpocMoTpe M306paxeHuns ¢
Kamepbl BOCMPON3BOAMTCA COOTBETCTBYIOLLEE 3BYKOBOE CONMPOBOXKAEHME. ECAN Ha AWCNeln BbIBOAUTCA
NpOorpaMmHblii curHan, byaeT BOCMNPOU3BOAUTLCA MPOTrPaMMHbI 3BYK. [10 yMONUaHMIO YyCTaHOBNEHO 3HaUeHWe
0%.
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[1na agTomaTmueckor GoKyCcnpoBKM HaxmumTe KHomnky FOCUS

OWH pas, ANA BblAeNeHNA KOHTYPOB VI306pa>KeHVIH I/ICI'IOJ'Ib3yI7ITe

[1BOVIHOE KpaTKoBPeMeHHoe HaxkaTune kHonkn FOCUS

(

N\

\

HEHEHODOHHEEEC

J

Knonka IRIS npefHa3HayeHa Ana aBTOMaTU4YeCKOM, a KHOMKM
HaBWrayunmn BBEPx/BHN3 — ANA PYUYHOW YCTaHOBKM SKCMO3ULN

N3meHeHne HacTpoek

Blackmagic Studio Camera noaaepxmnsaeTt QyHKUMIO 31eKTPOHHOIO ynpaBieHna 06bekTBOM, KOTOpas
MO3BOJIAET M3MEHATH TakKMe HaCTPOMKM, Kak Anadparma v aBToMaTnyeckuin Gokyc. OyHKUMA BblgeneHus
KOHTYPOB CO37aeT 3e/IEHYI0 KDOMKY BOKPYT Hanbomnee pe3kux 3NeMEHTOB M306paxkeHns, MOMOrasn npasuibHO
yCTaHOBWTb GOKYC. KOHTYPbI BbIAENAIOTCA TONBKO Ha XKK-aucnnee v He BbiBoAATCA ¢ SDI-cUrHanom.

Knonka FOCUS

Ecnn Ha Studio Camera ncnonb3yeTtca 06bekTB C PyHKLMER aBToPoKyCa, HaxxmmTe kHonky FOCUS gna
BblAENEHNA KOHTYPOB M306PaXEHMA UM ABTOMATUUECKON YCTAHOBKM GOKyCa. 1nA aBTOMATUUYECKON GOKYCUPOBKM
HaxmmnTe kHonky FOCUS. [1nA BblgeneHna KOHTYPOB M300paxkeHna MCNoNb3ynTe ABOMHOE KPaTKOBPEMEHHOE
HaxaTne kHonkn FOCUS.

YToObl BbIAENNTL KOHTYPbI M306paxeHna Npu NCNob3oBaHUM 06BEKTHBA C PYUHbBIM YNIPaBNEHNEM, HAXKMUTE
kHonky FOCUS oauH pas.

KHonka IRIS

B pexxunme B1aeoCHeMKI MPY OAHOM HaxaTumn KHoMKK IRIS ByneTycTaHOBNEHa CpeAHAA SKCMO3ULIMA HA OCHOBE
napameTpoB CBeTa 1 TeHM B Kagpe. B pexrme KNHOCbeMKM Npu HaxkaTum kHonkK IRIS ycTaHaBnneaeTcA
SKCNO3MUMA MO CaMOMY CBET/TOMY YHaCTKY B Kafpe.

PyyHas ycTaHoBKa Anadparmsl Ha Studio Camera BbINMONHAETCA NPY MOMOLYM KHOMOK HaBUraLum BBEPX U
BHM3.
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Studio Camera vmeeT dyHKUMN PTT n PGM, HezameHuMble B
YCNOBUAX MPAMOTO BellaHua

JlononHuTenbHble HACTPOWKN

Push to Talk (PTT)

Mpun paboTe B NpsAMOM 3dUpe BaXXHO 06eCneunTb CBA3b MEX Y ONEPaTOPOM KaMePb 1 PEXKUCCEPOM NPOrPamMbl
B annapatHo. Haxmute n YAEPKVBAMTE kHOMKy ANnA nepegaun ronocoBoro curHana. Haxmure asa pasa
noapAan Ana BKAUEHUA CBA3U. HaxmuTe ellle pa3 4718 BO3BPaTa K MICXOAHOW HAaCTPOIKe.

Program (PGM)

B HeKkoTOpbIX Cyyadx onepatopy HeobxoarMo BMAETb MPOrPaMMHOE M300pakKeHne, a He CUrHan camow
Kamepbl. HaxmuTe KHOMKY ANA NePEKTIOYEHMA MEXIY KMBbIM CUTHANOM Kamepbl M MPOrPaMMHbLIM 300 pakeHem
13 anNnapaTHOW ynpaBAeHna BUAEOMUKLIEPOM. [1nA NOAKNIOUYEHWA BHELWHErO UCTOYHMKA BUAEO MOXHO
MCNOoNb30BaTh SDI- Mam onTuyeckuin Bxoa.

Look Up Table (LUT)

B HacToAw M MOMEHT He NCNONb3yeTcA.

Hasurayms BneBo/BBepx/BH13/BNpaBo
ITW KHOMKM npeaHa3sHa4vyeHbl 414 HaBUray no MeHto.

Set

Micnonb3yeTca ana noaTBepKAeHWA BbIOPaHHONM HACTOMKM MEHIO.

Display
BkntoueHme notknoyeHne PaMKN KagpnpoBaHNA M MHOWMKATOPA 3apAa 6aTapel/I Ha H<K—,u,|/|cr1ﬂee. BblBOﬂ,l/lMaﬂ
VHbOPMAaLIMA OTCYTCTBYET B BLIXOAHOM curHane SDI.

Menu
Haxmunte OJ1A BbI30Ba MEHIO U VICI'IOJ'IbByVITe KHOMKW CO CTpeNnKamMmn AnAa Hasuraunn.

Mutanne

HaxmuTe KHOMKY NuUTaHWaA, 4tobbl BKMounTb Blackmagic Studio Camera. HaxmuTe 1 yaepxwgaiite, 4ytobbl
BbIKIIIOUNTb Kamepy.



PLYE BHIXO0HOW CUTHAT KaMepbl

OnanoaknioueHna Studio Camera K 3GUpHOMY BUAEOMUKLLIEPY
NV PYroMy yCTPOMCTBY MOXHO MCMONb30oBaTh SDI-nnu
OMNTOBOSIOKOHHbIV Kabenb

SDI IN SDI OUT

+12V POWER HOMIIN HomI ouT

[nanpocMoTpa 3anncaHHoro Matepuana AoCTaToO4HO COANHUTL
SDI-Bbixog Kamepsbl ¢ SDI-Bxogom Ha Hyperdeck nHanpaenTb
BbIXOAHOM CUrHaN 06paTHO Ha Kamepy

MNogknoueHne K BUaeoMmnKLepam

Blackmagic Studio Camera BbiBoauT 10-6UTHOE 4:2:2 BAEO, UTO NO3BOAAET MOAK/IOUATLCA K BelllaTesIbHbIM
BMAEOMMKLIEPaM 1 Apyromy obopyaosaHwmio ¢ SDI-nHTepdelicom. bnarogapa onTnyeckomy BXOAY/BbIXOAY
oTnafaeT HeobXoOANMMOCTb B Mcnonb3oBaHM ATEM Camera Converter BMecTe C Kamepo.

Y7066l NPOCMATPMBATL NPOrPAMMHOE M306PaXKeHME C BUAEOMUKLLIEPA, AOCTATOYHO NOAKNIOUNTL ero K SDI-
WK ONTUYECKOMY BXOMY Ha Kamepe.

B Studio Camera TakKe NpelyCMOTPEH BXOA A1 CUHXPOHM3aLMM HECKOMBbKMX Kamep npur nomouir blackburst
nnu tri-level. BHELWHW CUrHAN ANa CUHXPOHU3aLMM KaMEP, BUAEOMArHUTOGOHOB M IPYT X YCTPOCTB MO3BONAET
UCKIOUYNTb NMOTPELIHOCTI, KOTOPbIE MOTYT UCKaXaTb M306paxxeHve Npu nepekioveHn Mexay pasHbiMm
NCTOUHMKAMU.

[NopknoveHne K pekopaepam

EcnunHeobxoarmo 3anmcaTh BbixogHoM curHan Studio Camera, [OCTaTOUHO NOAKMIOUNTE ee Bbixod K SDI-Bxoay
SSD-pekopfaepa, Takoro kak Blackmagic Hyperdeck Shuttle. Hanpagug BbixogHOM cUrHan pekopaepa obpaTHo
Ha SDI-sxoa Studio Camera, MOXHO MPOCMOTPETL CAENaHHY0 3annchb Ha KK-gucnnee Kamepsl.



pZtl Blackmagic Camera Utility

Blackmaglc Camera Unility
Installer 1.4

Blackmagir Camera Documents

Manual

Uninstall Blackmagic
Camera Utility

[MopT mini USB 2.0 Ha HVXXHe NnaHenu kamepsl

O6HoBNEHME NPOrpaMMHOro obecneuyeHna Kamepbl Ha Nnatpopme Mac OS X

Mocne 3arpy3kn Blackmagic Camera Utility n pacnakoBku darina Bbibepute COOTBETCTBYIOWMI ANCK ANA
NPOCMOTPA ero COAEPKMMOTO.

3anycTute Blackmagic Camera Installer u cnegyinte MHCTPYKUMAM Ha 3KpaHe.

O6HoBJEHME NPOrpammMHoro obecrnedyeHns kamepbl Ha nnatpopme Windows

Mocne 3arpy3ku Blackmagic Camera Utility 1 pacnakosku darina 6yaet otobpaxaTbCa nanka, cogeprkallas
faHHOe PyKOBOACTBO MO 3KCNNyaTaumn B opmate PDF nyctanosuwmk Blackmagic Camera Utility.

LLlenkHWTE KHOMKOW MbILIM ABaX bl MO 3HAUKY YCTaHOBLUMKA U ClefyATe MHCTPYKLUMAM Ha IKPaHe.

nOpﬂﬂOK 06HOBNEHMA nporpamMmmHoOro obecneyeHuns anAa Kamepbl

lNocne yCTaHOBKM Ha KoMmbloTep nocnefHen Bepcun Blackmagic Camera Utility nogkniountecs k kamepe
npu nomoln kabena USB. MopT mini USB 2.0 pacnonoXeH Ha HUXKHEN NaHenn Kamepsbl.

[naobHosneHuA nporpamMmmHoro obecneveHus sanyctute Blackmagic Camera Utility v cnegyite nHcTpyKumam
Ha 3KpaHe.



LN YCTaHOBKA akCecCyapoB

ConHuesawmTHaA bneHpa

Studio Camera KOMMNEKTYeTCA CKNaAHOW CONHUE3aWWTHON bneHaon AN yCTaHOBKM Ha MKK-aucnnen npu
CbeMKe B YCNIOBUAX APKOro OCBELLEHNA.

War1. TlogroToBbTe WeCTb BUHTOB, BXOAALMX B KOMANEKT NocTasku Studio Camera.

War2. CoBmecTus OTBepCTNA Ha 6ﬂeHﬂ,e C TOYKaMW KpernieHrAa Ha KaMepe, 3aKpyTuTe Nno ABa BMHTA Ha
BerHel;l 1 6OKOBbIX MOBEPXHOCTAX KaMepbl.

Hpyrve akceccyapbl

[pY TpaHCAALMM HOBOCTHBIX BbIMYCKOB MOXXHO MOMECTUTL Kamepy Ha NbeAecTasn v MCNob30BaTb PebCoBble
CUCTeMbl, YTOBbI YCTaHOBUTL BONbLLMe TeNeoObeKTUBbI 1 Tenecydnepsbl. Ana paboTbl B MOOUIBHbIX YCIOBUAX
MOryTnoTpeboBaTbCA MUKPODOHDI, BHELHME akKyMynATOPHble 6aTapen v LANC-KOHTpoANepbl yaaneHHoro
nocTyna. Kamepa meeT 1Ba MOHTaXKHbIX OTBEPCTUA ANAaMETPOM 3/8 AloMa Ha HVXXHEN NaHenn 1 oTBepcTmA
anametpom 1/4 aroma Ha 6OKOBbIX M BepXHel NaHensax. Bce 370 No3BonAeT co3aaBatb COOCTBEHHYIO pabouyio
KOHOUIypaumio 41A MPOM3BOACTBA MNOObIX MPOrpamMm.



i8] PaboTa c ATEM Software Control

ATEN Software Contro O630p GYHKUMM ynpaBieHnA Kamepamu

BATEM Software Control npegycmoTpeHa dyHKUMA 418 ynpasneHus kamepoit Blackmagic Studio csrgeomukiepa
ATEM. YTo0bbI NepenTy K Hel, HaxkmunTe kHonky Camera. [1pn MCNONb30BaHUM COBMECTVMbIX OOBEKTUBOB 3Ta
GYHKUMA NO3BONAET U3MEHATL HACTPOWKM Anadparmbl 1 yCUneHus, ycTaHaBvBaTb GOKYC 1 LiIBeTOBOM 6anaHc, a
TaKe NosyyaTb Camoe KauecTBeHHoe n3obpaxeHne npu nomoum DaVinci Resolve Primary Color Corrector.

YnpaBneHve oCyLwecTBAAETCA NOCPeACTBOM NepeAayn NakeToB JaHHbIX yepes Bce SDI-BbIXOAbI BUAEOMMKLLED],
KOTOpble He MpedyCMaTpUBaloT MOHMKAoLWYI0 KOHBepcuio. Ecnn coegnuntb SDI-Bbixog muklwepa ATEM ¢
BMOEOBXOAOM KaMepbl, OHa HAUHET MOMyYaTb 3TU NAKETbI M OYAET BINONHATL HEOOXOANMbIE AENCTBUA B PEXMME
YANEHHOr0 KOHTPOAA. YNPaBAATb KAMePON MOXKHO Kak Yepe3 0bbluHbl SDI-, Tak 1 yepe3 onTuyecKknii nopT.

MogkntoyeHue yepes SDI

War1. CoepnuHute SDI-Bbixog (Out) Ha Blackmagic Studio Camera ¢ niobbim SDI-Bxogom (In) Ha
Buaeomumkwepe ATEM.

War 2. Tloakmounte nioboi SDI-Bbixoa Ha ATEM (3a ncknoueHrem BbIXOA0B, NPeAHa3HauYeHHbIX ANA
NOHWKatoLLEeNn KOHBEPCUM U MHOTOOKOHHOTO MOHMTOPUHTIa) K SDI-Bxoay (In) Ha Studio Camera.
SDI-BbIXOAbI ANA NOHWKAKOLLEN KOHBEPCUN M MHOTOOKOHHOIO MOHUTOPWHIA HE UCMONb3YI0TCA 1A
nepenayu CUrHanoB ynpasneHusa Kamepoi.

War 3. Haxmute Menu Ha Blackmagic Studio Camera. BeibepuTe Studio Settings>Camera Number
yCTaHOBMTE HACTPOWKY B COOTBETCTBMM C MCNOMb3YEMbIM BXOLOM BUAEOMMKLLEPa. Hanpumep, ecin
Studio Camera 1 nogkntouera k Bxony Cam 1 Ha ATEM, To ana Camera Number Hy>kKHO BbIOpaThb
«1». TpaBunbHaA HaCTPOWKa obecneumBaeT nepefady CUrHanoB MHAMKALMM Ha HYXHYIO Kamepy.

SDIINPUTS,

\

"DO000 OO0 @r peReReg=] O
100000000001 O CJ

Mopkntounte Blackmagic Studio Camera k nio6omy SDI-Bxoay nO,D,KﬂIOquI/Ie Hepes onTuleckn moaynb

BufeomvkLiepa ATEM War1. Coegunute onTuueckniinopt Blackmagic Studio Camera (Optical Out/In) conTuyeckrm nopTom
(Optical Out/In) Ha ATEM Studio Converter.

War2. Tfloakntounte noaxogawmin SDI-Bbixog Ha ATEM Studio Converter k niobomy SDI-Bxoay Ha
© BMaeoMuKlWwepe ATEM.

spiour

L ®
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War 3. Tlloakmounte nioboi SDI-sbixoa Ha ATEM (3a ncknoyeHrem BbIXO[0B, NpeAHa3HauYeHHbIX ANnA
NOHMXaloLWeln KOHBEPCUN 1 MHOTOOKOHHOTO MOHUTOPKHIA) K SDI-Bxogy (In) Ha ATEM Studio
Converter. SDI-BbIXOAbl ANA NOHUXKAKOWEN KOHBEPCUN U MHOTOOKOHHOTO MOHUTOPUHIA He
MCNONb3YIOTCA ANA Nepefayy CUrHaNoB yNpaBaeHnsa Kamepon.

[O War4. Haxmute Menu Ha Blackmagic Studio Camera. BoibepuTe Studio Settings>Camera Number n
= YCTaHOBMTE HACTPOWKY B COOTBETCTBMM C MCMOMb3yEeMbIM BXOAOM BUAEOMMKLLEPa. Hanpumep, ecin
MoakniouMTe Heckonbko kamep Blackmagic Studio uepes Studio Camera 1 nogknoyera k Bxogy Cam 1 Ha ATEM, To ona Camera Number Hy»kHO BbibpaTb
onTUyecknit Moaynb Npu nomoun ATEM Studio Converter «1». TpaBWNbHaA HACTPOWKa 0becrneymBaeT nepefady CUrHanoB MHAMKALMM Ha HY XHYIO Kamepy.

B ATEM Software Control oTkpoWite Preferences 1 npucBoinTe MMeHa KHOMKaM, YTobbl KOPPEKTHO
nepekniyaTbCa Mexay kamepamu. [locne yCTaHOBKM COeAVHEeHNA Mexay BuaeoMunkilepom v Blackmagic
Studio Camera MOXHO Tak»e Nonb30BaTbCA GYHKUMEN MHAMKALMN COCTOAHMA M NPOCMATPUBATL MPOTPaMMHbI
CUTHan BUAeOMUKLIEPA NPU HaxaTm KHonku PGM Ha kamepe.
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Mcnonb3yiiTe 3Ha4OK HaCTPOEK, YTOObI BbIOPATH OMONHUTENbHbIN
BbIXOf AJ1A YIPaB/IEeHNA Kamepow

On Air

B kaXKAOM OKHe YNpaBneHra 0ToOPakaeTCa CTPOKa COCTOAHMA,
NO3TOMY PEXMCCep BCErfa 3HaeT, Kakoe n3obpaxeHue nepeaaeTtca
B 3dMp. LiBeToBbIE KPYT NO3BONSAIOT NO OTAENBHOCTA MEHATD
napameTpbl TeHW, NOAYTOHa 1 CBETA AR KaXA0ro KaHana,
ncnons3yemoro 8 YRGB-o6paboTtke.

[lnA Kax[oro LIBETOBOrO Kpyra npefycMoTpeHa OTaesbHasA
KHOMKa cbpoca. KHomka obujero cbpoca HaxoanTCA Ha NaHenw
LIBETOKOPPEKLM B BEPXHEM MPABOM yTI1y.

Mcnonb3oBaHme GyHKLUN yNpaBieHna Kamepamu

3anyctute naHenb ATEM Software Control 1 HaxxmuTe KHonKy Camera B HUKHER 4aCcTu MPOrpaMMHOro
nHTepdeiica. Ha akpaHe bynyT oTobpaxaTbCA OKHa yNpaBneHVa Kamepamu, KOTOPbIe COAepXaT MOLHble
MHCTPYMEHTbI ANA KOPPEKTVPOBKYM MapamMeTpoB 1U306paxeHns. B paboTe C 3TUMM MHCTPYMEHTAaMM UCMONb3YI0TCA
KHOMKM UM yKa3aTesb MblLWK.

Bbibop Kamepbl Ana ynpaBneHus

CNOMOLLbIO KHOMOK B BEPXHEN YaCTN NaHeNV BbIONMPAOT HOMEP KaMmepbl, KOTOPOK ByayTynpaBnaTb. Ecnv Bce
HYHble Kamepbl He MOMELLAIOTCA Ha KPAHEe MAM OTKPBITO OKHO LIBETOKOPPEKLMM, ST KHOMKN MOXHO
MCNONb30BaTL A/1A NepeKkloYeHna Mexay kamepamu. Koraa ynpasneHune Kamepor OTCNeXMBaeTCa yepes
LOMONHUTENBHBIN BBIXOA, MPW X HaxaTuK OyAeT BbINOMHATLCA Nepexo K COOTBETCTBYIOLLEN Kamepe B
HaCTPOMKax NapameTpOB BUAEOMUKLLEPA.

Crpoka cocTosaHuA

CTpOKa COCTOAHMA HAaXOAUTCA B BEPXHEN YaCTU KaXK[Oro OKHa 1 0ToOpaXkaeT Ha3BaHWe Kamepbl, MHAKATOP
On Air MKHOMKY 6N10KNPOBKN. YTOObI 336/10KMPOBATH BCE M1EMEHTbI yNpaBeHWA OTAeNbHOM KaMePO, HaxXmuTe
KHOMKY BNOKMPOBKH. Mpu Nepefade cMrHana B 3Gup CTpoKa COCTOAHWA CTAHOBUTCA KPAaCHOW U COAEPKUT
TekcT On Air.

LiBeToBOW Kpyr

LiBeToBOM KpYyr NpeacTaBnaeT cobom MoLiHYo QyHKLUMIO LiBeTokoppeKummn DaVinci Resolve. OHa ncnonb3yetcs,
uTO6bI MO OTAENBHOCTU MEHATb MapamMeTpbl CBeTa, MOAYTOHA M TeHW ANA KaxAoro KaHana YRGB-06paboTtku.
Hy>KHble NapameTpbl BbIOMPAIOT C MOMOLLBIO TPEX KHOMOK, PACMONOKEHHbBIX HAf LIBETOBbLIM KPYTOM.

O6wmn perynarop
O6Wnit perynaTop HaxoAMTCA NOA LUBETOBLIM KPYrOM 1 NpefHa3HavyeH 418 O4HOBPEMEHHOMO U3MEHEHMA

KOHTpacTa BO BCeX KaHanax YRGB-06paboTku Unm TONbKO APKOCTN ANA OTAENbHOrO NapameTpa: CBeTa,
NONYTOHA UK TEHW.

KHonkun cbpoca

KHonka cbpoca HaxoamTCA B BEPXHEM NMPaBOM Yrily OKHa 1 MO3BONAET BbIOPaTb HACTPOMKM LIBETOKOPPEKLIMH,
KOTOpble HYXHO COPOCKTb. [NA Kax4oro LUBETOBOro Kpyra npeaycMoTpeHa OTAeNbHaA KHoMKa. Haxmute
KHOMKY, UTOObl BEPHY THCA K NepBOHaUYanbHOMY COCTOAHMIO. B BEpXHEM NPaBOM YTy NaHeNn LUBETOKOPPEKLMM
HaxoAMTCA KHOMKa 06Liero cbpoca, C MOMOLLbIO KOTOPO MOXKHO BEPHYTHCA K UCXOLHbBIM MapaMeTpam CBeTa,
NONYTOHa M TEHW Ha LIBETOBOM Kpyre 1 0TMeHUTb n3meHerua Contrast, Saturation, Hue 1 Lum Mix.
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On Air
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Bknagka ona ynpasnenna guadparmon/ypoBHeM YepHOro
3aropaeTcA KpacHbIM, KOrfa CUrHan COOTBETCTBYIOLL el Kamepsbl
BbIBOAUTCA B 3OUP

HaxxmuTe KHOMKY aBTOQOKYCa U nepenBrHbTe NMon3yHOK
ynpasneHna GoKyCcom BMPaBo UK BNEBO, YTOObI HACTPOUTL
COBMECTUMbIN OObEKTUB

YnpaBneHue gradparmoii/ypoBHeM YepHOTro

[naynpaeneHvs aradparmMoin/ypoBHeM YepPHOTO CMOMNb3yeTCA BKa/1Ka Ha NepeceyeHn IBYX TIMHWNI B OKHE.
Koraa curHan kamepsbl BbIBOAMTCA B 3OUP, OHA CTAHOBUTCA KPACHOW.

YT00bI OTKPBITL MV 3aKPbLITb Avadparmy, nepeTalnTe BKAaAKy BBEPX AN BHI3 MPY MOMOLLM KHOMKN MbILLI.
Ecnun ynepmnsaTtb HaxkaTom Knasuuwy Shift, byayT MeHATbCA TONBKO NapameTpbl Avadparmbi.

YT06bl YCTAHOBUTDL MAaKCUMAnbHbIA UM MUHUMANbHBIM YDOBEHb YEPHOTO, NepeTaLnTe BKIALKY BNEBO UK
BNpaBo. Ecnnyaepxmeatb HaxaTor knasnwy Command (Ha Mac) unn Control (Ha Windows), byayTMeHATbCA
TONBbKO NapameTpbl YPOBHA YEPHOTO.

Hactpowka Coarse

Hactpoiika Coarse HaxoaMTCA CneBa OT MHCTPYMEHTa ynpasneHua gradparmon/ypoBHem YepHOro u
MCrnonb3yeTca Ana orpaHNuYeHns rManasoHa guadparmol. 3Ta GyHKUMA NO3BONAET He BbIMyCKaTb B 3QUP
1306paxeHune C M36LITOYHOKN SKCMO3MLMEN.

Y1o6bl ycTaHOBUTL NOpPOT 3HaueHWs Coarse, NONHOCTHI0 OTKPOWTE Aviadparmy Npvi NOMOLLY COOTBETCTBYIOLIErO
VHCTPYMEHTa ynpaBsneHus, 3aTem nepeTallmTe nonsyHok Coarse BBEPX UM BHU3 1A YCTAHOBKM ONTUMabHOW
akcnosmumm. Mocne 3Toro Npw KoppekTMposke anadparmsl nopor Coarse OyaeT orpaHUUMBaTh BbIXO[ 3a
YCTaHOBNEHHbIE MPeaesbl 3KCNO3ULMN.

NHankaTop anadparmel

MH}JI/IKaTOp HaxoOnTca CnpaBa OT MHCTPYMEHTa ynpaBlieHNA ,ELI/Ia(I)paI'MOI;I/ypOBHeM YEPHOTO 1 BM13YyaJlbHO
MOKa3blBAET yPOBEHb PACKPbITNA nmad)parrv\bl. Ero OWanas3oH 3aBUCUT OT HaCTpOI;IKI/I Coarse.

KHonka aBTodoKyca

KHomMka aBTOdOKyCa HaXOANTCA B HUXKHEM IEBOM YTy KaXKOr0 OKHa ynpasneHus. ECvncnonbyeTca 00bekTrB
CaKTUBHBIM yNpaBneHnemM U NoALEPKKOM 3NeKTPOHHOI PErynMPOBKI, MPU HaxaTny 3TOM KHOMKKN GoKycC byaeT
YCTaHOBJIEH aBTOMATUUYECKM. BaXHO MOMHUTD, UTO HEKOTOPbIE OOBEKTUBbI TaKXe A0MYCKAIOT PyUHYI0 YCTaHOBKY
dokyca, nosTomy Ana paboTbl faHHO GYHKLMM HEOOXOAMMO BbIOpaThb aBTOMATUYECKUI pexinM. MiHorga ana
3TOr0 LOCTAaTOUHO CABVHYTb BNepes Uin Haszaa GOKyCHOe KOMbLo Ha O6beKTHBE.

PyyHas ycTaHOBKa ¢poKyca

Ona pyu HOW YCTaHOBKM d)or<yca MOXHO BOCMOJIb30BaTbCA COOTBETCTBYOWMM MHCTRYMEHTOM, PACTTONTOXKEHHbBIM
B H/XKHEN YaCTh KaxAoro OKHa ynpasneHna. [InA HaCTPOWMKM Pe3KOCTUN NepeaBnHbLTE MO3yHOK BMPaBo Ui
B/1EBO B MOMEHT NMNPOCMOTPa l/l306pa>KeHI/lﬂ C Kamepbl.
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HaBepunTe yKasaTenb Mbllv Ha MIHANKATOPbI YCUNEHWA U BbIAEPKKN,
3aTem BblbepuTe Hy>KHble CTPENKM, UTOObI M3MEHUTb HACTPOWKM

HaxmuTe kHonky DaVinci Resolve Primary Color Corrector,
UTOGbI Pa3BEPHYTb OKHO LIBETOKOPPEKLMM U M3MEHWUTb HACTPOMKM

YcuneHve curHana kamepbl

ITa GyHKLWA NO3BOAET BKMNIOUATH JONONHUTENBHOE yCueHue curHana. OHa nosnesHa npu CbemKe B yClI0BMUAX
cnaboro ocelleHns, YToObl KOMMEHCMPOBATb HEJOCTATOUHYIO SKCMO3MLMI0 M30BPAXEHNA U YBENNUNTD
KONMUECTBO CBETA, NONaAaloLWero Ha MaTpully. [118 M3MeHeH s 3TOro napameTpa UCMosb3yoTCA NeBas v npasas
CTpenku B HacTpolike dB.

YCuneHmne MOXHO BKMIOUUTb, HaNpUMep, BO BPEMA YIMYHOM CbeMKM NPV 3aKaTe CoMHLa, YTobbl f0bUTbCA bonee
BbICOKOW ApKOCTU. CrieayeT MOMHUTb, UTO yCUNeHWe CUrHana BefeT K NMOBbILLEHNIO YPOBHSA LyMa.

YnpaBneHue Bblep»KOoi

MHCprMeHT ynpagneHnAa Bbl,CLEp)KKOI;I HaxXoOnTCA Mmexxay UBETOBbIM KPYTOM N MHCTPYMEHTOM YyMpaBeHNA
ﬂl/lad)pal'MOl?I/ypOBHeM YepHOoro. YT1006bI YMEHDBLWWTb NN YBENNYUYNTD BblAEPKKY, HaBEAWTE YKa3aTe b MbllN Ha
NHONKATOP BbIACPXKKN, 3aTeEM WENTKHNTE Ha neBow unu I'IpaBOI;I CTpenke.

B cnyuae mepuUaHna MOXXHO YMEHbLIWTb BbIAEPXKKY 3aTBOPA. YMEHbLIEHWE BbIAEPKKM MO3BONAET yBENNUUTDL
APKOCTb M306paxkeHUa, He Npuberasa K yCUNeHuo CUrHana kKamepsl, MoTOMy UTO B 3TOM C/lyyae BO3pacTaeT
BPEMS IKCMO3WLMN MAaTPULIbI. YBETMUEHME BbIAEPXKKM BELIET K CHUKEHNIO 3G PEKTa pasMbITOCTH, BO3HMKAIOLLErO
NPV CbemMKe ABUXKYLWMXCA 0OBEKTOB, 1 BygeT nonesHo npu paboTe Haj CLeHaMM C BbICOKOW [NHAMMKON.

DaVinci Resolve Primary Color Corrector

Ecnmn Yy BaC eCTb OMbIT UBETOKOPpEKUMK, TO ANA yNnpaBneHnA KaMepOow MOXHO NepekItoYnTbCA Ha l/lHTepd)el;lC,
KOTOPbIN Mcnonb3yeTca npun nepBUYHOM YCTaHOBKe LiBeTa B CCTeMax ﬂOCTO6pa6OTKVI.

Blackmagic Studio Camera nmeeT UHCTpYMeHT NepBrYHOM LiBeTokoppeKUmn DaVinci Resolve. Te, KTO 3HakoM
¢ DaVinci Resolve, MOryT npuBblYHbIM CNOCOHOM BbINONHATL rpenanHr B Blackmagic Studio Camera npu
paboTe B npAMoM dupe.

lNaHenb UBETOKOPPEKUMM PACKPLIBAETCA 13 1I0OOTO OKHA YNpaBieHysa KaMepor 1 1aeT BO3MOXKHOCTb BbIMOMHATb
PACLUMPEHHYIO YCTaHOBKY LiBETa C JOMNONHNUTENbHBIMW HACTPONKaMU.

[nastoro NCMNONb3YIOTCA LUBETOBbIE KPYTU N TaKMeE MapaMeTpPbl, KAKHACbILLEHHOCTb, a HaCTpOWKM ANA obnactein
TEHW, MOJTYTOHa 1 CBETa BCE BPEMA OCTAOTCA Ha SKPaHe. YTobbI nepenTn K TOMY Unn NHOMY I/I306pa>K€HI/HO,
AOCTAaTOYHO Bbl6paTb HYXHYIO Kamepy B BEPXHEWM YaCcTn OKHa.
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LiBeToBble Kpyru
NHcTpymeHTs Lift/Gamma/Gain no3BoNaioT U3MEHUTb B3aMMOCBA3aHHbIE MEX Y COOOM MapameTpbl LiBETa B
n306paxeHnn. BrepmmnHax Gotorpadumm 3T MHCTPYMEHTbI COOTBETCTBYIOT 06N1aCTAM TEHN, MONYTOHA 1 CBETA.

MopAanok paboTbl C LIBETOBLIMU KPyramu Ana BHECEHMA HEOONBLIMX U MACLITaOHbIX U3MEHeHN

HaxXMuTe KHOMKY MbILLV M MPOTAHUTE YKa3aTeneM BJ1lo6oM MecTe LiBeToBOro Kpyra. Obpatute
BHMMaHWe, YTO NepeABUraTb Cam MHAMKATOP LiBETOBOrO HanaHca He HyHo. 1o Mepe nepemeLleHs
VHAVKaTopa NapameTpbl RGB BHU3Y TakKe Oyay T MEHATLCA, OTPaxan KOPPEKTUPOBKY KaxAOro KaHana.

Haxkmute knaBuwy Shift n npoTAaHUTe yKasaTenem mbllin BHYTPY LLBETOBOro Kpyra. 370
LiseToBble Kpyru AnA paboTbl C NapameTpamui TeHu, MOy TOHa 1 AEeNCTBME NOCTAaBUT UHAMKATOP LIBETOBOrO 6anaHca B TOUKY, rae HaxoauTCa yKa3aTesnb MbILLK, UTO
CBeTa Ha NaHenn uBeTokoppekymnn yCKOpMT I‘IpOLI,ECC pa6OTbI.

LLilenkHnTE KHONKOM MbIWIN ABaXXAbl BHYTPU LIBETOBOIo prra.3TO)J,elZCTBI/Ie |'IO3BOﬂﬂ€TC6pOCl/lTb
N3MeHEeHNA HaCTpOoeK 6e3 1cnonb3oBaHWA rMaBHOIroO perynartopa.

HaxXmuTte KHoOnKy c6poca, pacnojioXKeHHylo cnpaBa OT LIBETOBOro Kpyra. 570 no3sonaeT
OTMEHWTbL BCE NPeablAyLLME YCTaHOBKM LIBETOBOIO 6anaHca v COOTBETCTBRYIOLLEro obuiero perynatopa.
O6wwme perynatopbl

Obuine perynaTopsl, PaCnoNOXKeHHbIE NMOA LIBETOBbIMU KPYramu, NO3BOASIOT M3MEHATb NapaMeTpbl TEHM,
NonyTOHa M CBETa ANA Kaxgoro kaHana YRGB-06paboTku.

Mopsanok paboTsl C 06LIMM PEryNATOPOM

MNepenBrHbTE perynAaTop BNpaBo uiam BAEBO. [1py nepemMelleHrm BIEBO MPOMCXOANT 3aTEMHEHNE
AnA usmerenna napamMeTpoB nNepefBrHbTe OOWNI perynaTop BbIOPAHHOIO NapameTpa, a NPU ABUMXEHUM BNPABO 3TOT NapameTp CTaHOBUTCA cBeTnee. [pu
BPABO UMM BNIEBO BbINOHEHWUM NOAOOHOIO AeCTBUA OTOOpakaemble BHM3Y napameTpbl YRGB 6yayT meHATbCA
COOTBETCTBYIOWMM 0Bpa3om. 1A n3meHeHnA ToNbKo APKOCTY (Y) NnepeaBUHbTE PEryaAaToOp BEBO
MnV BNpaBo Npu Haxatol knasuwe ALT unn Command. Tak Kak Ans LIBETOKOPPEKLMM UCMONb3YeTCH
obpaboTka YRGB, c MOMOLLbI0 3TOM ONepaLmm MOXHO MOYUMTb Camble OPUTMHANbHbIE M300PaXeHA.
KoppeKTnpoBka APKOCTN AaeT Haunyyllmne pesynbraThl, Korga napametp Lum Mix ycTaHoBNEH B
npaBoe nonoxeHue. B 3Tom cnydae npumeraetca obpabotka YRGB, B To BpemA Kak npu N€BOM
NONOXEHWN MCNONb3YeTCA TPAANLMOHHaA 06paboTka RGB. Kak npagrno, 60nbWwHCTBO KONOPUCTOB
NPEeANoYMTaAIOT NEPBBIA BAPMAHT, MOTOMY UTO OH JaeT 60MblUe BO3MOXKHOCTEN YNPaBAeHUa LUBETOBbIM
6anaHcom. ObLan HaCTPOKKa NapameTpa CBETa NP STOM He 3aTParnBaeTCa, MO3TOMY ANA AOCTUKEHWA
HeobXOAMMOro pe3ynbTaTa TPATUTCA MEHbLLE BPEMEHMU.

Hactpowka Contrast

ITOTMHCTPYMEHT NO3BONAET yCTAHABNMBATD AMANa30OH MeX 1y CaMON TEMHOI 1 CAMOI CBET/ION YaCTbio M300pakeHNs.
[17A M3meneHmA HacTpoek Contrast, Saturation, Hue v Lum Mix Mpueroncnonb3oBaHMM AOCTUraeTCA Takov e 3GdeKT, Kak npu paboTe cobLmmm perynatopamu Lift v Gain, koraa
nepefBMHLTE NOM3YHKM BNPAaBO WiK BIEBO C VX MOMOLLbIO BbIMOMHAIOT NPOTUBOMONIOKHbIE KOPPEKTUPOBKN. [10 yMONYaHwmo ycTaHoBNEHO 3HadeHne 50%.
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Hactpowkn Contrast, Saturation, Hue v Lum Mix

Hactporika Saturation

[MpY NOMOLLM 3TOrO UHCTPYMEHTA YBENNUYMBAIOT UM YMEHBLIAIOT HACbILLEHHOCTb LiBeTa B M300paxeHuu. 1o
YMOMYaHMIO YyCTaHOBNEHO 3HaueHne 50%.

HacTtpowka Hue

HacTpoiika Hue noka3sbiBaeT BCe BO3MOXHbIE TOHA MO NEPUMETPY LiBETOBOTO Kpyra. [10 yMONYaHmio yCTaHOBNEHO
3HayeHve 180 rpafycoB, KOTOPOe NOKa3blBAET MCXOLHOE pacnpeaenieHne LiBETOBbIX TOHOB. YBENMYEHME UK
YMeHblUEeHWe 3TOro 3HaUYeHMA NO3BONAET NePEeXOfMTb K OTTEHKaM NO YaCOBOW CTPEJSIKE UV MPOTUB Hee BAOSMb
nonAa pacnpefeneHna TOHOB Ha LIBETOBOM Kpyre.

Hactponka Lum Mix

B Blackmagic Studio Camera npegycMmoTpeHa GyHKLMUA NePBUUYHON LIBETOKOPPEKLUMM Ha ocHOBe DaVinci
Resolve. Cuctembl DaVinci ncnonb3ytotca ¢ Hadana 80-x rr. XX Beka, ¥ MMEHHO 1X Jallle Bcero BblbupatoT
KpYynHble FoNAnBYyACKMe CTYAUM ANA NoCTOOpaboTKM CBOMX GUNbMOB.

Takol dyHKUMOHan npespaulaeT Blackmagic Studio Camera B MOLHbI MHCTRYMEHT peLleHUs TBOPUECKNX
3agay. OgHOM U3 OTANUMTENbHBIX YepT ABnAeTcA obpadoTka YRGB.

MpunycTaHOBKe LiBeTa MOXKHO BbibpaTh RGB-nnn YRGB-06paboTky. KonopucTsl npeanoymTaoT MCnofb3oBaThb
YRGB, noTomy YTO B 3TOM C/lyyae rpeianHr CTaHOBUTCA 60mee TOUHBIM U MOABAAETCA BO3MOXHOCTb HE3aBUCUMON
KOPPEKTUPOBKM KaHanos.

EcnvanaHacTpoiiku Lum Mix BbibpaHo KpaliHee npaBoe nonoxexune, ncnonblyetca 100% obpaboTka YRGB.
Ecnu ana HacTpoiikn Lum Mix BbibpaHO KpaliHee neBoe nonoxeHue, ncnonbsyetca 100% obpaboTka RGB.
Onanapametpa Lum Mix MOXHO yCTaHOBUTL Nt060E 3HaUEHWE MEX Y MPABbIM U IEBBIM MOMOXKEHUAMM, UTOObI
nonyunTb n3obpaxeruve ¢ kombuHaymen RGB 1 YRGB.

Tak KaK rpenanHr aBnaeTca abconoTHO TBOPUECKMM NPOLIECCOM, BBIHOP TOM AN MHOM HACTPOMKM MONHOCTbIO
3aBUCUT OT NPeANOYTEHN NONb30BaTENA.

CUHXpPOHM3aUMA HaCTPOEK

Mpun nofKNtoUYeHNI KaMepbl K BUAEOMUKLIEPY CUTHanbl yNpasneHna nocTynaoT c ATEM Ha Blackmagic Studio
Camera. ECIMKTO-TO CNy4atHO M3MEHUT HACTPOWKM Ha CaMOoi Kamepe, OHW Oyay T OTMEHEHbI B aBTOMATNYECKOM
pexume ana cobnoaeHma CUHXPOHN3ALNN.
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Blackmagic Video Device Embedded Control Protocol

Version 1.0

If you are a software developer you can use the Video Device Embedded Control Protocol to construct
devices that integrate with our products. Here at Blackmagic Design our approach is to open up our
protocols and we eagerly look forward to seeing what you come up with!

Overview
This document describes an extensible protocol for sending a uni-directional stream of small control
messages embedded in the non-active picture region of a digital video stream.

The video stream containing the protocol stream may be broadcast to a number of devices. Device
addressing is used to allow the sender to specify which device each message is directed to.

Assumptions

Alignment and padding constraints are explicitly described in the protocol document. Bit fields are
packed from LSB first. Message groups, individual messages and command headers are defined as, and
can be assumed to be, 32 bit aligned.

Blanking Encoding

A message group is encoded into a SMPTE 291M packet with DID/SDID x51/x53 in the active region of
VANC line 16.

Message Grouping

Up to 32 messages may be concatenated and transmitted in one blanking packet up to a maximum of
255bytes payload. Under most circumstances, this should allow all messages to be sent with a maximum
of one frame latency.

If the transmitting device queues more bytes of message packets than can be sentin a single frame, it
should use heuristics to determine which packets to prioritise and send immediately. Lower priority
messages can be delayed to later frames, or dropped entirely as appropriate.
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Abstract Message Packet Format

Every message packet consists of athree byte headerfollowed by an optional variable length data block.
The maximum packet size is 64 bytes.

Destination device (uint8)

Device addresses are represented as an 8 bit unsigned integer. Individual
devices are numbered 0 through 254 with the value 255 reserved to indicate
abroadcast message to all devices.

Command length (uint8)

The command length is an 8 bit unsigned integer which specifies the length
of the included command data. The length does NOT include the length of
the header or any trailing padding bytes.

Command id (uint8)

The commandidis an 8 bit unsigned integer which indicates the message type
being sent. Receiving devices should ignore any commands that they do not
understand. Commands 0 through 127 are reserved for commands that apply
to multiple types of devices. Commands 128 through 255 are device specific.

Reserved (uint8)
This byte is reserved for alignment and expansion purposes. It should be set
to zero.
Command data (uint8[])
The command data may contain between 0 and 60 bytes of data.
The format of the data section is defined by the command itself.
Padding (uint8][])

Messages must be padded up to a 32 bit boundary with 0x0 bytes.
Any padding bytes are NOT included in the command length.

Receiving devices should use the destination device address and/or the commandidentifier to determine
which messages to process. The receiver should use the command length to skip irrelevant or unknown
commands and should be careful to skip the implicit padding as well.
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Defined Commands

Command 0 : change configuration

Category (uint8)

The category number specifies one of up to 256 configuration categories
available on the device.

Parameter (uint8)

The parameter number specifies one of 256 potential configuration
parameters available on the device. Parameters 0 through 127 are device
specific parameters. Parameters 128 though 255 are reserved for parameters
that apply to multiple types of devices.

Data type (uint8)

The data type specifies the type of the remaining data. The packet length is
used to determine the number of elements in the message. Each message
must contain an integral number of data elements.

Currently defined values are:
0:void / boolean
Avoidvalue is represented as a boolean array of length zero.

The data field is a 8 bit value with 0 meaning false and all other values
meaning true.

1:signed byte

Data elements are signed bytes
2:signed 16 bitinteger

Data elements are signed 16 bit values
3:signed 32 bitinteger

Data elements are signed 32 bit values
4:signed 64 bitinteger

Data elements are signed 64 bit values
5: UTF-8 string

Data elements represent a UTF-8 string with no terminating character.

Data types 6 through 127 are reserved.
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128: signed 5.11 fixed point

Data elements are signed 16 bit integers representing a real number with
5 bits for the integer component and 11 bits for the fractional component.

The fixed point representation is equal to the real value multiplied by 2/11.
The representable range is from -16.0 to 15.9995 (15 + 2047/2048).

Data types 129 through 255 are available for device specific purposes.

Operation type (uint8)
The operation type specifies what action to perform on the specified
parameter. Currently defined values are:
0: assign value

The supplied values are assigned to the specified parameter. Each
elementwill be clamped according to its valid range.

A void parameter may only be “assigned” an empty list of boolean type.
This operation will trigger the action associated with that parameter.

Aboolean value may be assigned the value zero for false, and any other
value for true.

1: offset/ toggle value

Each value specifies signed offsets of the same type to be added to the
current parameter values.The resulting parameter value will be clamped
according to their valid range.

Itis notvalid to apply an offset to a void value.

Applying any offset other than zero to a boolean value will invert that value.

Operation types 2 through 127 are reserved. Operation types 128 through
255 are available for device specific purposes..

Data (void)
The datafield is 0 or more bytes as determined by the data type and number
of elements.

The category, parameter, data type and operation type partition a 24 bit operation space.
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Group ID | Parameter Type Index Minimum  Maximum | Interpretation
Lens 0
.0  Focus fixed16 0.0 1.0 0.0=near, 1.0=far
A Instantaneous autofocus void trigger instantaneous autofocus
.2 | Aperture (f-stop) fixed16 -1.0 16.0 Aperture Value (where fnumber =
sqrt(27AV))
Aperture (normalised) fixed16 0.0 1.0 0.0=smallest, 1.0=largest
4 Aperture (ordinal) int1é 0 n Steps through available aperture values
from minimum (0) to maximum (n)
.5 Instantaneous auto void triggerinstantaneous auto aperture
aperture
.6 | Optical image stabilisation | boolean true=enabled, false=disabled
Video 1
.0 | Videomode int8 [0] =frame rate 24,25, 30, 50, 60
[1] = M-rate O=regular, 1=M-rate
[2] = 0=NTSC, 1=PAL, 2=720, 3=1080, 4=2k, 5=2k
dimensions DCl, 6=4k, 7=4k DCI
[3] = interlaced O=progressive, 1=interlaced
[4] = colour 0=YUV
space
A Sensor Gain int8 1 16 1x, 2x, 4x, 8x, 16x gain
.2 | Manual White Balance int16 3200 7500 Colour temperature in K
.3 | Reserved Reserved
4 Reserved Reserved
5 Exposure (us) int32 1 42000 time in us
.6 Exposure (ordinal) int16 0 n Steps through available exposure values

from minimum (0) to maximum (n)

.7 | Dynamic Range Mode int8 enum 0 1 0 =film, 1 = video
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Group
Audio

Output

Display

Tally

Reference

—_

M w N

Parameter

Mic level

Headphone level
Headphone program mix
Speaker level

Input type

Input levels

Phantom power

Overlays

Brightness

Overlays

Zebra level

Peaking level

Tally brightness

Source

Offset

Type

fixed16
fixed16
fixed16
fixed16
int8

fixed16

boolean

uint16 bit field

fixed16
int16 bit field

fixed16

fixed16

fixed16

int8 enum

int32

Index

[0] chO
1] ch1

Minimum

0.0
0.0
0.0
0.0
0

0.0
0.0

0.0

0.0
0.0

0.0

Maximum

1.0
1.0
1.0
1.0
2

1.0
1.0

1.0

1.0
1.0

1.0

Interpretation

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal mic, 1=line level input, 2=low mic
level input, 3=high mic level input

0.0=minimum, 1.0=maximum
0.0=minimum, 1.0=maximum

true = powered, false = not powered

0x1 = display status
0x2 = display guides

0.0=minimum, 1.0=maximum
0x4 = zebra

0x8 = peaking
0.0=minimum, 1.0=maximum

0.0=minimum, 1.0=maximum

0.0=minimum, 1.0=maximum

O=internal, 1=program, 2=external

+/- offset in pixels
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Group ID | Parameter Type Index Minimum  Maximum | Interpretation
Configuration 7
.0 | Real Time Clock int32 [0] time BCD - HHMMSSFF
[1] date BCD -YYYYMMDD
A Reserved Reserved
Colour 8
Correction
.0 | Lift Adjust fixed16 [0] red -2.0 2.0 default 0.0
[1] green -2.0 2.0 default 0.0
[2] blue -2.0 2.0 default 0.0
[3]luma -2.0 2.0 default 0.0
A Gamma Adjust fixed16 [O] red -4.0 4.0 default 0.0
[1] green -4.0 4.0 default0.0
2] blue -4.0 4.0 default 0.0
[3]luma -4.0 4.0 default 0.0
.2 Gain Adjust fixed16 [0] red 0.0 16.0 default 1.0
[1] green 0.0 16.0 default 1.0
2] blue 0.0 16.0 default 1.0
[3]luma 0.0 16.0 default 1.0
.3 | Offset Adjust fixed16 [0] red -8.0 8.0 default 0.0
[1] green -8.0 8.0 default 0.0
[2] blue -8.0 8.0 default 0.0
[3]luma -8.0 8.0 default 0.0
4 Contrast Adjust fixed16 [0] pivot 0.0 1.0 default 0.5
[1] ad] 0.0 2.0 default 1.0
) Luma mix fixed16 0.0 1.0 default 1.0
.6 Colour Adjust fixed16 [0] hue -1.0 1.0 default 0.0
[1] sat 0.0 2.0 default 1.0
.7 Correction Reset Default  void reset to defaults
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trigger instantaneous auto focus
on camera4

turn on OIS on all cameras

set exposure to 10 ms on camera
4
(10 ms = 10000 us = 0x00002710)

add 15% to zebra level
(15% = 0.15f = 0x0133 fp)

select 1080p 23.98 mode
on all cameras

subtract 0.3 from gamma
adjust for green & blue
(-0.3 ~= 0xfd%a fp)

all operations combined
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Kak nonyynTtb NOMOLLb

Cambllt BbICTPbIM CNOCO6 NONYUUTL MOMOLLb — 0BPATUTLCA K CTPaHMLIAM NOAAEPKKM Ha caiTe Blackmagic
Design 1 NpoBepwuTb HanMumne NOCNEAHMX CMPaBOYHbIX MATEPUANIOB MO Kamepe.

CrpaHunubl nopaaepku Ha cante Blackmagic Design

MocneaHve BEPCKM PYKOBOACTBA MO IKCMIyaTalumm, NporpamMmMHoro obecneyeHns 1 JononHUTENbHYIO
MHGOopMaLMIo MOXHO HalTu B LileHTpe noanepxkn Blackmagic Ha cTpanuue www.blackmagicdesign.com/
support.

O6paLueHue B Cnyxby nogaepxku Blackmagic Design

Ecnm npy NOMOLWM AOCTYMHBIX CMPABOYHBIX MAaTEPMANOB PeWnTb NPObeMy He YAanoch, BOCNONb3ynTech
dopmoit "Send us an email" Ha cTpaHuMLe NoanepPXKM AN Ballen kKamepbl. MOXHO Tak»Ke NO3BOHUTb B
bnvxainwee npencTasuTenscTso Blackmagic Design, TenedoH KOTOPOro Bbl HangeTe B pasfene NnoanepKKu
Ha Halem Beb6-caiTe.

MpoBepKa 1cnonb3yeMoin BepCun NPorpammMHOro obecrneyeHus

YT06bl y3HaTb Bepcuio Blackmagic Camera Utility, ycTaHOBAIEHHYIO Ha BalleM KOMMbIOTEPE, OTKPOWNTE OKHO
About Blackmagic Camera Utility.

= Ha komnbloTepe c onepaumnoHHol cuctemort Mac OS X otkpolite Blackmagic Camera Utility B nanke
«MpunoxeHus». B merio Bbibepute About Blackmagic Camera Utility, utobbl y3HaTe HOMep Bepcuu.

* Ha komnbloTepe C onepaunoHHo cuctemoin Windows otkpoiite Blackmagic Camera Utility B
MEHIO NN Ha 3KpaHe «[Tyck». B meHio «Momolb» BbibepuTe About Blackmagic Camera Utility,
uTOObI Y3HATb HOMED BEPCUN.

3arpyska nocsiieiHMx BepCUin NporpammHoro obecneyeHms

Y3HaB ycTaHoBneHHyo Bepcuio Blackmagic Camera Utility, nepeiiante 8 LleHTp nogaepxkn Blackmagic Ha
cTpaHuue www.blackmagicdesign.com/support, UTo6bl NPOBEPUTL HaNUUMe OOHOBNEHWI. PekomeHayeTcA
BCeraa vcnosb3oBaTb NOCAEAHION BEPCMIO MPOrPaMMHOro obecneyeHus, ofHaKo OOHOBNEHME fyylie BCero
BbINOHATL MNOC/IE 3aBEPLIEHVIA TEKYLLEro MPOEKTa.

3ameHa akKyMynaTopHol 6aTapen

Studio Camera KOMNNeKTyeTCA BCTPOEHHOM 6aTapeeit, KoTopas He MoANexmT obcnyxmnsaHuio. Ecnv 6atapes
HY>K[aeTCA B 3aMeHe, ee HeOOXOAMMO OTNPaBUTL B OAMKaMLLKIA CepBUCHDBIY LeHTP Blackmagic Design. Mo
OKOHYaHWM CPOKa rapaHTUIMHOM0 06CYKMBAHWA NP 3aMeHe BaTapen B3MMaeTCA CePBUCHbIN COOp B pasmepe
ee CTOMMOCTM, TPYAO3aTpaT M PacxoAoB Ha AOCTaBKY. Afpec AnA OTNPaBKM Kamepbl, Npasuia 6e30mnacHon
YMaKOBKM M CTOMMOCTb 3aMeHbl B Ballel CTpaHe MOXHO y3HaTb B Cny»kbe noafepxku Blackmagic Design.
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OrpaHnyeHHana rapaHTua Cpokom 12 mecAueB

KomnaHus Blackmagic Design rapaHTMpyeT OTCYTCTBME B AAHHOM M3gennn aedekToB maTepuana u
NpOW3BOACTBEHHOTO Opaka B TeyeHue 12 mecaues C faThl Npofaxu. ECiv BO Bpema rapaHTUMHOro cpoka
6yayT BbiABNeHbl edekTsl, Blackmagic Design no cBOEMY yCMOTPEHWIO BLIMOHUT PEMOHT HEUCNPABHOMO
n3aenva 6e3 onnaTbl CTOMMOCTM 3aN4acTen U TPy[03aTpaT UM 3aMEHNUT Takoe U3AeNne HOBbIM.

YT106bI BOCMONB30BATLCA HACTOALEN rapaHTHen, noTpebutens 06A3aH yBeAOMUTL KOMNaHWio Blackmagic
Design o0 gedekTe 4O OKOHYAHMA FaPaHTUMHOIO Cpoka U obecneunTs yCNOBUA ANA NpefoCcTaBneHua
HeobxoanMbIXycnyr. [loTpebuTens HeCeTOTBETCTBEHHOCTb 33 YNaKOBKY M OCTaBKY HEMCNPABHOro 13aenumsa
B COOTBETCTBYIOWMI CEPBUCHBIV LeHTp Blackmagic Design connaton no4YToBbIX pacxofo.. [loTpebutens
006A3aH ONMaTUTb BCE PACXOAbl MO AOCTaBKe M CTPAXOBAHMIO, MOLUAWHDBI, HANOTW 1 UHble COOPbI B CBA3M C
BO3BPATOM U3AENNA BHE 3aBUCUMOCTN OT MPUUMHBI.

HacToAwan rapaHT1A He pacnpoCTPaHAETCA Ha ,El,ed)eKTbI, OTKa3bl 1 MOBpeXAeHNA, BO3HUKLINE N3-3a
HeHaaneXxauwero ncnosib3oBaHMA, HeNPaBWIbHOIO yxona nnu O6Cﬂ)/>KI/IBaHI/IFI. KomnaHuma Blackmagic
Design He o06q3aHa NPeAOCTaBAATL YCAYTM NO HACTOALLEN FapaHTUN: @) ANA YCTPAHEeHWA NOBPEXLEHUN,
BO3HUKLWNX B pe3ynbrate 4eNCTBMIA MO YCTaHOBKE, peMOHTyl/lJ'Il/IO6CJ'Iy>Kl/lBaHI/HO n3gennAanmuamm, Kotopble
HEABMAIOTCANEPCOHaNOM Blackmagic DeSigﬁ;6),D,ﬂﬂyCTpaHeHl/lﬂ NOBPEXAEHWI, BO3HUKLLNX B pe3ynbraTe
HeHagnexXalero ncnosb3oBaHUA U NOAKIIOUEHNA KHeCOBMeCTMMOMyO60py,D,OBaHI/HO} B) ANAYyCTpaHeHWA
NOBPEXAEHUN UMK ﬂ,ed}eKTOB, BbI3BaHHbIX NCMONb30BaHMEM 3aN4yacTen UM MaTepuranos ApPYTrnx
npousBoanTenem;r)ecnm nsgenve bbino MO,EI,VIC])I/]LLI/]pOBaHO NNNNHTErPUPOBAHO CAPYTM o6opy/103aHv1eM,
KorpgaTtakas MO)J,l/ld)l/lKaLl,VIﬂ NNnMunHTErpaynayBennyrBaeT Bpema nnmnoBbilWaeT CIOKHOCTb O6Cﬂy>KI/lBaHI/IFI
nzgenna. HACTOALWAA TAPAHT A MPEOOCTABAETCA KOMMAHWENM BLACKMAGIC DESIGN BMECTO
JHOBbLIX APYTUX MPAMO BbIPAXKEHHbIX MM NOOPA3YMEBAEMbBIX TAPAHTUI. KOMMAHMA BLACKMAGIC
DESIGN W EE AWUIEPbI OTKA3bIBAIOTCA OT JIIOBbIX MOAPA3YMEBAEMbBIX TAPAHT A KOMMEPYECKOW
LEHHOCTW AW NPUTOAHOCTW AN KAKOW-NMBO ONPEAENEHHOW LIEEAW. OTBETCTBEHHOCTb
BLACKMAGIC DESIGN MO PEMOHTY WM 3AMEHE HEMCMPABHbIX U3AENMW ABNAETCA NONHBIM U
NCKITIOYNTENBHBIM CPEACTBOM BO3IMEWEHWA, MPEAOCTABIAEMBIM MOTPEBUTESTIO B CBA3U C
KOCBEHHbBIMW, OAKTUYECKMMK, COMYTCTBYOWMMIN NI NOCIEAYIOWMMKN YBEBITKAMMW, BHE
3ABNCMMOCTW OT TOTO, BbIJTA NI HET KOMNAHWA BLACKMAGIC DESIGN (JIMBO EE OWITEP)
MPEABAPUTENTBHO M3BEWEHA O BO3SMOMXHOCTN TAKNX YBbITKOB. BLACKMAGIC DESIGN HE HECET
OTBETCTBEHHOCTU3ATMPOTMBOMPABHOENCMOb3OBAHVME OBOPYAOBAHMACO CTOPOHbBITIOTPEBUTENA.
BLACKMAGIC DESIGN HE HECET OTBETCTBEHHOCTW 3A YBbITKW, BO3IHUKAIOUWMWME BCAEACTBNE
NCMNONb30OBAHNA STOTO N3OENNA. MOTPEBUATESTb MPUHMMAET HA CEBA PUCKW, CBA3AHHbBIE C ETO
SKCMNYATALMEN.

© Copyright2014 Blackmagic Design. Bcenpasa3auwuuieHsl. Blackmagic Design, DeckLink, HDLink, Workgroup Videohub, Multibridge Pro,

Multibridge Extreme, Intensity n “Leading the creative video revolution”3apernctpupoBaHbl Kak ToBapHble 3Hakv B8 CLUA n apyrux ctpaHax.
Ha3BaHuA Apyrux KOMNaHWi 1 HarMeHOBaHUA NPOAYKTOB MOTY T ABAATLCA TOBAPHbBIMY 3HaKaMy COOTBETCTBYIOWMX NpaBoobNafaTenen.
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